ENGLISH 

IPCA CRISIS BRIEFING - FAO GABE LOGAN 

For the last four hours, the naval supply ship USS Ml. St. Helens has been hraadcasling 
an uninterrupted May-day signal IPCA intelligence has revealed that a heavily armed band 
Of Somali pirates boarded and captured tin? vessel Jusl. off the Add a! Kurt coastline. It is 
believed thal Ghassan a!-Bilar, loader of Syrian mililta group Al Jamil, is responsible for 
spearheading Hie strike. 

Mission Imperative: iocate and recover the top secret contents of Cargo Hold 5. 

We authorise the use Of all means necessary tn get below decks and secure success. 

MEMORY STECK DUO™ 

To save game settings and progress, insert a Memory Stick Duo™ info the Memory 
Stick Duo™ sEot of (he PSP ,H syslem. Saved game data can be loaded from the same 
Memory Stick Duo™ or any Memory Slick Duo 1 '-' containing previously saved 
Syphon Fiber™: Logan's Shadow data. Make sure there is enough free space on the 
Memory Stick Duo™ before commencing ptay. 

The minimum amount of free space required to save Syphon Fitter™: Logan's Shadow 
data will vary depending on the capacity of the Memory Stick Duo™ inserted. The minimum 
amount of free space required for different capacity official Memory Stick Duo™ products is 
listed below: 

32MB - 2GS = 624 KB 

2GB-4GB - 704KB 

SETTING UP THE HEADSET 

The Headset can be used to conduct two-way conversations with other players 
^ during online sessions and is useful for barking orders and g iving wamings- 
© t Used in conjunction with the Headphones with Remote Control for PSP™. the 
'■ Headset must be inserted into ihe remote control and ihen the remoie control 

must be inserted into the headset connector on me PSP™system. 



WIRELESS {WLAN) FEATURES 

Software (ftlos that support Wireless (WLAN) furtclEDnality allow Lhe user to communicate' 
wish other PSP^syslems, download dala amj compete against other users via connection to 
a Wireless Local Area Network (WLAN). 


AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode is a Wireless (WLAN) feaiure that allows two or more individual 
PSF™sysl@ms to communicate directly with each other. 



GAME SHARING 



Some software Utles restore Game Sharing facilities which enable the user to share 
specific game features with other users who do not haw* a PSP™ Game in iftelr 
PSP™ system. 


INFRASTRUCTURE MODE 

■■ Infrastructure Mode is a Wireless (WLA-N) feature lhat airows Ihe PSP™ system to 
t=:: l imk io a nelwork vra a Wireless (WLAN) Access Poinl (a device used to connect to a 
I Wireless network). In order to access infrastructure Mode features, several additional 
items are required, including a subscription to an Internet Service Provider, a network device 
(e.g, a Wireless ADSL Router), a Wireless (WLAN) Access Point and a PC, For further 
information and selling up details, please refer to the PSP™system Instruction Manual. 



PLEASE NOTE; Syphon Filter™; Logan's Shadow supports Ad Hoc Mode and infrastructure 
Mode. Please see the "Multiplayer" Mode section of this manual for further details. 

DIRECTIONAL BUTTONS - MOVEMENT 

In this manual, f , J +-, -4 etc. are used to denote ihe direction of both the directional 
buttons and ihe analog slick unless slated otherwise. 


USING MENU SCREENS 

Press t or* to highlight an option and press the © button to confirm. Press the 
0 button to return to the previous menu screen. 





DEFAULT CONTROLS 


button 


KB button 


direeltonal 

buttons 

analog stick 




© buiien 
button 

button 
button 


START button 


o ** © - F3_r © © 


SELECT button 


analog slick 
© button 
button 
© button 
® button 

mm bullon {hold} plus @ bullsn or © button or 
© button or © button 
BSI bu"on 
EB bullon 

*+ (bold) plus © button or © button or ® button 
or © button or EM button or KH bullon 
*■ (bold) plus © button or © button or ® button 
or © button or HB button or U button 
t (lap) 


Move forward, back, left or right 

Aim up 
Aim down 
Aim left/turn loft 
Aim TighUturn right 
Manual aim (Target Lock disabled) 

Target Lock (Target Look enabled) 
Fi rs weaponVMet&e aback 
Weapon select 

Gadget select 


Retoad 



* [tap) 

•H(lap) 

(lap) or (hoto) plus © button (tap) 
Di button (hold) plus f or T 
t (hold) 

SELECT button 
SELECT button (hold) 

SELECT button (tap) 


Crouch/dive (when in water) 
Reequip last gadget used 
Fire mode selection 
Zoom frt/oui 1 2 3 
Interact 

Issue command (single player) 
Voice communication (multiplayer) 
Team channel switch (multiplayer) 


NOTE; those controls refer to the default Standard (Free Aim) conjuration, Change tha 
configuration to Classic or Advanced (Free Aim) hy selecting Conlrots from the 
Options Screen. 


" Only available with a scoped weapon equipped. 


THE GAME SCREEN 



1) Weapon Cross Hairs 4) Radar 

2) Body Armour 5) Health Points 

3) C u nrenl Wca ponfRsmaini ng Am mo 6) C u rrenl Gadgel 



WEAPON! CROSS HAIRS 

Use the Weapon cross hairs lo target enemies, A target will be displayed whenever Gabe 
Is armed wjfh a gun end ih e cros s hairs in the centre will flash red when he Is'close to an 
enemy. Press and hold ihe SOB button to activate Targes Lock - the cross hairs w;II expand 
and contract depending on Gate's position, Indicating Hie probability thal his shot will lie 
accurate. The further apart the cross hairs, the less accurate the shot will he - but crouching 
low can improve Gabe‘s aim, 

RADAR 

Located in the bollom left-hand corner of the screen, Ihe radar helps Logan to view enemy 
positions, move through ihe environment and locate objectives.. 

* Logan's position is represented hy a grey arrow and will always be In ihe centre Of 
ihe radar 

■ Enemies are represented by coloured arrows tbal change from yellow to red depending on 
their alert status 

* Objective items are represented by flashing transparent arrows 

* North is indicated by the Fetter "N' on Ihe perimeter of Ihe radar 

GETTING STARTED 

The first time Syphon Filler™: Logan's Shadow is played, a new profile must be created. 

Use ihe Virtual Keyboard to enter a profile name. 

NOTE; Syphon Filler 1 ": Logan's Shadow can be accessed without a Memory Slick Duo TU 
but progress and data will not be saved. 

USING THE VIRTUAL KEYBOARD 

Press tho directional buttons to highlight a key, then press the © button to select and enter 
the character in the field 

* Press ihe 131 button to enter a backspace or delete a character 

* Press and hold the MM button to choose upper case or lower case 

* Press the © Potion 10 add a spate 


* Press me @ button to ttoseme Virtual Keyboard without enteric tfata 
■ Press Ihe button when finished to confirm and close (he Virtual Keyboard 

LOADING A SAVED GAME 

Previously saved Syphon Filter™: Logan's-Shadow game data will be loaded automatically 
upon start-up. Press the START button and the Main Menu will be displayed. 

MAIN MENU 
SINGLE PLAYER MODE 
TRAINING MODE 

Learning and practising combat manoeuvres before heading out into lihe field is highly 
recommended. Select from five different training missions and successfully comprote them to 
become familiar with basic controls, weaponry arid gadgcls. Boat the clock to unlock special 
weapons and complete all five training missions to unlock a bonus mission. 

STORY MODE 

Enter the shadows as Gabo Logan and attempt to infiltrate She US3 ML St. Helens supply 
ship. When missions are successfully completed, they can be replayed in Mission Mode. 
Choose from two difficulty settings - Normal or Hard. 

MISSION MODE 

Replay completed Story Mode missions to discover hidden evidence, find new weapons and 
increase Gabe’s agent rating. Additional weapons and bonus missions can also be unlocked 
in Mission Mode. 

To select a specific mission, choose an episode and press Ihc O burton to sec the individual 
missions for that episode. The current rating tor each mission wilt be displayed, so that Gabe 
can see where lhore f s room for improvement. 

Press the Q button to replay a mission and a short briefing wifi be displayed to refresh 
Logan's memory. The Equipment Modify Screen wifi ihcn be displayed, allowing Logan to 
customise any unlocked equipment he has found. 


EQUIPMENT MODIFY SCREEN 

Select any unbred weapons before entering a mission In MIssFon Mode or Multiplayer 
Mode, Weapons may be chosen for Ihe following slots-: Special, Sack, Sktearm. Auxiliary 
and Grenade, 

CAREER RATING 

View Gabo's agency rating, as earned Ihroughoui Mission Mode. The Precision Sirika 
agency keeps track of performance sSalESlics and also monitors Gahe's ability to finish 
missions, Each rating has four ranks, allowing access to up to 24 bonus items including 
weapons, missions and extra ablates, 

LOCKED FILES 

Each episode contains a number of Locked Files, including concept art. audio files and 
bonus monies. To unlock these files, collect all of the hidden evidence for that episode. 

MULTIPLAYER 

Fcnrnore information on Multiplayer gaming, please see the Multiplayer Mode section 
outlined later in this manual. 

OPTIONS 

TOGGLES 

Press the © button to enable dr disable the following preferences: 

INVERT AIM 

Switch (he Y-axis for Gate's aiming controls, 

AIM MODE TOGGLE 

Whoa aiming a weapon, choose to press and holdi the KM button to aim. or press it once to 
enter Aim \<1cde and remain in it unlsl the EM button is pressed again. 

AUTO RECENTRE 

Return the cross hairs to the centre of the screen when Gabe starts moving. 

TARGET LOCK 

Turn the Target Lock function on or off. 


ZOOM REMEMBER 

Turn the Zoom Remember function vn or off. Zoom Remember waif store a scoped weapons 
zoom level and automatically reinstate it when Gabe returns 1o Zoom Mode. 

AUTOSAVE 

Turn the Autosave feature on or off. 

ADJUSTS 

Press +■ or ■+ to adjust toe following sellings; Pilch Speed. Yaw Speed, Acceleration. 

AUDIO 

Press ■«- or ■+ to adjust ibe Sound Effects, Game Voices and Music volume. Press the 
O- button 10 turn Subtitles on or off. 

VIDEO 

Press ^ or ^ to alter screen brightness by adjusting lha Gamma Level. 

CONTROLS 

Press *■ or ■+ to choose from three alternative control configurations - Standard (Free Aim), 
Advanced (Free Aim) or Classic-and press the © buLton to confirm. 

PROFILES 

Load, delete or create a new profile. Up to four Individual profiles can be saved to a single 
Memory Stick Duo™, 

PAUSE MENU 

Press the START buiton during a mission to access toe Pause Mean and view intelligence 
iinformation and game options, 

BRIEFING 

Read a summary of the current mission plus addstional hints, clues and background 
information. Often whilen by Logan himself.. the briefing provides a glimpse into Gate's slate 
of mind. 



INVENTORY 

View t he-cu rrent arsenal of weapons a ml gadgets at Gabo’s disposal. Press the MB button 
orlh-e KM button to cycle through lh& Inventory and press f or $ to scroll through a 
specific item's details. 

If hidden evidence has been collected In a mission, It will appear In the inventory for that 
mission. Find classified folders, hidden bodies, lockers and other dues to open some special 
locked files. 

PLAYING THE GAME 
GADGET SELECTION SCREEN 

Press and held to switch between gadgets and goggles. Each gadget is setected by 
pressing a specific button as shown on-screen. Tap +* while in action to switch the gadget 
on or off. 

EDSU GOGGLES 

Electronic Device Sensing Utility (EDSU) goggles allow detection and interaction with 
hidden devices. 

PID 

A Personal Illumination Device (PID) is a visibre light source, which allows the agent to 
search dark areas. 

IR GOGGLES 

Infrared (IR) goggles rfetect heat signatures, potentially revealing hidden targets 
NV GOGGLES 

Night Vision (NV) goggles amplify dimly lit surroundings and allow Ihe agent lo discern 
targets in the darkness. 



WEAPON SELECTION SCREEN 

Press and hold ^ la select a weapon. Each weapon is accessed via a specific button, 
as shown on-screen. Some buttons open multiple weapons - Tor example, press the 
EB button to opon the complete Hand weapon set and then tap the EB button to cycle 
through hand-to-hand weapons. A small Icon next to a button wilt Indicate if multiple weapons 

are available. 


PRECISION STRIKE TACTICS 

SWIMMING 

When Gabe enters water, if it is deep enough, press # to send him into a dive. Movement is 
commHed with the analog stick - move the analog stick t to swim in the same direction that 
Gabs is aiming. Move the analog stick \ to swim backwards, 

AIR MANAGEMENT AND RE-BREATHER 

When underwater, an oxygen meter will be displayed on-screen. When the oxygen meter is 
depleted. Gabe will take damage until he resurfaces. During specific underwater missions. 
Gabe will tie equipped with a “Re-breather", which will allow him to breathe underwater. 

HUMAN SHIELDS 

Manoeuvre Gate close to an enemy and press t to use that enemy as a human shield. 
When behind a human shield, Gabe can move and tire as normal but his progress wilt be 
laboured. A grapple meter win atso be displayed and Gabe's human shield will struggle free 
once this meter has depleted. 

ENEMY DISPOSAL 

Whan holding an enemy as a human shield, push them lathe floor by pressing f. Gate will 
then dispose of a a enemy using a special technique. Press I and a sequence of buttons 
will be displayed on-screen, which must be followed to complete the special technique 
successfully. Amoving triangle above a displayed button indicates thallhe button must 
be pressed repealedly. If the button sequence is followed correctly. Gabe will dispatch his 
human shield - depending on his position and environment. 



CALLING OUT TARGETS 

In certain sftoaifons, Gabecah call In assistance from an ally or a tank,r-and even regyest 
an air strike to eliminate a specific target. When assistance is amiable, position the desired 
target within Gaba's cross hairs and press Ihe SELECT button to make the call. 

PUSHING OBJECTS 

Some objects can he mowed it Gate pushes them. To do this, move dose to an object until 
a prompt is displayed, Press f Id begin pushing the object and then move Ihe analog slick 
f to push the object further. Move the analog stick to pull the object, If interrupted when 
moving an object, press t Id lake cover behind the object and tire- a weapon as normal. 
Moveable objects can he spotted by using the EOSU goggles. This comes in handy if Gabe 
is stuck behind an impassable obstacle! 

MULTIPLAYER MODE 

Setecl Multiplayer from the Main Menu and team up or fight against other agents in intense 
online combat, via Infrastructure Mode or Ad Hoc Mode. 

INFRASTRUCTURE MODE 
NETWORK CONNECTION 

After selecting Infrastructure, ihe Network Connection screen will be displayed. Press t or I 
to highlight a previously saved Network Connection and press the © button to conned, 
if a Network Connection has net been previously saved to Memory Stick Duo™, select New 
Connection and follow the on-screen instructions. 

Before Syphon Filter™; Logan's Shadow can be played online, a valid Network Connection. 
Online ID and password must be created and the User Agreement must be accepted, 

To obtain a unique network Online tp or password, visit www.yoorgamingname.com, 

For more detailed information on creating a Network Connection, ptease refer lo the 
PSP™ system Instruction Manual-. 

LOGAN'S SHADOW LOBBY 

Setecl a server tocaiion at ihe Choose Location screen and follow the d irections on-screen. 
Once connected, enter ihe Logan's Shadow Lobby and press the MM button or the 
MM button to cycle between Join Game, Host Missions. Player List. Community 
and Options. 


JOIN GAME 

Press +■ or ■+ to view a Game Ust by category,. Including Air. Favourites, Most Popular, 
Buddy LTsI, Agency Cell Ust and Cell Vs Cell, A Game Ust display? a variety or useful 
Information.^ rricJudlog Mission Name, Rating. Combat Type and Host. 

Press th# is' button to switch Between Joined Players and Mission Info. Press the © button 
to access the virtual keyboard and chat with other players. Press t or I to highlight a game 
from a Game Ust and press the © button to proceed to the Staging Area. Press ihe SELECT 
button io refresh the Host Missions Ust. Types of online gam# avertable Include: 

ALL 

Displays all games currently underway. 

FAVOURITES 

View all missions added to the Favourites List. 

MOST POPULAR 

Displays ihe type of games played most often. 

BUDDY LIST 

Displays games containing members from the Buddy LisL 
AGENCY CELL LIST 

Displays all games containing members of the Agency Cell Ust. 

CELL VS CELL 

Displays games lhat contain only one Cell or members from the Agency Cell List. 

HOST MISSIONS 

Hosi a game for other players to join - press t or f io choose a mission and press the 
© button to confirm. 

GAME LIST 
Missions 

Choose from special missions created by ihe Syphon Filter™: Logan's Shadow team, 
Favourites 

Choose to play missions that have become a personal favourite 


Most Popular 

Engage in Ihe most popular online missions; 

Recently Played 

Revisit tho missions most recently played. 

MISSION LIST 

Once a Game List has been chosen, a Mission List will be displayed 
Mission 

View the Warns of a mission. Including the initials of the Mission Location. 

Rating 

View the rating of a mission map, ranging from one to five stars. 

Combat Types 

Choose to play Death match (DM). Team Deathmatch (TDM), Rclrteval (RET), Sabotage 
(SAB) or Rogue Agent (ROG). For more Information, please refer to Combat Types 
- outlined later in this manual. 

Quick Join icon 

If this icon is displayed beside a mission, the mission in guesEloncan be joined quickly via 
the Mission Profile Screen. Press the ® button to access the Mission List and press or ^ 
to view missions by Combat Type, Highlight a mission and press the ® butlonto access the 
Mission Profile Semen. 

MISSION profile SCREEN 

Quick Join 

Quickly jump into a game being hosted by another player. 

Host 

For more information, please rotor to ihc Host Gamo Screen section outlined later i n 
this manual. 

Add/Re move 

Add the current mission to or remove it from the Favourites List. 



Mission Balance 

Sea which players have won Ihe most missions. 

Mission Logistics 

View lire time of day and the weather conditions selected. 

HOST GAME SCREEN 

View information about the hosted mission and configure a variety of game options. 

Press the START button to host a game and access ihe Staging Area. For more information, 
refer to the Staging Area section outlined later in- this manual. 

HOST GAME OPTIONS 

Press f or 4 to highlight an option and press +» or *+ to change a selection, 

Force Ranked Options 

Turn ranked games on or off. meaning that a game's host will not be abfe to change any 
settings on the Host Game Screen or Staging Area. 

Max Agents 

Choose the total number of players allowed to join a game, from between two to eight. 

NOTE; ^ Force Ranked Options are enabled, the Max Agents setting remains at eight 
players and cannot be changed. 

Auto Balance Teams 

Enable or disabte this opiton to ensure Ehal each team is equally balanced. Players will 
be automatically assigned to a team based on their rank and the rank of other 
participaling players. 

Filter 

The Filler option allows the host to decide who can join a game and what type of game it 
will be, 

Cell Vs Cell 

The Cell Vs Cell option only lets members of a Cell join the game and will not allow for more 
than I wo different teams Cell Vs Cell does not apply to Deathmatch (DM) or Rogue Agent 
(ROG) games 


PLAYER LIST 

View ai! players ourr-enlty online-. On toe left-hand side of the screen is an expanded chat 
window. On ih,e right-hand side of (he screen lithe Prayer Panel, which lists all players 
assigned to a selected chat Channe I. Press' +* or -e to cycle through the various types of 
players listed on Ihe Player Panel, which include Cell Players. Channels. All Players and 
Buddy Players, Setecl a Channel and press the Q button to chat with other players in that 
Channel. Highlight a player and press the © button to view a specific player's profile. 

Press the button and ihe Create Cell Screen win he displayed. 

CREATE CELL SCREEN 

The Create Cell Screen allows player# to form groups and compete as a unit against other 
groups. Use Ihc virtual keyboard to enter a Cell Name. Cell Tag and Cell Patch. The Cell 
Name must ha verified as unique before it can bo created. If it has already boon la ken, 
new dala must be entered. Once created, you will become the Cell Leader and the Cell 
Options will be displayed. As the Cell Leader, you can invite or remove additional players 
at any point. 

STAGING AREA 

In the Staging Area, a game host can launch a game, switch teams, chat with olihcr players 
and configure Game OpSions. To modify Game Options, highlight a selling and press the 
m button or Ihe iil burton to adjust it. Press and hold Ihe SELECT button to use the 
Headset's microphone or press the © button to chat with othoF players or-screen. 

GAME OPTIONS 
Target Lack 

Switch the Target Lock function on or off, 

Respawn Time 

A detested player wifi automatically Tespawn". A respawn can be delayed by any length of time 
between five and 50 seconds. 

Time Limit 

Sel a mission's Time Limit anywhere between five and 60 minutes. 



Weapons 

Sofecl iho typo of weapons Feared in a mission. 

Score Limit 

Soled either Unlimited or a number between five and 100. 

Spawn Limit 

Choose the number of players that can respawn In a team by selecting either Unlimited or a 
numher between one and 100. 

Somb Time 

Set the countdown duration for bombs, choosing between one and five seconds. 

COMMUNITY 

Connect to the Syphon Faller™: Login's Shadow online Community. Check in daily for hints 
and lips or use the personal Mailbox feature to schedule an online match with your friends. 

HOME 

Check out the latest Syphon Filter™: Logan's Shadow po^ls and surveys, as well as any info 
on upcoming Syphon Fitter™ promotions. 

LEADERSQARDS 

Check out Ihe latest scores on the Leaderboards. 

MAILBOX 

View and send messages or block users, 

MESSAGE BOARD 

Read messages from other players or post your own ihouyhts online. 


VOTING SCREEN 

Auer playing a mission for iho first lime, why noi. air your options by Voting? The Voting 
Screen displays ihe Mission Warns and Current Rating for Ihe mission. Press fw | fo 
highlight an opiion and press the © button to vole ~ then highlight: "Submit Vote" and press 
the © Pulton to ooh'flrtn. 

AD HOC MODE 

Challenge your friends to an explosive muNrplayer g&me! Visit the Home Menu arfd select 
Sellings. Select Network Sellings and set Ad Hoc Mode to Automatic, if the Automatic setting 
does not establish a connection, alt players must selecl the same channel Slide the WLan 
switch ic the ON position before and during play. White playing, all PSP™ systems should 
be kept as dose together as possible, 

Once connected, the Host Ad Hoc Screen will be displayed. Press the KB button or the 
BIB button to cycle between the options Host Game and Join Game, 

HOST GAME 

Host a game from a list of available missions - simply highlight a game from the list and 
press the © button. The Staging Area will be displayed. 

JOIN GAME 

Join a game from a list of available hosted missions. Highlight a game from the list and press 
the © button- The Staging Area will he displayed. 

PLAYING THE ONLINE GAME 

COMBATTYPES 

Choose from five different Combal Types: 

Team Death match [TDM) 

Be She first team to roach the high score limit before time expires. 

Retrieval (RET) 

Bg the first team to capture the most hostages in the time allowed- 



Sabotage (SAB) 

Locale tha Detonator Code,. than arm and detonate an enemy team's riuctear warhead*: 
Roguo Agent (ROG) 

Capture the Rogue Agent using she EDSU Goggles and eliminate the opposition. 

Death-match (DM} 

Be toe Hrst agent to achieve a top score before the time limit expires. 

COMBAT OPS ~ SNEAK PREVIEW 

Compete against up to seven other players In a demo version of 
Syphon Filter™: Combat Ops using Wireless (WLAN) functionality. Many Of tha 
multiplayer functions of Syphon Filter™; Combat Ops are identical to those found la 
Syphon Fitter™: Logan's Shadow. Please see their corresponding sections in this manual 
for more detailed information. 

NOTE; Infrastructure Mode is not avertable in this demo, 

MISSION MODIFIER 

Create unique multiplayer missions and maps from scratch and compete against other 
players wirelessly via Ad Hoc Mode. Select Mission Modifier and press fr or 4 to highlight a 
selection- Press toe © button to confirm the choice and press toe MM button or toe 
MM button to cycle through each menu. 

Modifier Main Menu 

Select Create New Mission to start a new mission from the beginning or choose Load User 
Mission to load a previously created mission. 

Area of Operations Menu 

View a list of different maps to help create a mission. Make a selection from the Mission 
Location list and press the © button. The Customize Operations Menu will be displayed. 

Customize Operations Menu 

View toe different types of terrain available to help when building a new mission, 



Mission Logistics Menu 

View the Time or Day anti Weather Condition? for 3 mission. 

Mission Combatants Morin 

View and choose players for each team. 

COMBAT MODIFIER 

Set or activate Objective Locations, Spawn Points, Weapon Crates. Darrels Turrets, 
Ladders end Ziplines. 

Combatants Modifier Interface 

The Combat Modifier Interface displays ihe following information: 

Mission LocalloniZone 

Located in the top left-hand corner of the screen, (he Mission LocatlofWZone area displays 
the name of the current map chosen and the name of the ^one in which an ageni Eg 
currently standing. 

Radar Map 

The Radar Map is located in ihe bottom left-hand corner of the screen antf is a while arrow 
displaying an agent's current location on the map. 

Object Limit Panel 

Located in the bottom righ|-hand corner of the screen, Ihe Object Limit Panel displays the 
minimum and maximum number of objects allowed for me current Combat Edit Mode, 

Combat Type Menu 

Choose wha! Kind of mission to create - the right-band side ol Ihe menu displays the 
requirements tor each Combat Type, which are broken down by Spawn Locations and 
Objective Locations, 

Spawn Locations 

Select where defeated teams will reappear. 


Objective Locations 

This option is only displayed for the following Combat Typos: Retrieval (RET). 

Sabotage (SAD) and Rogus Agent (RQG), Each of Ihe Combat Types carries a different 
number of objectives that must be enabled or disabled. Once an objective has been enabled, 
assign il fo a team or rename it vEa the virtual keyboard 

Combat Objects 

Determine what type of Combat Objects to place in the environment There are three types 
of Combat Objects available: Barrets. Turrets and Weapons. 

Navigation Objects 

There are four types of Navigation Objects to choose from: RTL Zlpllnes, 

Ladders and Crates. 

Mission Text Editor 

Modify a mission's textual information - the name of the previous author Is displayed on the 
nkjhl-hand side of the screen.. Choose to modify either the Mission Location or the Mission 
Description, 

Mission Review Menu 

The Mission Review Menu displays an overview of sellings for created missions, 
including Operations Data, Mission Logistics, Mission Combatants and Combat Type, 

Press the O button to save a mission to Memory Stic*; Duo " J . 

Overview Map 

Press the SELECT button at any time to access the Overview Map. 

Pause Modifier Menu 

Press the START button at any time while in Combat Modifier Mode to view the Pause 
Modifier Menu. 


Save Mission 

Save any mission to Memory SlscK Duo™. 

Play Test 

Exit the Combat Modifier Interface and test out a new mission in a single player environment, 
Exit Combat Modifier 

Exit and return to the Mission Modifier Menu, 

SET UP MENU 

Before a mission begins, equip a Mission Combatant with weapons or view a Combatant 
Profile via the Set Up Menu, 


FRANpAIS 

BRIEFING DE CRISE IPCA - A L’ATTENTION DE GABE LOGAN 

Dupuis res quake demfenes heures,. !e SL Helen*, rcavlre revitqllleur arncribain, envois ties signaux 
do drjfctrasa. L'IPCA 3 dectKieert qu'une banda da pirales Somalians Iquidemonl arm£s est mantle 
£ Lord du vateseau au large des coles de Abrf-al-Kuri el I'a d£lourrt£. Les soil peons p-arienl sur 
□tiassan al-Bllar, chef du graupe anm± Syrian Al-Jamil, qui serait k la lobe de cello opAraticn. 

Imp^taEifs de la mission : nepercr le St Helens et rdcupGrer le comenu tcp sacral de la smile 5. 

Nnus auEcriscms Lous les moyeriS n^cessaires a la r£ussi1e de i'cp^ralion, 


MEMORY STECK DUO™ 

Pouf sauvogatder les paramfltras tie jcu el voko progression, insdrcz um Memory Slick Duo 111 
■dans la lento pout Memory Slick Duo 1v do volro systdmo PSP- M . Vous pewsz chargor les parlies 
saiiYMlftNJes a portir do ceMorrsory Stick Duo T *. oudeloul autre Memory Stick Dua lv ceatenant 
des parties sauvegard^os do Syphon Filtet' w : Logan's Shadow. Vdrifiez: quo I'espaco sur le kioinory 
Slick Duo^ est soffisant ava-nt de eomcnGncGt £ jouer. 


L'espaee minimum ndcessaire pour sauvegardet Syphon Filler 1 '": Logan's Shades depend de 
la capacity du Memory Slick Duo ,u insure. Voici, pour chaque capacili de Memory Stick Duo 1M . 
I'espace minimum nfoessaire a la sauvagarele des denudes : 

32MB a 2GB = 624KB 

2GB £ 4GB - 704KB 


INSTALLATION DU CASQUE 



Le casque permel devoir une conversation & double sens svec les aukes Joueu-rs 
per.danl les sessions en ligne el esl mile poiirdonuer des erdres otl des avertissements. 
II peul Glre Lilrlis^ en association evec la l^l^ogmmEmde des Headphones with ecoulegrs 
avec ter^commande paur FSP 1¥ . Le casque doit etre retie & !a EEt^commande et Is 
tet^commande. au system® PSP W . 



FONCTIONS SAMS FIL (WLAN) 

Leg litres compatibles' svee tss Ibneliarnalitis sans, lil (WLAN) vgu$ permettenl da cpmmtsntquer avec 
cTaulnag systimes PSP w . de lilOchartjer des donnies et d'affronter d'autnes jaueurs via un riseau 
IChgai sans HI (WLAN). 


MODE AD HOC 

jwi Le mode Ad Hod est line fgncUnn sans Til (WLAN)quf permel a dfeiik system©? PSP™ 
{ou ptus) dg comniuniqiier diFectement. 


PARTAGE de jeu 



Fonctlon proposdc par certains litres, permottant A I'ulillsateurdc partager des tonctions 
spdeitiques do je-u avec d'outrcs ulillsateurs n'aysnt pas de PSP™{3amc mstni dans leur 
systfcme PSP™. 


MODE INFRASTRUCTURE 



Le mode inffasEructuro csl une fonclion sans lil (WLAN) qui perrnct do reficr votre sysliime 
PSP™ 4 un niseau via un point d'accis sans fd (WLAN), e'esl-^dlrc un dispositif utilise pour 
so conncctcf a un rescau sans fil. 


Pour avoir sects au mode Infrastructure, vous dovez Agatemenl disposer d'un ahonnemanl auprts 
dun ibumfsseur d'accGs A internet, d'un p£riphdr i niu& risoau (routeur ADSL sans lil par e stem pis), 
d f m point d'accbs sans fit {WLAN) el d'un PC. Pour plus ^informations concerned t'installalion. 
oansuffez io mode d'empfoi tfo voire systems PSP 1 " 

REMARQUE : Syphon filter'*: Logan's Shadow as4 compatible avac les modes infrastructure el 
Ad Hoe. Pour plus ^'informations, vouillez vous refiner au paragraphs # Miillijouaur». 


TOUCHES DIRECTIONNELLES - d£RLACEMENTS 

Dens ce manual, t, 4 elc correspondent, sauf indication oontraire, aux touches 

diredlonnelles et au pad anglogique. 

UTILISATION DES ^CRANS DE MENU 

Pour silectic-nnsr un© eptien, appuysz hut 4. 4. ^ ' atJ “*■ Pcur valitiEr. appuysz ensuite sur Pi 
louche ©. Appuyez sur la touche ■© pour revenir au menu prdcbdenl. 







COMMANDES PAR DEFAUT 


touche MM 


touche 


touche © 


louche © 


louchci 

dirfid'onnsH&a 


louche ® 
louche © 


analcgique 


j ' --- touche START 

louche SELECT 

Pad arialrjrqiqi.ra Se dSpfaeor V6t$ t avern. ranei^ia. la gauche cm la droite 

Toughe © Viser vers fe haul 

Touche O Visor vers 1e bas 

Touche S' Viser vers la gauche f tourner a gauche 

Touche ® Viser vers la droite I loumer ft droite 

Touche RH (maihlenue on loncCe) Viser manuelternen t 

+ louche © cu touche ffi (ver■■Cuillarju do la table desuclivc} 

Ou louche ® ou Ecoche ® 

Touche « Verroulller fa clble fverrouilteise do la obfe sdiv£) 

louche MM Hrer / ExOcutef urve allaque en rnCIdu 

Touphe ^ (mainienue enfpnc^ej + S4leoBooner une airne 

touche Q ou touche © ou louche H ou touche ® 
ou louche ra ou touche MM 

Touche ^ {mainlenue enfoncee) + touche © Seiedfooner un gadget 

ou louche © ou touche ® ou louche ® 
ou louche p:M ou touche n 



Toache f (prcssfon rapide) 

Touche I {predion rapide) 

Toache ffwessfan rspide) 

Touche ■+ {pTESsian rapidc) ou 
touche (mainSe-nise enloncSe) 

+ toucho © (pr&ssion rapide) 

Touche KB (mulnlenue enfoncee) 

* touches t ou 4 

Touche f jmainlemje en fcnc^o) 

Touche SELECT (selection) 

Taucho SELECT (Selection) (iriamtuiura unfnnc^c) 

Touche SELECT (selection) (pression rapide) 


Rocnar^er 

S’ad&wplr/pkmger (dans 1‘eau) 
Reprcrsdfo le demier gudgol ulifisti 
Saiudianner Iej mods do tir 


Jonm avanp'anri&re" 

[ntflragir 
Donncr un ordre (solo) 
Communiquer avee les aulros 
joueurs (mullijoueuf) 
Modifier cans I de I'SqoIpe (myHijouettr) 


REMARQUE : ces commandes Toni n£F£nenoe S la configuration Slandgrd (Vis^e l:bre). 
Vchjs pouve? modifier la configuration eS passer en ClSSSfque ou Avanc£ (VisAe I hre) en 
s^lectionnant Commandes dans le menu Options . 

* Oispon hie seylemen! avec me arms a lunette equ ; p£e. 

L ECRAN DE JEU 



1 ) Reticule de uis£e 4) Radar 

2) Protection corporelfe 5)Sant£ 

2) Arms actuellei'Munilions resSantes 3) Gadgcl ady hI 


RETICULE DE VJSfiE 

Utilises It rSHcule pour vfgef VOS erne mis. 11 s'affiche fffes qut date es! muni rlVne ms. Le p olnl 
au qenfct r?u reticule cfi? vlg^t dtvftnl rouge quand II a un ennemi tn vue, Mainlencs !a Epochc 19 
tnloRcde fiour active r It Verroulllfigt de la cibte. Is la tile du njlicule augments w dimlnue sulvanl la 
po&itipn de Gabc et mdiqyt leg ■chances qij'i! a d'aEFeindre sa oitiFe. Plus le i^IFcuIb est dislan!, mping 
ses tlra- sonl precis mais on g'accrpupissanL i| peul gagner en pf£cts?nn, 

RADAR 

Si1u£ en bgs k gauche ric l'£cran, 1$ radar aide Logan a prospecter I environ nemcnt^ k rep&re-r la 
position de sps ennomia cl locaFiser aes abjeclds. 

* Une tlfcche grist sigcale la position da Logan. II se (rouve loujours ay centre riu radar. 

* Las tnnemis sent represented par deo filches de eouleur qui paaseront do jaune au rouge suivanf 
leur e(at d'alerte. 

■ Des necbes irarvsparefites el cragnolanlea represented Fes objete i acquire 

* Le nerd est Ind-qofr par fa lellre N sur ie pcrimfclre dFu radar. 

D1= MAR RAGE 

La premiere Fais que vaus jauEZ h Syphon FilLer r '": Lagan's Shade™, vous devez oncer un profil 
Saisissez voire nom de profit a I'aide du clavEcr Virtue!. 

REMARQUE voys pouvez jpuer a Syphon Filler 1 *: Logan's Shadow sans Memory Slick Duo ru mars, 
voire progress ion cl vos donnees ne seronl pas sauvegardees. 

UTIL1SER LE CLAVIER VIRTUEL 

Appuyez sur les touches direcdonnEllES pour sdiSeclionnei ura [cache puis sur Fa touche # pour 
conFirmer et saisir fe caraciere dans le champ prevu A cet eFfet. 

* Appuyez sur ]a touche MM pour effectuer un netoyr arrive 00 suppr mer un caraqtcro. 

* Mflintenei la touche H enfonc^e OU non pour £crire en majuscules ou en minuscules, 

* Appuyez Simla touche © pour insurer un espace, 

* Appuyez sur la (ouche © pour quitter le clavier virtue! sans saismde donndes 

* Appuyez sur lg (ouche © uoe lois la saisie lenminfie pour vender et quitter le clavier virtue!, 



CHARGER UNE PARTIE SAUVEGARDEE 


Les donnfies de jeu pL-fic^demment sauvegardi^es sent au-lumatiquemEnt chargees au dBmarrage de 
Syphon Filter 71 ’: Logan’S Shadow. AppuyB2 Sur la JoudhB START (mfefi an mafehe) pour a Richer fa 
menu principal, 


MENU PRINCIPAL 

MODE SOLO 
MODE ENTRAEWEMENT 

H est tenement recommandig ifappoendre des techniques de combat et de s'enhaTner augnt de se 
lancer sur te terrain. Selectionnez I’urie des cinq missions d'enlreffiiemerit pour voos famflis riser 
avec les commandos, tes amnes et tes gadgets de base, Soyei plus rapide que le chrorwmeire pour 
d^errpuitler des armes sp^dales et Ter™ Inez les cinq missions pourd^uerrogdlef 1jre mission bonus- 

MODE HISTOIRE 

P£n£trez dang les l£n£bn=s en incarnant Gabe Logan ei essayed d'infiltner le nsvine ravitailleur 
am^ricain SI Helens. Au fur el d mesure que les missions sent 1ermin£es. elles peuvent Sire rejoutes 
en mode Mission, Choigsssez panmi les niveau* de difficult^ suWants : Normal ou Difficile. 

MODE MESSEON 

RejOUB* les missions en marie Hisloire terminees pour dBcouv/ir des preuwe* caches, rie nguvelle* 
acmes et oblenirdavantage da galdns de regence, Les grmes srjppl^menlaires e! les missions bonus 
peuvenl elrp rfevernoulll^eg en mode Mission. 

Pour selectionner yne mission sp^qiRque, choigisse? d'abord I’Gpisode correspondani et appuyes sur 
la toucbR O pour afficher les diff^rentes missions qui le composeni. Les galons associ^s £ cheque 
mission s’affichent aRn que Gabe puisse voir oO il doit s’ameliorer, 

Appuyez sur la louche © pour nefaire one mission, Un court briefing s'afRche pour ratre’chh la 
m^mpire de Lcgsn L'^cran Confiijuration d'equlpement s'sffiche. lui permettant de personnaliser 
n’imporie quet element de I'dqulpemeril devemou ; il&. 

Ecran configuration d'Equipement 

S^leqlionnez n impede quelle arme d^rverrouil^e avanl de commencer Line mission en Mig-gson mode 
Mission ou on mode Multljoueur, Les armes peuvent £jre choisies parnii tes emplacements suivantg : 
special, reiour. arms de poing. auxilialre et grenade. 



GALON CARRI&RE 

s4leclw?nn@;j celte opilcTu pour sffieher Sea rparons de I'Agence gagn^a par Gabe en mode- Mission. 
LAgenes conserve les slatistiqOes relatives irses performances et stnveflfg Faptitude do Gahe h 
terminer sea missions, Cheque galon comple quatre mngs, vous permellanl de stebtoquer jusquA'24 
bonds, pa mil tesquels des ormes, des mfsskins «l des competences siippfemeNaifes. 

FICHEER3 VERROUILLES 

Cheque episode comprend plusieurs fichiers verrouillis, parmi lesquels des cnealions concept, des 
lichiers audio et des sequences bonus, Pour dEverrgtfiller ces fichiers. Irauvez Routes leg preuves 
caehSes dens ffipls'pde eg (respondent, 

MULTIJOUEUR 

Pouf plus d informaUons suftejeu en MuKIJbuetrr, veuilloz consdtor to paragraphs mode Mullfj&ueur 
plus loin dans co manual. 

OPTIONS 

BASCULES 

Appuyez stir la toucher © poor aettver ou tJGsactivcr tos paramitres stilvanls : 

tMVERSERLA VISEE 

Inverse* I'axe des twdonnGeg pour Ies commandos de vrsee de Gabo, 

BASCULE DU MODE DE VISEE 

Lorsque vous vauiez viser a vet: Line arrr.e. malnlenez la touche MM cnfsocce pour vizar ou appuyez 
sur Cette louche une fens pour passer an mode de vises. Appuyez de nouveau sur la Louche pour 
quitter ce mode. 

RGCENTRAGE AUTQ 

Permet do rsplacer io rdticuto da visea au centre de I'&cran lorsqua Gabo se ddpflace. 

VERROUI LLAGE DE LA CIBLE 

Aclivez ou db&odlvez la function do verrouHlage de fa cible, 

ME MORIS ATIOM DU ZOOM 

Fin aclivanl pu d£zaclivant la Memorisation du zoom, !e ngglacje du zoom d'une arme a Eunelte 
equ> pG-e ze retahlit aulpmaifquement loraque Qebe repasse en mode Zoom. 


SA LIVE GARDE AUTO 

Aclivez ou <J6&nc?ivez Is forictfon do Sauvogardc aulo. 

MODIFICATIONS 

Appuye£ syr les touches +* ou -► pour roller les paramfetfestfulvairiiS : VJteSS? mdUv. Ttaul/bas. 
Vile&so mouv, gauch'efrfrests* I Grata. 

AUDIO 

Appuyez syr les touches -H ou ■+ pour r^gler le volume des pfaram^lres suivants ; Efieis soneres, 
Vote et Mustqus, Appuyez sur la touche © pour actlver ou dSsacUver les 5ous4itres. 

VIDlO 

Appuye^ syr les touches ^ on pour modifier la luminosity dp I’^cran en rdglant It? Niveau Gamma. 

CGMMANDES 

Appuyez syr leg ■touches ^ ou ^ pour chpisir enlre trc-is cjanDguralions de commandos dirfF&rerites : 
Slandaid (Vigye llbne), Avsncy (Vis^e libre) ou Oassique el appuyez sur la touche © pnur confirmee 

PROFILS 

Dang ce menu, votjs pouvez charger. effacer ou order un nouveau prpfil, Vous pouvez order et 
sauvegauJer Jusqu'ft quafre profils rfiFfynenSs gur un soul Memory Stick Duo™. 

MENU PAUSE 

Appuyez sur la touche START (mice en marche) pendant une mission pour accede* au menu Pause, 
ori vous pouvez ddcotivrir des informations essenllelles el des renseignements lacbques pour vous 
aider a ryussir, 

BRIEFING 

Cel dcran resume voire mission en oourg el vous foumat plus de conie*te a nsi quo des 
renseig cements et des indices suppiymeniaires, Souveni rddigy par Logan lui-mdme. le hneling 
laisse enEnevoi'rson £lat ri'espril, 

INVENTA1RE 

Consultez l arsenal darmes et de gadgets disponible dans I nvenlaire de Gehe. Appuyez sur leg 
loirches KM ou EH pour naviguer dans i'invenlaire et faties d^Filer la desoiplion epdcilique d'un 
objet k I'aide de t ou fr. 


Si votrs avez r£cup6rii des preuves cadges lors-au corns d l uno mission,., ell-ss apparaftront sur 
I'feuan tfe ITn^iilalrei pour eerie mission, Trouvez (eg dossiers' cdndrfentleFs, les Kidavms cfissimuISs, 
las casiers el nurres indices vous permeilani d'ouvrir fos fich'ers verrouill^s. 


DERGULEMENT DU JEU 
£CRA H SELECTION DE GADGETS 

Malnlefifez ^ a'nfloncife pour fairs dC'li'iEir [as gadgets el Fes lunettes. Cheque gadget esl s&Faetionnfr 
er'i appeyant SUr one LQUdia SpetifiquB, COmme indite S I'GCrart. Appuyei napidemOnl sur ^ On 
pleihe aelkifi pour active r Ou d&sacUvar le gadget 

LDE 

Lea lunettes da dGleetien aiectromqus (LDE) permeltertt s I'&genl tie deader 01 d'inters gir av6e des 
dispositite caches. 

A IP 

L'apparcll d'iPumination personnel {AlP> est one source luminause qui pcnmol ii regent de iravereor el 
de fouillerdcs ^cmes sombres. 

LUNETTES A INFRAROUGES 

Les lunettes a infrarooges {IR} perineuent a I'agonl tfc tretoder dcs signatures Uiermiqucs poovanL 
rdvriler eras cibles cachdcs. 

JUMELLES VN 

Les jumoUcs tfc vision nodurnc (VN) permetlenl il regent de dlscemcr dcs dales dans I'obscunie 

ECRAN SELECTION D ARMES 

Msinlenez “* enfonede pour selection nor une arme. Cnaque arms correspond a une louche 
sptcifiq.ue, comme indiqui <i I'Hicrart, Ccrtaincs touches corrcspentfcnt a piusleuis arrives 
Par example. appuyez sur la Seuchc KB pour ouvrir (c lot d'armes i Main complel et appuyez 
rapideflient sur la touche KM pour (a re defer Fas acmes do corps £ ewps, Une petile ic&nc pres de 
la louche vous indigoe si plusnsurs armes sonl dispon-blcs. 



TACTfQUES 

NAGE 

LOrSqUd Gabs p£ndtrc» dans I'gJiu. Icrsquif ra prof&fldfilr 10 permOI.. spyuyez sur 5a tauChe 4 pour la 
fairo pJanger Les tfEplacErrHaniLs 50 fori I k E’airie du pad nnalaglque - appuyeZ sur le pad analogous 
f pour rtagar dans la direction dans laqu«irs Gabs va et 4 pour rtagar vers farri&fe, 

GESTfON DE UAIR ET RECYCLEUR 

Lorsque Gabo asl atnis I'eau, urfl jaugn d'oxyg&ne a’affieho A ffietan. Lorsque ra jaugo- so Vida, 

Gate sutoiidea dOgats jusqu'-P ce qu il rofasss surface. Pour las missions seiis-marines. Gaho osl 
uqu :j 0 d'uh h iBcyeteur», qui lul pon-fiE' da mspiror sous I'Bau. 

BQUCLIERS HUMA1NS 

Approchoz Gabo dun ennemi cl appuyez sur f pour I'utslisc-r comme Voucher humarn. Lorsqu'B cat 
derrfGro un boudlst humain, Il pout so dOp’acer ut liter norm a (a meet mais sa profession oat plus 
difficile. Uno jaugo « Gfappin » s’affiehe cl le bouclicr huroain ost llbdrd lorsqu'oire sc vide. 

SE DEBARRA3SER D UN ENNEMl 

Lorsquc vous vous servez due cnneml coamme bouckcr humarn. poussez-le vere rc sol a i'aidc do f 
Gate s'en diibcrrassc a I’aidc d'unc technique spicialc. Appuyozsur 4. Unesuccession de touches 
s'affiche a i'6cran r il tout reproduce la sequence pour rdusse la lechnique sptciate. Un Inangto so 
dGpfaqanl au-dossus d'uee touche affiebde mdique qu'il faul appuyor plusiours fois sur ra touche 
on question, &i la sdquonce cst reproduce correctcmcnt, Gabo sc ddsanasse do son bcuciicr 
humaln - on tenclion do sa position cl de son environ nement. 

D^TEGTiONs DE ClBLES : ASSISTANCE 

Dans cortaines sllualtons, Gabo pout solicitor t'aidc d’un elite ou d'un la nk - il pout mtme domandcr 
uno frap-pc adrfenne pour dlimlnor ueo ciblc spddflque, Lorsquc i'assistance cst disponiblo, slgnaiez 
la chic £ al'eindre A I'aidc du reticute do visdc do Gabo et appuyez sur la touche SELECT (sdrcction) 
pour domandor fassislance. 

POUSSER DES OBJETS 

Certains objets peuvent Glre ddptec&s si Gabe ies pousse, Pour co faire, rspprochez-te do I'objel, 
sufflsammenl pifes pour qu'un message s'affiche. Commeneez £ cteplacer I objel & I'aide de t et 
appuyez sur le pad anatogfque 4 pour le faire avanoer davantagse. Si on vous Intamomp-t lorsquc vous 
cteplacez un objel. ulllisp t pour vous r^fugier derri&re et liroz eopmalement. Los objets d^piapables 
peuvenl reports a I'aide des lunettes LDE, Pralique si Gabe a I'air Woqud dernfere un 
obstacle infranchissable 1 


MODE MtlLTI'JOUEUR 

Seiectidnnai Muldjoueur (.Jans Is menu principal et Jaites equips avSc d'anlres agents ou aifrionlez-les 
dsns un intense combat sn ligne eu chcisissant les modes Infrastructure -cis Ad Hoc, 

MODE INFRASTRUCTURE 
CGNNEXfGN EH RESEAU 

AprAs avpir seiedionne InrrasIruGtuTe. i'Acran Connexion tesaau s'aftrche. SEleclionnez uns 
Connexion nJiseau pn£cedemmenl. sauvegardee a I'aidc da f el. X el Eppgysi sur la touche © pour 
Vo US connecter. Si aucune Connexion nfiseau ria eia Sauvegapdee sur un Memory Stick Dl!d iv , 
sblectionnEz Nouvelle connexion et sulvez tes inslruclions k 3'ecran 

Avert do pmivoir jpusr on ligne a Syphon Filter 1 ": Logan's Shadow, wags devez cf^Er une Connexion 
tesew, un mot de passe si un idenlitianl qn ligne valides si accepter I'accord do licence. Pour obten r un 
idenliFanl en ligne qu un mot dc passe, vpr;s cJevezvcus rendre $gr le site www.ywrgamingnanjE.opm. 
Ppur de plus amples informations sur la crealign d une Connexion r4se.HU veuilfez consul ler 1 b manual 
d'Ldilisatinn dg PSP 1W . 

SALON DE LOGAN'S SHADOW 

S£lecL5rinnez un lieu pour le serveur sur l'4cran Choisir Mbu et suivOz les inslnicticris a l^cran. 

Una Fois connEcle, enlrez dans la Salon da Logan's Shadow ci appuyez Sur les touches KB ou 
■ pour falre dePlu- las ecrans suivarvls: Rejo ndre ia pariie. Accueill r missions, Lisle da jOueurs, 
Communagie et Options 

REJOINDRE LAPARTIE 

Appuyez sur les touches +■ Pu ^ pour aSFicher Ta Lisle des parties par categorie: Taos, Favoris, 

La plus populaire, Lisle d'amis, Listu cellule da fagence cl Cellule con ire cellule. La Lisle des parties 
canLient les informations fiuivenles, ires utiles : Nom da mission, Evaluation, Type de ccmbal at Kfrle. 

Appuyez sur la louche (■! pour choisirentre JOueurS presents e? Infos sur la mission. Appuyez sur la 
Louche pc.jr acceder au clavier virtual et chater avec d'autnes jriueura. SeiecLionnez una pad e de 
la Lists das parlies a I'aide de f ou 4 el appuyez sur la louche $ pour acoeder a la Zone de transit. 
Appuyez sur la louche SELECT (selection) pour rafraichir la Lisle missions. Les types de pariie 
disponihles en ligne soni les suivanls: 


TOUS 

AfPche t&utcs les parties err cours. 



FAVORIS 

Afllche Ies missions ajouteos a la liste da Missions prSfirfros. 

LA PLUS PO PULA IRE 

Affichn le lype rtf? parlies le plus 

LISTED'AMIS 

AlfiChe Ies parties Oii: participant des membree de !a Liste d'arftis. 

LFSTE CELLULE DE L'AGENCE 

Afflcho toutos ies parties oft participant des membres de (a Listo cellule de ragepoc. 

CELLULE CONTRE CELLULE 

Affiche les parties 0C1 H y a secernent une Cellule oe des membres de Ip Liste cellule de ragerieq. 

ACCUEfLLIR MISSIONS 

Acweslle? une padie qye d'amnes jwevrs peuvent rejaintfre. S^tertionrvez Line mission A faide de f 
qu I- et OTn-R rme^ a I'flirte de \a louche © 

LISTE DES PARTIES 
Missions 

Choisis-se;; parmi las missions sp£ciale£ Gt££es par E^qu'pe Syphon Filter™: Lagan's Shadow. 
Favorls 

Parlici'pez aux missions classees dans Ies Tayoris. 

La plus populate 

Parlicipe? 6 la mission en ligne la pllts populate. 

Parties rteentes 

Lancez-vous dans Ies missions Ies plus r^cemmeot fauces. 

LFSTE MISSIONS 

Line Fais la Lisle des parties s^leclianin^e, I'Gdran Liste missions s'afliche. 

Mission 

Verifies le Nam d'une mission, y qompris Ies initiates du Lieu de mission. 


Evaluation 

Verifier I'^vafualiqn d'uns carte da mission, allanl rfe urie. a emq Spiles, 

Types de combat 

Cholsisw* entre t/atch ft mprt. M. ft mcrt (Equips}. Recuperation, Sabotage ou Agent dftvpyft,. 

Pout plus dinfomieHcins; oo'nskilteZ Ip paragraphs Typo de combat plus loin dans ce manual. 

feSne Connexion rapI do 

Si certs icQne s'affiche ft cftte d'une mission, voos pouvez rejorndra fa mission on question rapirtemenl 
depuis I'ftcran PnoHI de mission, Appuyez sur la louche © pour acc&tfer ft !p Lists missions puis 
utifisez ou ■+ pour afRcher les missions par Type de combat Sftlectionnez une mission et appuyez 
sur fa touche al pour accddm a i'^cran PnoPil de mission, 

ECRAN FRQFiL DE MISSION 
Connexion rapid c 

Pkihgez rapideinent an caeur dune paitie hftbergfce par un autre jouaur. 

Note 

Pour plus deformations, consullez la paragraphs relahF ft I'ftoran Accueillir parlie p'us loin dans 
ce manuel. 

Ajouter Relirer 

Apoutez la mission sduelle ou retinezdg de la tiste des Missions pr^fpr^es, 

£quiilbrO 

Ddoouvraz les joueurs qui onl le plus gagnft de missions, 

Legist iquos da mission 

V6rifiez Is pftdode et les conditions mfttco sdlectionndes. 

tCRAN ACCUEILLIR PARTIE 

ConsuHtez les informations sur les missions hftbergftes el conflgurez diflerantes options de jeu, 
Appuyez sur la touche START (mise en marcbe) pour hdberger o ne portie et eccftdez ft la Zone de 
transit Pour plus d'Gnfannaiwns, consultez te paragraphe relalif ft 1‘ftoran Zone de transit plus loin 
dons ce manuel, 

OPTIONS PARTIE ACCUEILLIE 

Vdus, pouvez: saleclionnar une aplian ft 1'a.de de § au \ et modilsar une selection ft I'a de da ^ :iu ^ 



Options partFa classic 

ou d^aacSFues Ips paries- qlassles, ee qul implique que fhijte d'un'e paitie ne pnurra pas 
modifier les psmmftIres rfs I’^cran AccitErfiir partis ri la Zone de IranF-il 

Nb max d f agertts 

Choigtssaz le ncmhnj total de jpueurs aulorig£s k rejoindre yntp parlie compris. enlre (funs et huir. 

REMARQUE : si lea Options partie dassee son* acllv£es, le Kb max d'egents reste k hull el ne peul 
Sire mcdifie, 

Equipcs £qmlibree£ automatiqufimGnil 

Aclivez ou dGsaclivez oette option pour vous assurer quo loules. res dquipes sont bien 6quHibr6e3. 

Los joueors soni affects aulomatlquement k une 6qulpe en Fooctlon de leur rang et do celu* des 
autres participants 

f i Itrs 

L'optlon FlFtre perrncl a I hbLe de didder qui pout ou non rejolndrc une padk? el choislr le type do 
portiequiva sejouen 

Cellule □□ nitre cel I Hie 

L'option Cellule conlre cgiiuiq ponmelcratatoniscf on querent res membres d'une Canute i rejoindro la 
parties, oQ tteux iquipes diffdrentes au 'maximum peuvent s'ahronler. Lteptan Ccfluto centre cellule ne 
s'applique pas k des parties en Utatch a mort ou en Agent deveyi. 

L1STE DE JOUEURS 

Dfiewvrez lesjowBurs actucilemonl en rgne. A, gauche de I'teran, ii y a une ■fenfitre de cnat, A droite, 
se trouve re Panneau de joucurs, qui regreupe lous los Joucurs oorrespondant au Canal seieclionnd 
Fa lies ddfder A Taxae de oe l&s chffiliranfs. types dc joucurs. iistts stir le PamMsau de joucurs. 
soil: Joucurs ceiiste. Canaux. Tous joucurs el Joucurs anifs. Siiccltennez en Canal ct appityez sur fa loucho 0 
pour diater avec d'autresjcucijrs de ce Canal, Sdoctlonnez un joucur el appuyez sur la louche © peer 
aocdtfcr au Prolii de cc Joueurspicdiquc, Appuyez sur la louche @ pour afficher I'ficran Crecr one cellule, 

Ecran crEer UNE CELLULE 

L'dorari Crier one cellule penmei aux joueurs de former des gawpes el do comhetlre en tent qu'unlti 
oontre les autres groupes, Satsisse* le Kom de le cellule, le logo de la cellule et le Qalon de la 
cellule- Line verificaiion est lancee pour determiner si le Nr™ de ta cellule exists d4j£. S'il a dej£ etd 
pits, de nouuelles doen^es doivent &re saisies. line fois la cellule cr£ee, vous devene?; le Leader 
de cellule ei lee Options cellute s'affichent, En lani que Leader rfe celkrle. uous pouvez imriter ou 
supprimer des joueurs & toul moment de la partie, 


ZONE DE TRANSIT 

D«mg 1,1 Zms tie tonsil. un h$1e peul lancer une partto, changer les equlpes, chaEer aveg d'aulres 
JpuBunsetoonligurer togOptionsdefeu. S^cc’lonnez une Option cfa jeu appuyu*surtes touches 
if on worn pew fg modifier, Malntene* la louche SELECT (aStoClton) enfahcie pour utilizer to 
micFaphone du casque on eppiiyei sur la louche O paurchgter avecs fes autre* jouEHJre ft itocran. 

OPTIONS DE JEU 

VorroulJlagc de la dble 

Aclivez Ou d^saelivez 1 b VerrOmltoya de Is dble. 

D^slaf regeneration 

Un jauEL-r va ncu se a r^giin^re # auiomalsquBmEnl. Une r^c^rtoralion peut larder enlra 5 et 
i30 seeondes, 

Dalai mi part I 

Le Delai icnparti pent altor da S ft 60 minuteg, Faitos-voire choix.! 

A rifles 

S^lectionnez to type U'armes a uiiliser dans une mission 
Score limitc 

Choisissez soil lllimit^e), soit un rombre compris entre 5 el 100. 

Limits regencralioR 

Dderm nez to nombre de ]oueurs qui peuveni se r^gertorer dews une dquipe Ch.oisto.-sez swl 
HHImiUJfek soil un nombre compris entre i et 100. 

MinutEur da to nation 

Fiaez re comple £ rebours pour Ees bombes, entre un* et cinq sccondes, 

COfi/IMUNAOT^ 

Connectez-voes & la Communauto en tigne de Syphon Filler™ Logans Shadow. Wrifiez 
quolidiennement res trues et astuces ou ulilisez voire Bofte aux lettres persorvnelle pour organiser une 
panic er» Eigne avec vos amis. 

ACCUEIL 

Consulted tos dormers gondagestotudes de Syphon Filler™: Logan’s Shadow aingi que toutes tos 
informations conqernant la promotion h ven rde Syphon Filter™. 


TABLEAUX DES R^SULTATS 

V£rifiez l&s d enters scones sw les Tableaux des resoltatR. 

SQITE AUX LETTRES 

Vdua pouvez llra r snvnyer des message* ou blcquer de* utiliSaLOura. 

MESSAGES 

Vdus pouvoz line ins messages dcs autresfoueurs e« mollre ves propres Merits on llghe, 

ECRAN EN CDURS OE VOTE 

Aprbs avoir essay6 uno mission pour la premiere fois, pourquoi no pas teifo par (3 q voLre avis grice 
h I'Ocran Erv corns do vote ? Co! Ocean alfiche lu Mom do mission el ie Ciassomcnt acluel pour 
la mission. SOleclionncz une mission 0 I'aide de t ou I et appuyez sur la touche & poor voter, 
SOlccLionnez unsmte Soumclfre to vote el appuyez sur ta touche © pour confirmer. 

MODE AD HOC 

Ddiczvcs amis dans one parlic explosive on rmiHdaiteur l Atlez dans lo mono AccuaH o( sOLectionnez, 
los Paramfclres. Choisissez onsuile Param&tras rOseau ct reglez to mode Atl Hocsur Automallque. 

Si te parametfo Autemasique ne permet pas a Lous d'OLablir one connexion. Loos tes jouems doivant 
sdloctionner te m£me canal. L'inteirupteur WI.AN doit ilre an position « On * avanl do common car 
5 jouer at pendant tcute la duree do jeu. Tous tes systfimes. PSP m doivenl rester le p?ua proclie 
possible pendant la partie, 

Uno fois la connexion dab to. recran Aecoe-illir partie Ad Hoc s’afficho. Appuyez sur 'us touches n 
ou EM pour fa-ire dc: liter tas Accuoi'lir une partie et Rajoindre la partie. 

ACCUEILLIR UNE PARTIE 

Pour accoaiilir one partie. vous davez Chelsir parmi les missions disponibles a I'aide de la touche © 
La Zone de transit s'afftche. 

REJOINDRE LA PARTIE 

Consultoz la lisle do missions accuoHlles dlsponlblos et sdlectionnez la partie quo vous souhaitez 
rejomdre i I'aido de la louche © La Zone dc transil s'affiehe. 

JOUER EN LIGNE 
TYPE DE COMBAT 

Choisissez uo Type do cembat parmi les cinq servant* ; 


M. ft mert ^qulpe) 

Spyez Is pfEmlBOJ' Equips ft sHeindra Is scare limla dans fa rf&lai Imperii. 

Roc li p< 5 ratio m 

Soyez la premier* Gqulpe a capture r le plus d'olagss dang fe dftfal imparti. 

Sabotage 

Trouvez le Code dftionatewr, armez-fe et cfftclenchez une t£te nirctealre ennemis. 

Agent 

Capturez r Rogue Agent devoyft en voiis servant des LD£ e! £timinez touts opposition, 

M a tell ft mort 

Soyez fe premier agent ft attcindre un score llrntte dons le dftlai imparti. 

COMBAT OPS - AVANT-PRElWltRE 

Affrontozlusctu , 'ft sept adversaries dans une version dftmo de Syphon Filter™; Combat Ops ft I aide 
dela fonction sens fil (WLAN), Ilya beaueoupdesimilitudes en multijoueurenfreSyphon Filter™: 
Combat Ops ct Syphon Filter™; Logan's Shadow Poor plus eTlnformaSlons, veuiltez vous rftfdrer aux 
paragraphes correspontfants dans oe manuel, 

R6MAROUE ie mode infrastructure n'csl pas disponlble dans cclte dftmo, 

EDITEUR DE MISSION 

Gnftez des missions et des cades uniques en mutiijoueur en pananl de zftro et gfirotiltez d autre a 
jweurs en liaison sans til grftoe au mode Ad Hoc. Choisiggez fcrtiteur de mission et seleetionnez ft 
I'aide de t on I Contirm ez vo tre chcas ft I'aide de la louche © el navfguez ft ! iniftrieur de cheque 
menu ft I'aide des touches MS ou MS 

Editeur du menu principal 

Sftledjonnez Nouvelle mission pour cemmencer une nwyelle mission depute te dftbut ou Charger fa 
mission pour charger une mission crftfte preeftdemment, 

Zone d'op^rateans 

Consultez une tiste de dsffftrentes cartes pourueus asder ft erfter une mission Choisissez un lieu do 
mission et appuyez sur la touche © pour vaMcr. Le menu Person, operations s'afliche. 

Person, operations 

Consultez les dlffftrenLs types de terrains dispombics pour erfter une nouvelle mission. 


Logistlquea da mission 

Consults. la Periods el les Ccndilfcins meteo dfune mission. 

Combattants mission 

Choisfs-se? les foueorg pour chaqoe £quipq. 

eoiTEUR GE CQMPAT 

D^finissa* oui activoz res EmpFacements de? 1'objocLiF, Fes Points, de rfigflndration, les Caisses 
darmas, les Banli, les Toufelles, les EcholteS. el les Tyrdliennes. 

Edltcifi tic combat In terrace 

L'lnterfac# rfe I'tdiLeur de combat aflsche Ies infcrmalions suivanleg ' 

Lieu de mission 

Le Lieu de mission s'&ftidhe en haul £ gauche de r^asn. il precise -e nam de la carte choisie ainsi 
que celui de Fa sene oii se hrduve I'agent actuellemenl. 

Carle radar 

La cade radar s'affiche en bag a gauche de I'^cran lls'agil d'um? flSche blanche indiquant 
remplacemenl oil se tnouve I’agent suris carte. 

Panneau LEmlta objut 

Le pannrau Llmite ebjet se Irotive en bas a droite do r^cron. If affiche f e ncmbre minimum et 
maximum d'objels au(crises en Mode 6dF1eur de combat 

Type de combat 

Choisissez un type de mission & creer. Les conditions pour cheque Type de combal s'aftichenl a 
droiie de I'doran, y compris les Lfaux de rfcgtingratlon el les Emplacements des objedlts, 

Lieux de regard ration 

Determines I'endroit ou tas (iqulpes vaincucs rtfapp-araissenl. 

Emplacements des objectifs 

Cette option no s'sffldie que pour ies Types de eombal suivants Recuperation. Sabotage el Rogue 
Agent d6voye, Chaque Typo de corrida! comprond un nombre different cFobJoetffs a activer ou ddssaciwer. 
Une fois un objeniif active assignejHe it une &qulpe ou renommex-le a I'eide du clavie r wrtuel. 



Objels do- combat 

DOLofiiiinei le lype tf'Dbjets'de dombal ii placer dans renvir&nnsmflni. II sxisle note lyp-es d'Objcts do 
combat dispoinibl&S : le-S Bariis, lea TbutaHsfe ol les ArmES. 

Owlets- do navigation 

II exisle quatne types d'Qbjels do navigation Faites veins choix parmi les CTR. fos CaiSses, 
les Ech-el’es el les TyroliemieS. 

fedlteur de texts do mission 

Modifier les informations textuelleS dune niis$kin - le nom du pr4c£den1 auteur s'atfiche ^ droit? 
da l'£cran Vcus pouvez modifier I? Lieu de mission ou la Description de mission. 

Rapport do mission 

Le menu Rapport de mission afficho un spercu rfes param^lres des missions cr^es, y compris les 
Donnies dee operations. les Logisliques da mission, las Combatiarrls mission el la Type de combat. 
Appuyez sur la touche © pour sauvegarder une mission sur Pe Memory SIEcit Duo™. 

Carte vuo d 'ensemble 

Appuyez sur la touche SELECT {selection) A iou’ moment pour accSder a la Carte vue d'ensembfe. 

Edit cur du menu pause 

Appuycz sur fa touche START (mtee en marehe) £ tout moment torsque qua vous £tos en Sdileur de 
combat pour accdde* £ I' Sditeur du menu pause, 

Sauvegardcr la mission 

Sauvegardez n'tmpode quelto mission sur te Memory Slick Duo™, 

test 

Quiltez rinlBrfaoo do I'Siditeur de combat et testcz une oouvcle mission cn mode solo. 

Quitter Feditcur do combat 

Quiltez I'dcran ct retournez au menu Edsteuf de mission. 

CONFIGURATION 

Avanl cf-e oommencer une mission. Squipez un Gombattani missionavec des airnes ou consultez son 
prolii combaltasnl dans le Configuration. 



ITALIANO 


BRIEFING DI EMERGENZA IPCA - FAO GABE LOGAN 

Nelfe ultima qua tiro ore, la nave da rifbmimenfq U.5.S. ML St. Listens Ir-a trasmesso 
Ininterratta monte un gagnalo di mayday. L intelligence deli'JPCA ha sooporto the urn gruppo 
ban armato di pfrali somali ha assaiito e catturato rimbarcazlanp a pachl chilometrf dalla 
costa di Abd al Kuri. Abbiamo molEvo di credere cha il respansabile dI questo atlacco sfa 
Ghassan al-Bitar. leader della milizia grliana Al-Jamll, 

imperative delia mission a: local izzare a recuperare il contenuto top secret nslla stiva 5. 

Se autnrizza I'USP di qualsiasl mezzo nppegsarin par scandal sotto poparta a asgiegrare il 
guccesso della missions-, 

MEMORY STECK DUO™ 

Per salvane impostazionr e progress! dtgioco insersra un Memory Stick Duo™ neil'ingresso 
Memory Stick Dug™ del tuo sistema PSP™. E da!i di gioco satvali possono essore caFicati 
da questo stesso Memory Stick Duo™ o da cgni aftro Memory Stick Duo™ contenercte dais 
di Syphon Filter™: Logan's Shadow precedente monte salvati. Prima di iniziare a giacare 
assicurati che cl sia sufficients spazio libero suf too Memory Stick, Duo™. 

La quamtita minima di spazio libero necessario persalvare i dati di Syphon Fitter™: Logan's 
Shadow varia a seconda della capacity del Memory Stick Duo T,J inserito. La quantity minima 
di spazio libero necessario nei Memory Stick Duo™ ufficiali di diverse capacity S efoncata 
qui di scguito: 

Da 32 MB e 2 GB = 624 KB 

Da 2 GB e 4 GB a 704 KB 

UTILiZZO DELLA CUFFIA 

La ttrffia pu& essere utiiiizete par conversare con aitri giocatori depute 
la partita online, per impartira ordEnl e dare Indfcazloni. Se utilizzata in 
* - cornWnailone con ie Cuffle can comandc a drstanza per PSP™, ta aiffla dovr& 

essere coJIeg&ta al comando a distanza a quest'uliimo do vr$ es&ere inserito 
nella prasa cuffia/micFofono del si&tema PSP™. 



FUNZEONALITA WIRELESS {WLAN) 

i tiloli software che supportano la Funzionalite WLAN (Wireless Local Area Network, 
rate locale wireless) permoliono t£l connuntcajo con altn sislemi PSP TU . sceficare dati e 
.sfidare allri giocatpri HrannEte fa connessiono a una rete locale WLAN. 


modalitA ad hoc 

La modalita Ad Hoc £ one funzione wireless (WLAN) eng permetie a dee o piu s>siemi 
PSP™ individual! di cornu n lea re diretEetinenle fra loro. 



G10GO CONDIVISQ 



Alcuni titolr software possiedono una Funziomalita di gioco condiviso, che permctte 
all'uLente di condividere spectFiche bafatterisBche del gbco con altri ulenti che non 
hanno un PSP™Game inserito nel loro sistema PSP 5 ”. 



modalitA infrastruttura 

La modalita Infrastruttura £ una funzionalita wireless (WLAN) che consents a un 
sistema PSP™ di coliegarsi a una rete altraverso un Wireless (WLAN) Access Point 
(un dispositive utilizzato per conneltersi a una rete wireless). Per aeeedere alia 
modalita Infrastruttura so no necessaridiversi dementi aqgiuniivi, tra cua un PC, 
un contralto con un proyider Internet, un Wireless (WLAN) Access Point e un dispositivo di 
rete (pcrcsempio un router ADSL wireless).. Per ulterior! informaziom e peri dettagli relalivi 
alia oonfigurazione, fare riferimento al rnanualedi istruzioni del sistema P5P TU . 


NOTA: Syphon Filter™: Logan's Shadow supports la modality Ad Hoce Infrastruttura. 
Per ulteriori infomiazieni, consulta la sezforce modalita MultigiocatorG di questo manuale. 


TASTI DIREZIONALI - MOVIMENTO 

Nel presents manuals i simboll f. 4 HN e sono usati psr fare riferimento $ia at test! 

dirSzionati sia a l pad analogic^, se non diversamente spscificato, 


USO DELLE SCHERMATE DI MENU 

Premi 1 , 4 , ^o ■* per evidenziara un'opzione, poi premi il taste © per conFermare la 
scelta. Premi il lasto per tomato alia schenmata di menu precedente. 





COMANDI PREDEFfiNITI 


isshj mm lasio m 



pad analogies 
Tasto © 

Tasto O 
Tasto ® 

Tasto {§> 


Tasto n (tieni premulo) e tasto © 
o tasto © o tasto ® o lasto ® 

Tasto MM 
Tasto EH 

Tasto (tieni premulo) e laslo © 
o tasto © o tasto ® 
o tasto <*:> o tasto EH o lasto i.B 
Tasto +■ {tieni preitiolo) e tasto © 
o tasto © o taslo ® o tasto ® o tasto 
n o tasto Iks 


Muoviti in avantl, Endietro, a sinistra o a destna 

Mira in a lio 
Mira in basso 
Mira a sinistra/Gira a sinistra 
Mira a destra/Gira a dastra 
Puntatore manuals (aggancio bersagfio dfsatUvato} 

Aggancio hensaglio (aggancio bersagNo ailivato} 
Spara/Attscco corps a ootpo 
Saleziona arma 


Selezicme gadget 



Tasto t 
Tasto i 
Tasto 4- 

Tasto «► fpremi) o tasto «+ {item pncmuto) 
e tasto © 

Tasto HUS (tieni premulo) e tasto f o -I 
Tasto f (tlenl promuto) 

Tasto SELECT 

Tasto SELECT (tieni prcnrmto) 

Tasto SELECT 


Rica rf da 

Accovaodatii r lfinnH>rqiti (quango sei inacqua.i 
Eqotpaggia con 1'oltimo gadget utirissaJo 
Sofczlono modalita di fuoco 

Zoom avanfifindielro" 
Iriteragiscl 

Impartiscl comando fgiocatore singolo) 
Cormuntcaziane vocalc (mijSttgfbcatoro} 
Cambia canal# di squadra (munigiecalore) 


NOTA; questi eomandi fanno riterimento alia contigunazioree predefiniia Standard 
(pun-tatore libero). 

Puoi cambiara la configurazione sn Classacao Avanzato (puntatora libero) scSezionando 
Controlli dafla schemata Opzicni 

* Disponibife solamentc con ami prouviste di mirmo. 

SCHEMATA DI GfOCO 


& 



t) M irino 

2) Armatura 

3) Anna comerte/Munizioni residue 



4) Radar 

5) Energia vitale 
■6) Gadget corrente 




MIRTNO 

Uiilizza if mlrrno per mi rare at nenrtfdi So Gabe £ equipaggiaio con onterm^ il centr a del midno 
Inkier* a lampeggiare ogni volia che si awFcina a on riemtcb. Tlenl prermita si lasta MM per 
atilwire Ajfcancto betsaglio; il rnlrino si allargber* o si restringer* a second* della posfclcne 
tfi Gabe, Indicanda la probability <fl accuraiezza del colpo. PiCt il mlrino d largo, mono sary 
aceuraEo il cotpa. Acfco^bcfefsj piid aumervtare I'aocural.ezza della mira di Gsbe. 

RADAR 

II radar, pasta nell'angalo in basso a sinnsira dello scbermo, aiola Logan a individ oare la 
poslzinne dei nemici. a nrniovarsi nell'ambianie cirooslante a a focalizzare g(l ohiettEvI, 

1 La poskione di Logan £ rappreseotala da una freccia grigia sempre posta ai centro 
del radar 

* i nemici sono rappresentati da fneceeche cambiarso colors, dal giaito ai rosso, a seconds 
del toro staEo da alierta 

* Gliobiettivi sons rsppreseniati da frecce trasparenEt lampeggianii 

* II Nord & indicate dalla fettera ‘M" sol perimeter? del radar. 

AWIO DEL GIOCO 

La prima volta die si gioca a Syphon Filter ru . Logan's Shadow, occorre creare on nuovo 
proiilo. Usa la tastiora a sciiermo p-erinserire on nomo profile. 

NQTA: si pud aocedara a Sypbon Filter™: Logan's Shadow ssnza un Memory Slick Duo™ 
Inserito. ma I progress! e I daiidi gioco non potrarmo essere selvetl. 

UTILIZZO DELLA TASTIERA A SCHERMQ 

Premi i tastl direziorcali per setezionare uo carattane, por pro mi il tasto $ per selezionarlo © 
inserirlo nel campo di Immissione del testo 

* P i c m i il tasto KM per eliminare il carattars a sinistra del oursore 

* Tieni promote i| Easto BM per scegiiare tra Ieitere maiusoole o minyscoie 

* Prarrii il tasto per immettere uno spasdo 



* Premi ii taste ® per ctfudere far tasfiera a schermo 
■ Premi II taste 'S' per con term are e ctiiudere la tesMera a schermo 

CARICARE UNA PARTITA 5ALVATA 

\ dalis riguardanli partite di Syphon Filter 1M ; Logan’s Shadow precetfentemexite saivali 
vengouo carfcali automaticamente all'awiodel gjoco. Premi i\ lasto START per visualizzare 
if menu principals. 

MENU PRINCIPALE 
MODALITA GIOCO IN StNGOLO 
MGDALITA ADDESTRAMENTG 

Si consigns vivamemte di imparare e pratlcaro le manovro di combattimento prima di gottarsi 
a capofitto nell'azione. Scegli fra cinque diverse missioni di addcstramenlo o completate per 
acquisire faniliarita con I control!i. le arnil e i gadget di base. Battl il tempo par sbloceare 
armi special! e complcta tutte e cinque le missioni di addestramento per sbloceare una 
missione bonus. 

MODALITA STORIA 

Enlra nelTombra nei panni di Gabo Logan e cerca di inliltrarti a bordo della nave da 
rifornimento U.S.S. ML St. Helens. Qua ado una missionc viene completata, e possibile 
giocarla nuovamente in modality Missione. Scegli tra due livellidi difSicolti: Norrmale 
o Difficile, 

mgdautA missions 

Rigioca le missioni completatc in modality Ston'a per scoprire prove nascoste, tnovare nuove 
armi e migliorare il grade di Gabe. In modalita Missions si possono sbloceare nuove arml e 
missioni bonus. 

Per seiezionare una missione specifica. scegli urn episodioe premi il lasto © per 
visuaSizzame le singote missioni, Peregni missione viene visual izzalo il gradoottenulo, 
cost Gabo pud valuta re dove migliorare. 

Premi ii lasto © perrigiocare una missione, verra mostraioun breve briefing perrinfrcscarc 
la memoria di Logan. Verrd quindi visualizzata la sebormafa Impost, equipaggiamento, 
nella quale Logan potri modifies re ogni equipaggiamento sbfoccato. 


SCHERMATA IMPOSTAZIQN! EQUIPAGGIAMENTO 

Selezioma unarms sblooeale prEma dl JnfeFare una missions rn modally MissForte a 
modally MultiglodsEnr'e. Le ami possono essere scelte per i .segmenli aSFogg lament!: 
Spedafe. Da spalfa. Da franco. Ausifiarlo e Granata. 

VAIUTAZIONI CARRIERA 

Visual izza te valutazioni til Gabs otte-nute Fn madaFj(3 Mission®, L'agan^ia delle force d< 
procisiona Eiene npEa dalle sEalssl^be di prestazionG a monHora I'abilita con cuE Gab® 
complela ie missioni. Qgni valuiazione consEa di quallro gradi. atEravqrso I quail potral 
sbfocqare fine, a 24 nuovi elemenli bonus Ira ctil armf. niissicnl eabifiii speciaii. 

FILE SLOCCATI 

Ggni Gphsodio contione un certo quantitative dl Hie bloccali. Era cui bozzotli, fils audio s 
firmati bonus. Racoogli tuEEa fa prove nascosle- di un episode. per sbloecare quest! lila. 

MULTIGJOCATQRE 

Per ulterior! mformaztonil sulle partite Multigiocalote. consults Fs sezione modality 
Multigiocalore illuslrata plu avanti in questo manuals. 

OPZtONl 

ATTiVAZlOlMt 

Premi il la 5(0 © per attivane o tfisattivare le segtienli preferenze: 

INVERT I PUNTATORE 

inveiii fass# V per I contrelii di mira di Gabe. 

CAMBfA MODALITA MIRA 

Guando vuei mirarc con un'arma. scegli so prcforisci tonero premuto il (asto MM op pu re 
premerlo una volta per attivaro la modality Mira o rimancrci firiche non vaene premuto di 
nuovo il taslo MTM 

CENTRATURA AUTOMATIC A 

Riporta il miino al centre della schemata quando Gabe inizia a muoversi. 

AGGANCIO BERSAGLIG 

AEEiva o disauiva la funzione Aggando bersaglio. 



MEMORIA ZOOM 

AHFva a dl&attfya la funztane Me'mbria ?mm. La Memoria zoom ricordsr^ il llVello dt zoom tfl 
un'arma pnowisla dt mirino elo npristirer^ aulomaticarnente quando Gabe n'enlrera nalfa 
modaiilci Zoom. 

AUTO S ALVATAG GIQ 

AMEva ocn&aitlva la fariafone Autosalvataggio, 

REGOLAZIONI 

Premi +■ o ■+ per regolara la seguenti impostazioni: Velocity asse Y. Velocity asse X, 
Aocaleraziene. 

IMPOSTAZIONI AUDIO 

Premi ^ a ■# par ragolaro il volume di Effetti audio, Voci a Musics. Fromi il tasto © par 
attivare a disaUivara i SoltpUtpH. 

IMP OSTAZIONI VIDEO 

Premi ^ o **■ par ruodificara la luminosity delta scbermo regolando iE Gamma Livello gamma. 
CON TROLL I 

Premi +* o ■+ per soeglieru Fra trc configurazsoni altemaEive: Standard fpunEalcre libero). 
Avanzato (puntatore libero) oClassico. Premi il tasto © per eonfermare. 

PROFILI 

Carica. elimina ocrea un nuovo profile. Su un Memory StlcV Duo™ possono cssere salvati 
fine a quafEro diversi profifi. 

MENU PAUSA 

Durante una missions, premi al tasto START par accedero a l menu Pause e visualizzare 
informazion i e Qpzlotii di gieco. 

BRIEFING 

Leggi un riassunto della missions in oonso. insieme ad alcuni suggerimojiti aggtunlrd. 
indiz; c infonmazioni conEestualL Spesso scritto dalle stesso Logan, ii briefing da un'idea del 
sue state d'ani w o. 


INVENTARIO 

Visus llgga rars'enale-dl arm! e gadget a dlsposfefene d! Gsbe. Preml il last a BH o ii 
tasio KM per scorrsre I'lnventarfo a preml fd| per vfsiialtezsre i dettagli di un 
oggeiio spscfficoi 

Se sono slate trevate dells prove nagoosie durante una missions, quests sppari ran no 
neH'irwehtaiio per tuna la duraia della missions, Ceres ddctimend segreti, corpi rascosli, 
aimacJlelti e attn indizi per accede re ad alcuni Hie special! bloocali. 

IL GIOCO 

SCHERMATA PI SELEZIONE GADGET 

Tierri premulo +* per passare dai gadget ai visori e viceversa. Ggnt gadget pua essere 
selezionalo pnemcndo il relative Taste indicate nclla seharmata. Premi +■ durante fazionc di 
gioco porutilizzare o nporrc un gadget. 

VISOR] EDSU 

I visori eleltronrci EDSU (Electronic Devfoa Sensing Utilityjpcnmcttono di rilevare dispositivi 
nascosti e di inlcragirvi. 

FID 

II dispositive di lluminazione personals PID e una sorgente di luce visibile che permette 
all'agente di attraversare e perfustrare aree buie. 

VISOR] A 1NFRAROSSI 

I visori a intrarossi (IR) permettono a un agente di rilevare fonti di calore cbe possono 
segnalare la presenza di bersagli nascosti. 

VISOR1 NOTTURNI 

I visori nottumi (IW) amplificaro I'intensity delta luce e penmettono all'agente dr disting uere 
bersagli nell'oseunia. 



SCHERMATA Pf SELEZIONE ARM! 

Tieni prsmuto ■+ per satezipnara un“amia. Oqnl arms pud essere-soFezionala attravsrso I 
relative lasto indicate nella sctiorma ta Alcuni tasti aprono arml multiple: ad esGnipio, pranni II 
tasto EB per aprire la lista complete dollo arm! Ccrpo a corpo c pel premi il tsslo EB per 
scorrcrs Fa lisla delle armi da corpo a corps, Urca piccola rcona accanto a un- taslo Jndlcbera 
sg sono disponibl amrtl multiple. 

TATtlCHE DELLE FORZE Dl RREClSIONE 
NUOTARE 

Quando Gate enirain stcqib, ssquesia& suffidjeniemente profond^ premi # p& efifelluare 
oiVrmmerSione, I movijneati sono oontroitetl con il pod analog ico; rnuovi il pad an?flogteo t 
per nootare neila direzrorse punlatada Gabe. Muovi i! padanaFogico I pernuoiare indletro. 

GESTFONE ARIA E RESPIRATORS 

Quandn si P sottacqua, un indicators dl ossigeno verrA yisualizzaio stillo schermo. 

Quango la riserva dl osstgenoesaurisee. Gabe inizier£ a sublre-danni flnch^ non demerge. 

In alcune spedHche misdoni subaoqoee, Gabe sar£ eqnlpaqglatocon un respirators cbe gii 
permetter^ dr respite soitacqua, 

SCUD! UMANI 

Porta Gabes vied no a ua nemlco e prenii f par us-arto come scudo umano. Guando usa 
uno scudo umano, Gaba pui muoversl e sparare come sempre, ma la $ua andatura sar£ 
rails ntata. looltre. verrA yisualizzato on indicators dl presa. 3s I'indicators esaurisce, 
lo scudo omano dl Gaba riuseir^ a liberars,i dalla prasa. 

OCCUPARSE DEL NEMICQ 

Manlrc usi un nemico come scudo umarco, sbattilo a (sera premondo f. A quests punto 
Gabs sr occopor^t del nenmeo ul lizzando una tecnica spedaie. Prami \ a sullo schermo 
apparira una sequenza di tasti die dovra essere eseguita par matters in alio la tecnica 
specials. Sevfens visealizzato un inangoloin moviniento sopra un tasto, signifies che 
qual taslo deve essera premuto ripsiutamente. So la sequenza di tasti vione eseguita 
correttamente, Gabe si sbarazzer^ del suo scudo umano, a seconds della sue positions e 
dell'ambiente circostante. 



SEGNALAR.E BER5AGL1 

In afcuriEj sISuazEonl, Gahe put. rfiflrodefe. Fasfcfsjtefiza di un alleam, dl un carro armato o 
addFrifftira dl iiirattaeco aerso perellminare L jn6 specified be/ssglEo. Quando lata aiststenza 
fe disponibite, positions il mirino sul bersagNoe frremi II feito SELECT perinvteita I'drcllhef. 

SP1NGERE OGGETTI 

Aleufii eggelli possohe «s*ne moss! se Gate li spinge. Per fade, sposlat] vicino a an 
oggetto finctta non ap-pare un corrtando. Prenii f par fnlziare a spingera I'oggetto a muovi II 
pad analogfco t per spIngeiQ piu lonlano. Muovl -I pad anato-gico | par Erascinara I'oggetto, 
Se viani interroiio mentre siai muovendo un oggario, prami f par riparartl dietro I'aggetto 
stasso e sparare nomalmeola. Puoi rfcoiibscwe git oggetri ehe posso'no essero spostail 
utiSizzando I Vison EDSU- Crfi pup lo-mara ulEle net paso in nui Gabe si riifovi broccato dietro 
on ostacoSo insormonlabile. 

MULTIGIOCATORE 

Sefeziona Multigiocatore dal menu principals e uniscili a una squadra o battili conlro altri 
agenli in un inlenso oomballimenlo online, al quale potral accedere altraverso fa modaiila 
fnFraslrutlura o la modaiila Ad Hoe. 

INFRASTRUTTURA 

CONNESSIONE ALLA RETE 

Dopo aver selezronato InlrastruUura verra visualizzala la schermaladi Connessione 
aira rets. Premi to I per selezionare una Connessione alia rete precedentemente 
salvata, rjumdi premi il taslo $ per connetteili. Se nessuna Connessione alia rele £ state 
precedentemenle salvata sul Memory Slick Duo™. seleziona WuOva connessione e segui le 
istruzioni a sdhenmo, 

Prima di polar giocare online a Syphon Filter™: Logan's Shadow & necessario creare una 
Connessione alia rete valida. con relalivi ID. password e sottoscrizione dell'Accordo dt 
licenza. Peroltenero un'ID e una password di rete personali, visita il silo 
www.yourgamingname.com. Per utteriori inForniazioni sul la cneazione di una Connessione 
alta rete. consulta il manuale di istruzioni del sistema PSP™. 


LOBBY LOGAN'S SHADOW 

Setezfona un server datla sctienrata Seegll locality e segul te istr irz -onj a . schermo.. Una yolia 
connesso, enira nefla Lobby Logan's Shadow e prom! i tastl ■■ o KB per scegliere fra 
Entra tn partite, Ospita rnisslwii. Etenco ijbcaiorf, Comnena e Opsib-nl. 

ENTRA IN PARTITA 

Preml +- o ^ par visualizzare una Usta partite organizzata per caiegorie, owero Tulli, 
Preferiii, Piu popolari. Efenoo amici, Blanco cellula agenzta e Cellule contro cellule. 

Una LisCa partite mostra diverse infomiazfeni ulili Nome niissicne, Valulazicme, 

Tips com ba[time nto a Host 

Premi il taste if per scegliere Ire Oiocatori in partita e tnfo misslone. Premt il tasto 0 per 
aebsdera alia testier* a sctenmo e awiare una chat con git ailrt giocatbrl Premi t o i per 
sateKienare una partita dalla Lisia partite, quindi promt il taste © per precede re all'Area 
missions, Promt it taste SELECT peragglbmare I' Efenco mlssrorvl ospiiata I IfpJ di pariita 
online dEsponibiii snno: 

rum 

Mostra lutte la partite in torso. 

PREFERITI 

Mostra lutte le missioni aggiunlealla Lista prefenli, 

PIU PDPOLARI 

Mostra i tipi di partita gioteii piedl frequente. 

ELEN CO AMICE 

Mostra !e partite in cui $ono present! membri dell'Elenco amici. 

ELEN CO CELLULA AGEhiZiA 

Mostra lutte le partite in cui sono presenti membri deU'Elenoo cellula agenzta, 

CELLULA CONTRO CELLULA 

Mostra le partile in cui & presents una sola Cellula o membri deli'Elenoo cellula agenzia. 


OSPITA MfSSIOMI 

Ospiiauns partite alia quale ajlif gibeatori posso-no partecipare: premi t o !■ per sceyilere 
una missions, qulifcfl premf il teste © par eonfeimare. 

LFSTA PARTITE 
Mission! 

Scegli Fraalcune mission! spcciali create dal team di Syphon Filter Ty : Logan's Shadow. 
Preterit! 

Scegli di giocare 3e tua partite proferito. 

Pid pepolart 

Affronts te mission! oiiline plu popotert 
Gioeate di recede 

Rivlyi le misssOrti gioeate piui <5i recenta, 

ELENCO MISSION! 

Una volta operate una scolla su!la IJsta partile, vorra visual izzalo cn Elc-nco mission!. 
Mlssfonc 

Visualizza II Noma di una missions, indcss le iniziah della Locality missions. 

Valuta: tone 

Visualizza la vatutazinne di gna missions, e&prassa con an veto da una a cinque sieiie. 

Tipi dr eombattimienlo 

Soegli se gSocare un Dealhmatch (DM), un Dealhmatch a squedra (DM$), un Recupero 
(REC), mu Sabotaggio (SAB) o un Agentscanaglia (CAN). Per ulleriori Informazloni consul 
la sezione "Hpi di comballimenlo illustrate piu aventi in questo manuals. 

Accesso rapi do 

Se quests icona evisuaiizzala accanloa una misslone, la mresione in oggetto formate un 
stcesso lapfcto allraverso la sthermata Profile missions. Premi il testo O per actedere 
alt Efento mission! e premi *■ o *+■ per visual izzare le missioni organizzate perTipo 
eomuattlmento. Seteziona una missions e premi H tasto ® per accedere aria schermata 
Profile missiorte, 





PROFILO MIS SHONE 
Accessq rapido- 
Enlra rapidamente in una partita o&pilala da un altrog locators. 

Host 

Per uilerforl informazionl consult Ha sezione relaliva alia scbermata OspEta partita illustrate 
pisj avanli in quesloTnsnuale,. 

AggiungFEREmuavli 

Aggiungi o rimuovi Fa missione corner te dalla LisEa preterite 
Bilgnclamenlo missione 

Vedl quali giocatori hanne vfnto il rmaggior numcro di mission!. 

Logistics missione 

Visual izza I'ora del giorno c le oondiziemi meteo setezionase, 

OS PITA PARTITA 

Visual izza informazroni sulla missione ospitata c conligura una serfe di opzidni di gioco. 
Premi il tesEo START per ospitere ana partita ed acccdere all'Area missjone. Per u Iteriori 
infomnazioni consuJta la sezione Area missicne illustrate pit! avanti in questo manuals. 

OPZIONI OSPITA PARTITA 

Premi fol per evidenziare un"epziene P poi premi +■ o percambiare seiezione. 

Blocca op-zioni cqn c la ss I Rea 

Attiva/disaltiva le partite oonciassiltca; I'bos! di una partita non potra cambiare ressuna 
imposEazione nelFa schermata QsgEta partite o Area missEone. 

Massimo agents 

Sce-gli il numero massimo di giocatori a cure permesso entrare in una partita, da un mini mo 
di due a un massimo di oEEo. 

NOTA: sc Blocca opzioni con classifies, e abilitato, le impostazioni Massimo agenti 
rimangono a olio giocatori e non possono csscre medilicalc. 


Auto bite rtclam onto squadre 

Alirva/digattlva gueate opzfone per essere dcura cheoginl squadra sla equilibrate, I giocatori 
saranno assegnalE automatics mente a una squadra In base alia loro valutaziona confrontate 
con iB valuiazionl dagil altri glocatori partecipanii. 

Flltr-o 

L L opzfone FiJtm permette all’hpst <JI deciders a chi ctere la possibFIftA di acc&dere alia partita 
a cite tipodi partita sar£. 

Celiula contra cetiula 

Copzione Ceiiute contra eel lute permette faeces so a una partita al soli mernbrf <ti una 
Celiula e non pemnelle I'acoesso a piu di due squadre. Celiula contra celiula non pu6 essere 
applicate a una partita Oealhmatch {DM) o Agenie canagiia (CAM). 

ELENCO GIOCATOR1 

Visualizes lulli i gioeatori online, Sulla sinistra delta schermo vi e una finesira di dial. 

Sulla destra della sehermo vi £ il Pannetlo giocatorl. in cui sono alancati- tutti i gioeateri 
assegnaii a un determinate Canale di chat. PremE +■ o ■+ per storrera i vari tipi <ji giocatora 
elencali ne! Pannello gfccstori, owero Celiula. Canali. Tuiil1 glocatori e Giocatori amid. 
SetesEona un Canale e premi in taste Q peravviare una chat con gri altri giocateri di quel 
Canale. Seteziona un giocetora e premi I tasto ■© per visuafezare it Profile di un giotatere 
specifics. Premi il lasto % per vlsualizzare la schemata Crea celiula. 

SCHERMATA CREA CELLULA 

La sehcrmala Crea celiula permette ai giocatori da formaredsi gruppi o compote re como 
unica squadra contra altri gruppi. Usa la testiera a sclwnio per jnserira un Nome collula, 
una Tag della celiula o un Distinlivo cellule II Nome celluFa dove ess a re vortfiegta come 
unico prima di poter essere creato. Se ii noms 6 gia state preso, occorro inserime uno 
nuovo, Una volra creato, divonterai Capo della collula e verranno visualizzato le Celf 
Opzioni celiula. Capo delta celiula hai la possibility di invitare o n'muovora giocatori 
aggiuntivi in quaEsEasi momento. 



AREA MISSIONS 

Well'Area missions. ITinsldi ima partita pud iniziarla, eambiare Is squadre r avvfars chal 
cos gll allrf giocatori s conrigurarq Ee Opzioni ds -glcco. Par medicare fe Opzioni di gioco, 
selBzfdha ilra vacs a pram! il taslo EH o EH pc? configurarla. Tien premuta il lasta 
SELECT par ulilizzare if mierofono dsfla cuffia s premi il Taslo @ par chatlars a schermo can 
gll billfi q locator!. 

OP^iOWI 01 GiOCO 
A-ggancio bersaglio 

Attivaldisattivo la ftjnzfoso Aggancio Sersaglio. 

Di.ifjt.Ti res pawn 

Us giocatoro scanfitto vsrrS automaEicamanto rigenerata. Una rigenerazione pud avere un 
ritardo sclczionabile tra i cinque o i ssssanta secondI. 

Tempo 

Imposts i5 Tempo di una missiono con un valoro comprsso tra cirque a ssssanta minuli. 

Arrml 

Serezrona il tipodi armi utilizzabili in una missions. 

Puisiegyio li milti 

Seteztpna IQImilalo 0 iin numem wtnpresotrg Cinque 0 centO- 

Lirrtilrj spuwil 

Scegii il numero dtglocatori in una squadra cite hannoia possibilila di rigenerarsi. 
setegionando in imi tete n ur riumero eompreso ira uno e eenlo, 

Tempo bomba 

imposta la durata del canto alia novescia per le bombe. scegiiendo un va!ere compreso Ira 
unp e cinque second*. 

CQMUNLTA 

Connelliti alia Cwnunili online di Syphon Filter 1 '"'; Logan's Shadow- Scopri ogm gieroo nuovi 
indizi e suggerimenii oppure u$a ia tua Caselfa di posla per programmers un match online 
eon i tuoi amici. 


HOME 

Scopri le ullfma finchfeste e sondaggi di Syphon FillerLogans Shadow e mclte altre 
intomiaziom suite prosslme promozfonl Syphon Filter lu . 

CLASSIFICHE LEADER 

Scopri gll ullimi punteggl suite Ciassinche leader. 

CAS ELLA D3 FOSTA 

Leggi o invia ntessaggi o blocc-a allri utentl: 

EACHECA MESSA6GI 

Leggi i messaggi degli ailri giocatori e pubblica i tuoi pension online. 

VOTAZSONI 

Dope aver giocato per la pnma volta up a missione. perche non esprimere il luo gludizio con 
delte Vbtazioni? La schemata delFe Volazteni moslra il Nome missione e Fa Va'lutazione 
attuaFe della missione. Premi t o I per seteztdnare un'cpzione e premi il taste © per voiare. 
Quindi selezrona "Invia vote" e premi II tasto © per confermare. 

modalitA ad hoc 

Sfrda i tuoi amici in un'esplosiva partita multlgiocaterel Visits il menu Home e seleziona 
Impostazteni. Seleziona 'Imposlazioni di rete, quindi imposta la Modalite Ad Hocsu 
Automatics. Se I'impostaztene Automatica non stabiFisce una concessions, tutti i giocateri 
devono selezionare lo stesso canale. Prime e durante il gloco. manSieni I'interruttore WLAN 
in posizione ON. Durante il gioco. i sistemi PSP 1M devono reslare quanto piu possible vicini 
tra loro. 

Una volla connesso. verra visuaFizzala la sohermala Gspila Ad Hoc. Premi \l tasto KS o il 
taste WZM per scegliere tra le cpzioni Ospita partita e Entra rn partila. 

OS PITA PARTITA 

Ospila una partita scegliendo Ira un elenco di missioni disponibili; evidenzia una partita 
dall'elenco e premi il ta ste © per visual izzare I'Area misstene 

ENTRA IN PARTITA 

Accedi a una parlrta da un elenco dF partite ospitate disponibiFi. Evidenzia una partita 
dall'elenoo e premi II taste © per visual izzare I'Area missione, 


DISPUTARE UNA PART HA ONLINE 

TIPI 01 COMBATTIMeNTO 

Scegli tra dn. quo drversiTipi di ccmbattrrnento: 

Death-match a aqiiadrc (DMiS} 

Totalizza par primo i! puntcggio piCi afto enfro il tempo limits. 

Rccupero (RECji 

Cattura It maggior numero di ostaggi net tempo a disposiZEono. 

Sabotagglo (SAB) 

Localizza il Godlee detonatore, qulndl Innesca s lai detenare ana lestala nuclears della 
squadra nemiea. 

AtfOiifo e ana glia (CAN) 

Cattura 1‘Agente canaglla ussndo I Vised EDSU ad elEmlna gif awersarl. 

Death match (DM) 

Tolalizza per primo 11 punieggio piu at to entro il tempo limits, 

COMBAT OPS: 1NFORMAZIONI GENERALI 

Affront? lino a $ette alto giocatori usando una version* demo di Syphon Fitter™: Compel 
Ops tramiie la lunzlonalita wireless (WLAN), Motto delle earaLteristiche muliigtocalore di 
Syphon Fitter™: Combat Ops s-ono uguali a quelle di Syphon Filter™: Logan's Shadow, 

Per informazioni dettagliate. consults te relative sezioni del presente menu ale, 

NOTA; le modality InirasinjiUire non 4 disponibiEe in quests demo. 

EDITOR MISS 10NF 

Crea mlssioni e mappe mulEigiocatore uniche completamenle nuove e affronts allri giacalari 
attraverso la modalita wireless Ad Hoc. Seleziona Editor mlssioni a premi f o 1 per 
evidenziare una voce. Premi il taste 0 per confemnare la scella e il taslo q il tasto EB 
per soorrsre egni menu. 

Menu principal* editor 

Ssfezi-ona Nueva missions per avware una nuova mission* dall'mizio o soeolr Canos 
missions par cancans una missions creaia in pracedsnza. 



Menu Area ope raz lent 

visually uftelgnco itf nijppc ehe (ialuteranfio a e/eare On? SeegN una 

mapjja tfalfa List'a Locality missions e prfcml il igsto © per visualizzare II menu 
Personalia nperazloni, 

Menu Personalia ■operazloal 

Vtsuallzza i divers! tipi di lerreno dlsponibfelk -nuando crel una miova missrome,. 

Menu Logistics mission a 

Visual is&a Ora dal giorno e Condizionl aLmosfericbe della missions, 

Menu Coinbattentf miSSrone 

VTsuaNzza e Sceglt i giocatbri per crascuna squadra. 

EDITOR COMBATTIMENTI 

Configurao attiva Pent! obiettivo. Punti apa^n, Cassedl armi, Barili, Tonrella, 

Scale e Ziplana. 

Interface la Editor com belli menti 

Limerfaccia dell' Edilor GOtnbattimenlr mostra re segueoll information!; 

Local iti missione/Zona 

Situata nell'angofo in alto a sinistra dello scbermo, I’area Localita rnfssiQne/Zona moslra il 
nome della mappa corrente e quello delta zone in cui si irova attuaimenleun agents. 

Map pa radar 

La mappa radar e posts neli'angolo in basso a sinistra delta schema e appare come una 
freccia btanca cbe indica la positions corrente drun agentesulla mappa.. 

Panne Mo LimEte oggafti 

Situate in basso a deslra sulloschermo. il pannello Limite oggelti nostra il numero minimo-e 
massimo di oggetti consents per la modafila Modifica combatlimenti 

71 po combattirnento 

Scegli il tipodi missioneda creare: la parte destradel menu mostra i Fequisili per eiaseun 
TTpo combattimento, modilicati da Punti spawn e Punti obielltvo, 



Punil spawn 

Sel&zpona dova rlqomparlr^ la sqaadra sconflSta, 

Ptinii oblottivo 

Quests onions appare £plq per i se'guentl Tipt di oGffbsfflmenlft Retfupero (REG)'i,; 
Sabdagglo {SAB) a Agenle canagtia (CAW). O-gnuno dei Tipi di combattlmerito dispone di 
un diverso irumerc dl obioiiiui die possonq essera atljwatl o disatLlvati. Una vqfta attlvaio un 
obtettivo,. assegnalo a yna squadra o rinominalq usando 3a lastiera a sdienmo. 

QqgettE eorrtbaltlm.entP 

So&gliqijial] dpi di Oggelti oohnb'allimenlo posteronsre neli'area. Esfsiotio trecategoriesdi 
Oggetti oomballimsntodisiporiibili: Barilf, Tcrrelle e Armi, 

Ckjgttli navigations 

Esistono quallro categoric 1 di Oggettt navigazionedisportibilE; RTi. Scale, Zipline e Ca&se, 

Editor tcstualo m|fi*fdrtl 

Modifies le informezioni tesluslf relative a une missioned il nome- deil'autOre precedents e 
vfsuaiizzato nelfa parte destra delJo schermo. Scegti se modificare la LocalHa missions o la 
Desenzione mission^. 

Rio Same missions 

II menu Riesame missions vlsuatizza le impostozioni per le mission! create, Ira cui Dafi 
operaziDne.. Logistics missione. Combattenti missione e Tipo combattimento. Premi il Easto 
<3 per salvare ima missione sul Memory Slid? Duo™. 

Mpppa gonerple 

Premi il tasto SELECT in qualsiasi momenEo per accedere alia Mappa generals. 

Editor pause 

Premi il tasto START in quafsiasi momenta in modality Editor combaltimento per vlsualizzare 
il menu Editor pausa. 

Selva missione 

Satva una missrono sul Memory Slick Duo TU . 



Collauda 

Esct dbljmferfa-ccTa Editor oombaSlfmGnEo c collauda ima nuova missiono per gloco 
In sfngola. 

Esci (tali'Editor combalt I men El 

Esc! e ton>a al menu Editor missions 

M^NU IMPOSTA2I0N! 

Priima di iniziaro una missione, equfpaggra un Comfraltcnte nifsstdrie con dellc armi o 
vreualizza imCombaSant Profile combattente dal menu Impostaztoni. 



DEUTSCH 


IPCA-KRISENBESPRECHUNG — Z. HD. GABE LOGAN 

Da a Havy-Vergargungs-schilf U.S.5. Ml SI. HelEng tiat in dsn tEbrtEn vierSlLmdEEi ursunterbrochan 
Nclmfgignale gegendet. Dm? I PCA-AuFklanjrvg 'add hejaus t da 55 das Sghlff vot der KuSte von AM 
al-Kuri voneiner Band's Schwer bEwaffneter SomalischEr Piraten geenCErt und untEr ihns Gewall 
gebracht wurds, Venn utlieh 1st Gbaggan al Bilar, dEr Anfuhrer da: gyrischan l.liliz AF-Jamil Fur dsn 
Anschlag varan Lwaririch. 

Miggignszigt: Finden 5ie die streng getieim gebaMene Lading in Frgchtraum Funf ynd stellen Sig gig 
gicher. Sie hahen die Ertaubnis, alfa nbtigen Mittel anztiwenriEn, um Linter Dgo& zu gelangen und cle 
Miggign erfolgreicb ahzusghlLeflen. 


MEMORY STECK QUO™ 

Zum Spaichern von Sp^olslindcn und *atnsbeliu«gen mussed Sie einen Memory Stick Duo |M in don 
Me md-fy Stick Due^-SleekpFatz dee PSP™-Systams aintegan. Gespeichorle Spieldatan kdnnert Sie 
von Ihrem eipenen Memory Stick Duo 1 " smvie von jedem beirebigen anderan Memory Slid: Dd6 ru 
laden, der Oaten zy Syphon Filter fU : Logan's Shadow anthill Vergewlssem Sie sieh vw Spieibegmn, 
dass auf ihrem Memory Stick Du*™ ganug iVoter Speiefwplatz wdrhanclen 1st. 

Die MindesLmango an frejem Speichairpratz, die zum. Speleham von Spieldalen zu Syphon Filter w : 
Logan's Shadow erfoidertich isl r hangt von der KapazilSt d‘es aingategten Memory Stick Duo 1 ' 11 ab. 
Die Mindeslmangon an Jreiem SpeicherplaLz iur die varsdiiedenari Sparthergrolten der offizielten 
Memory Slick DuO^-Produkle Sind: 

32MB - 2GB = G2A KB 

2GB - 4GB = 7Q4KB 


EINRICHTEN DES HEADSETS 



□bar das Headset fcbnnen Sie in Onl; ne-Sesaigng mit anderen Spielorm fcommunizieran 
und Ihren Milgpiele-rn Bgfehre geben grter gie wgrnen, Wgnn dag Hegrfgfil in Verfoindung 
mit ilsm Kopfhgner mil Fernhed ersung Ipr P5F r “ henulzl wird, mug& eg zueral mil 
der Femhedisnung yerbgnden warden Die Ferntjedienung mggg dann an den 
Headsel-Angehiugg deg PSP™-Systems angeschloggen warden. 


W[RELESS-(WLAN]-FUNlKTiOMEN 

Bei SoUtwaiElileln, die die WirGles$-tWLAN}-FLmkfcionen tinlei'SlSBeh, hat da; Benutzef dte 
Mogl'chfceit. ftilt anderen PSP’^-Systemen zu kammunlzFaren, Oaten herunterzuFaden und AVer Etna 
Verbindung zu eingrri .Wireless Local Area Network" tWLAN} gegan andere Benuteer anzutrelen, 


DER AD-HOC-MODUS 



Der Ad-hoc-Modus 1st efne Wlneless-(WLAN)-Funktion. mi! deren HilFe zwei odermahrere 
emzeFne PSP nj -Systeme dirakl mileinander kammLinizEeren Ikdnne-n. 


DIE , h GAME SHARING'-FUNKTIQN 



Einifle Software-THai bieten aueh .Game Sbaring'-FunkLiemn. mil deren Nilfc der Bcnulzer 
bostimmlo Sjstelrcierkmafe mil ahdcren Genu teem Loireni harm.- die nEefi! Libor ein PSP™Game 
irt ihfem PSP™-System verlugan. 


DER IKFRASTRUKTUR MODUS 

Dor Fnfrastrukltjr-Modu5 ist eine Wiretess-r-Vl^N^FunkiKin, die dem P5P TU -System 
die Mdglichkeii bteiet, mnhilfe sines- W1 rel ess-{WLA N>- Access Pointy (eioes Gerais- zur 
Verbinduncj mit einem kabelFosen Netzwerk) eine Netewedswerblndung herzuslelten 
Um (fie Funkttonen des Infraslruktur-Modus nutzen m kbnnen, gibt @5 weitene Voransseizungen; 
ein Abonnemeni bei einem hitemet-Serviee-Pfovider. ein Not^werkgoret {z, B, ein Wiretess-ADSL- 
Router). ein VYiretess-fWLAN}-Access Poim und ein PC, Welters Informationon nod Ctetsds zur 
F nr rh:u no linden Sis in dm Bedtenungganleilung Ihres PSP™-Systems, 



BITTE BEACHTEN- Syphon Filter™; Logan's Shadow gnterstutzt den Ad-hog- undden 
IrFrastruMur-Modus, Weitefe tnformatiorien hierzu Finden Sie imAhschntii zgm ■.Mehrapeler'-Modus 
in diesem Handbuck 


RfCHTUNGSTASTEM - BEWEGUNG 

Sorarn n;chl amdere. angageban varwaisan in diesern HandbuCh f, 1 . ^ usw. auf die Rich Lung 

sttwahl der Richturvgslaeten als aucb das Analog-Pads. 

BENUTZUNG DER MENU-BILDSCHIRME 

Driickeo Ste die to Oder -Taste. um eine Option zu marktefen. und die ©-Taste, 

um die Auswahl zu bestaligeo, Um zum vorherlgen Menii-Bildschirm zurgcfczukehren. dnickeni Sle 
die ©-Taste. 





DIE STANDARD-STEUERUNG 



Afia'dg-pEld 

©-Taste 

(D'-T&stg 

©■Taste 

■9-Tasla (lualten) plus 0-Tasle, 
©-Taste,. ®’Tas1e otter ©-Taste 
■9 -Taste 
KB-Taste 

■* Taste (htallenj plus Q-Tnsle, 
©-Taste, L® -Taste, ©-Taste, 
1» -Tasie oder ■■-Tasle 
^ -Taste (halten) plus ©Taste, 
©-Ta ste. ® -Tast e, © -Taste, 
EB-Taste ode? Mi-Taste 


Bewegung nath vcrne, hi iicen, cedhts otter links 

Ziel tioch 
Ztet ninter 
Ziel linksi'Drehyng nach finks 
Zi&J Jec^tS'DreTiung nach recms 
Manueiles Zrelen fZielErtaSSuny deaktivierl) 

Zleterfassung (Zletarfassung aktivierl) 
Waffe abfaueini'Nah'kampFangriff 
Waffe waJiien 


Gena I wsiiilei. 



f-Taato [antippcn) 

4 -Taste (antippen) 

+*-Tasie (antlppen) 

■+-Tasla (anEipperij Oder 
*+ -Taste (Mien) plus 
©-Tahiti (ansippen) 
ffll-Tasle (Mien) plus t-Tasie 
odot 4 *Tasle? 
f-TaSte (tralie-n) 

SELECT-Taste 
SELECT-Tasta (haltfirt) 
SELECT-Taste (anlippen) 


Maehladen 
Hockfi/Tauchen (im Wasser) 
Z'jIclzS bcriutztes G-erSi wlhfon 
FEuErmoduS WSllteii 


ZonFTEr'j'WpqiEiameri* 

Intdtfaklten. 

Befoul g-eben (Einzelspielcr-Moctus) 
F unkv&rkGlir (MahrSpialBr-Modus) 
Teamkannl wechseln (Mehrapleler-Modius) 


ANMERKUNG: Otese Angaft&n tnsziehen sitli auf die anf^rtglidie SJafldand (Fraiea Zi&l&fi) 
-KdnrigyratiDj'i, Dltssa Konlsguralkm ktfninen. Sie iiber den MafiupunM Steuamng im Optioncrt-Marm 
auf Klaasiachi Oder Fdrtgesch,rHtcn (Frcies Ziekan) andom. 

'Mur mdglidl b£i Waifon mij Zielfomrohr. 

DER SPIELBILDSCHJRM 



1) Waften-Fadenkreuz: 4) Radar 

2 ) Ktirpcnpaazemngi 5 ) GesundlKSitspu nkle 

3) Aklive WaffeMirWabende Munition 6} AVIivcs Gerat 



DAS WAFFEN-FADEIMKREUZ 

Miahilfe rfea WalTeii-FaiJenkreuies sie'en Sie a of Ihre Gegoer. Immer, wenn Gab? eine Feuerwaffe 
tragt,. erscheint eine Selito,' grid gobald er in die Nahe ernes Gegnsrs fcomrnl. h inl.1 das 
FadenkrelK in der M?He tut, HaJfen Sie die ■BTasle gedmcfct. urn die Zletorfassimg- zn aMivferen, 
Das Fadenkreuz wird grph je nbph Gabes aklueller Fbsiiian auSdehnen oder zggammenziehen. gm 
die Tretferwahrspheinlichkeit elnes po'enziellen Sphugses anzuzeigen, Je welter dag Fadenkreuz 
au&gerfehn! ]g[, umgo iiiedriger Fst die Treffe rchance. Gabes Zielgenatiigk.eil vetbessert sWi. wears er 
in die Hqpke gehl, 

DAS RADAR 

Die Radaranzeiige links tinlen im Bild h'lFt Logan dabei, d'e Pggilion seiner Gegner ?.u begtimmsn, 
sigh in der Umgebung zu erientieren ond Einsalzzfele zu finden 

■ Logans Posilion turret dgrch einen gragen Pfetl engeZEigt, der sich immer in der Mine des 
Radars betindeE. 

* Gegner werden dunch farbige PFeife dergeslelll, Die Fgrbe andert s*ch je nach Aufmerksamkeil des 
Gegnera von gerb nacb rob 

■ Einsaazzlel-Gegenslande werden dyrich blmkende, durchsIcMge Pfeiie angezeigt 

* Der Buchstabe .'Nr am Rand' der Radaranzcrge gibt on. wo Norden Isl. 

IMBETRIEBNAHME 

Wenrl Sie Syphon Filter 7 '": Logan's Shadow zum ersten Mai spieren, mussen S;e ein neufis 
Prgtil ersEt- len. Geben Sie Ihreri Profllnamen uber die virtuelle Tasta'ur ein. 

ANMERKUhJG: Siekqnnen Syphon Filler™: Logan's Shadow agph ohne Memory Stick Duo™ 
spielen, aber Ihre Fortsehritle und Dalen fconnen dann nichl gespeichert werden 

VERWENDUNG DER VIRTUELLEN TASTATUR 

VerwemJen Sie die Richtungs'asten, urn eine Taste zu rnartueren. Seslatigen Sie damn mit der 
©-Taste das Zeichen. das eingegebein werden soli 

* D/gcken Sie die SM-Tasle, um dag voiangegengene Zeichen zu tggphen. 

* Drugfeen und halten S*e die MB-Taste. gm zwisphen GrgtJ- und Kleingghreibwng pmzgsphallen. 

* Oigcken Sie die ©-Tasle, um ein Leenzeichen hinzozufogen, 


■ Pmcfcen SI& die ®-T;?sle P urn ctie vidueHe lifetitilurzu schiie&en, Ghne eira? Elngfibe vOrzunehmeu, 

* Worm Sie fertlij smcf, rinJctari Sie die ®^slBi urn die Eingabe zii bealSUgen trnd die vlrtoelte 
Taataturz-u schlicften, 

LADEN EINES SPIELSTANDES 

Bel einem NeiMart wcrden automaliscli berate gespeiclrerle Spidctoten von Syphon- Filter™: Logan's 
Shadowgeladen. Drticken Sfo die START-Taslo, um Ins HauplmonD zu getangen. 

DAS HAUPTMENG 

EIN2ELSPPELER-MOOUS 

AUSBILDUNGSMODUS 

Es isl ratsam, vor dem ersten Einsalz die Kamplbaweguftgen zu erferrten undzu trainleren. Sie haben 
die Wahl zwisdien TunF verachiedenen Ausbildungseins-atzan. BewS'bgen Sie dies&Einsane, uffl -s-ich- 
mil den Grundlagert der SEeuerung, ties Gameplays sown? Uer Bsnulzung dor Waif eh und Gurale 
vflrlraut zu mashon. S5a kdnrsan SpEzialwalfen freiseSialLerl, inddta Sie in einOr Train: ny emission unier 
der ZelLvorgabe bleiben. Wern Sie alls funf Ausbildungsmissionan arfolgreich abgeschlossen haben, 
wird erne Bonusmisstdn Treigestha IteL 

STORY-MODUS 

Begebon Sie slch als Gabo Logan in die Schaltanwelt und versuctian Sia. das Varsorgungssehifl 
U.S.S. ML SL. Helena zu infiUnaren. Sob aid Sie die Missioned erfoJgrefeft abgesehkissen 
haben, kennon Sie dmse im Missfdnsmodus erneut spielen. Sin haben die Wahl zwischen zwei 
BcImierigkeiLiSlufuri, Normal Oder Sctlwierig. 

MISSIONSMODUS 

Hier konnen Sie berate erfolgrarch duncftgefuhrt& Missioned aus dom Story-Modus omeul spteten, 
um verborgone Bcweise aufzuspuren, neifo Waffsn zu findori und Sabos Agentur-Bewertung 
zu verbessern. AuGordem kennera Sre im Missions modus zus^tzlicha Waflen und 
Bonusmissionen freischalten. 

Wenn Sie sich iiir nine beslimmte Mission untschiedan haben. w^hEen Sie diese aus und drijeken Sie 
die ©-Taste. um srdi d o einzeinen AbschneUe diesur Mission anaeigon zu lass-on. Fur die einzeinen 
Missionon wird die jewoils aktuelle Ee-.verung angezoigt, sodass Gabo jederzeit woiS, an wdchun 
Slellen er seine LeisLung nodi verbnssem kann. 





Drtickcn Sfo tf'c O-fasta, urn cine Mission omeut zu spieler Da?au(liia wir'd eine *urae 
Zij'samnficriilfi'asiin'g'dfrr Mfesten angaieTgt, urn Logans Gctfachliils aufzufrlschert Dor Biidsthkm 
.AusrtlsluiiQi oiostdrerr wlrd afigezcigl, sodas* Logan cfc freigosehalletcrt G&gensldnde an seme 
Betffirfnlsse anp^scn stann 

„ AU SRU ST U N G E I NST E LL E N u - B1 LDSCHIR M 

Wdhfcn Sic ncu frcigcschalleLo Waffon aus. bcvor Sic elnen Efnsalz nn Missionsmodus odor im 
Mefirspleldr-fctodus begin nen Fir* die folgcoderc AusriistungspIdiLzc kdnnert WafTcn ausgew3fill 
werderc: Speziai, Rticken, Handteuerwaffe, ZusStzlldi und Gran a to, 

KARRI ERE BE WE RTUNG 

Hier kdnnen Sie sich Gabos Agensu r-Boweriung anschauen, die or slch im Misslonsmodus erarbcitel 
hat. 0:o Prazlslonsschlag-Agentur Fuhrl Buch uber die Letetungsslali-slik dor Agcnien und bcobachte! 
Duftc*dem Gebes Biiaez boim Abschluss dcr Mlssionen. Jedo Bewertungi umfaast tier R3nge. 
sodass Sic Fnsgesamt 24 Bonusgegcnstardc frolsdiolton konnen, danunler Waffen. Missionen und 
zusatzllche FahlgkeJtec. 

GESRERRTE DATE! EM 

In jeder Episode grbt os eine bestimmte Zabl vw gespemen DateFen. Diose ertthalten z. B. EntwOrfe* 
Audw-Daleien odor BonuS’Filme. Saiomeln Sie alto verhorgeripn Beweise dor Episode, urn dose 
Dsieien rreizusdhairen, 

MEHRSPIELER-MODUS 

W&itera hnfnrmalitinarii zurn HifEhrspiESsr-Spiel nndem Sie imAhschnLll MehrspieltT-Mcdus an andErer 
Slella in tfiEserAnleiLung. 

OPTION EN 
SCHALTER 

□riickBfi S'u die ■©- “astu, urta die TolrjBuden EinSLOilurigen Su akbvieren bzw. zu daaktlvi&r&n: 

2IELEM UMKEHREN 

Kchrt die Y-Acbso v&n Gabos Ziclslouerung um. 

ZIELMODUS UMSCHALTEM 

Beim Zielen, mit einer Waffe kdnnen Sie z ieten, indem Sie die BM-Tasle dnjcken und ballon, 

Sie haben auch die Mdg.ti chK.oi L die KB-Ta&te emmal zu drucken. um in den Zielmodus zu wechseln 
Dieser bleibi ektiv, his die KB-Taste erneut gedriickt wird. 


AUTGMATJSCH ZENTfllEREN 

Positlonicii cfas Fadenkreu 2 In dor Witte dos Bitdschlrms, wcnn Gobe In Bowegung 1st, 

ZEE L ERFA5S UMG 

Schatlet die Zlelerfassung ein bzw. aus,. 

ZOOM SPEICHERN 

Sdiaitet die Fudktidn ..Zoom speicherirr e ; n bzw. Lrher cfiese Funktlon wird der ZOMfiStaEus 
einer Waife flirt Zielfernictir gospuidiert arid autc-malisdl wiedertiergeslelll. iwenn Gabe in. den 
ZoomrnotSus w&chselL 

AUTOSPE1CIHERIM 

Schaltct dio Auiospclctwam- FunMlon ein ibzw. aus. 

REGLER 

Drockcn S r c d ; c *■- Oder"*-Taste, am die folsenden Elnstelftingen anztipassen: 

Pitch-Geschwi ndigfceit. G»orgoschwndIg'k.e11. BeschF-euntgung, 

AUDIO 

Dcucken Ste-cfo *-■ Oder "*"Taste, umdie Lautstarkc fur die Soundefiekte, Sprachaosgabe und 
Musik zu negeln. Bracken Sie die © -Taste, um die UnEertitel ein- bzw. aussctialten. 

GRAFIK 

Drudken Sie de +■- Oder -►■Taste, um die HeHIgTwit des B-idsdwms zu gnefern. indem See die 
Gamma-SUife anpassefir 

STEUERUNG 

□riicken Sie die Oder -k -Taste, um zwisehen dnei versdiiedenen SleueningskonrigiiraBorien 
gyszuwaMsn: Standard (Frekes Zielen), Fortgeschiitten (Freies Zielen) und Kla-ssisch. Drucken sie 
die ©-Taste, um !hre Auswatil zy bestatigen. 

PROFILE 

Hier konnen Sie Profile laden, loschen und ueu eretelten, Auf einem Memory stick Dw>™ konnen bis 
zu uierversch^ectene Profile ersleflt und gespeichert widen, 

DAS PAUSEMEMU 

DrOcken Sse wabrend einer Mission die START-Taste, u-m das Pausementi sufzurufen uod sidi 
Inform ationen zur Mission und verscFiiedene Spidoptlonen anzysehen. 


BESPRECHUNG 

Hler grhalten SSe eine ZusammanTassimgi <fefeMir«lfen Mission sowte zvsaizfiche Himweis-e, T pps 
und HFntprgryndinJonnatJorien zum l_6sen der Aufgabe. Durch diese Einsatzbesprechung. die oft von 
Logon selbst iibenrnmmen wlrd, srfahren Sis, was Ga be denfcl, 

INVENTAR 

Sdhaiien Sis sich das ak'irelfe Ytfaflenarsetial end die Gstale an, die Cane rmjmGntgn zur UerffHjung 
stehen, Elattem Sie dutch Driidien der 19 - und BB-Tasten durch das Inventar und rfreckon Sie 
die bzv: |i-Tasle. um sich die Debits zu eioem deal mrnlcm Gegenstanri durchzulessn. 

Falls Sie im Lauf einer Mission verborgene Bewarse gasammell haben, werrfen drese fur die Dauer 
digger Mission im InvenEa; angoEoicH. Swchen Sie rac'd gaheimen Ahtan, vertxirgenen LdicJien. 
Splnden Lind anderen Hinwelsen, um gesperrle DaEeien zu oFTnen. 

DER SPIELBETRIEB 

DER GERATEAUSWAHL-BILDSCHIRM 

Drueken und ballen Sie die 1“-tasle. um 2 wisehan einzefnen Geraien bzw. Siehlger^ten iu wetfhseln. 
Jotles Geral wifd dutch Drucken mner bestimmten Taste ausgowahll, die aujdem BilcisehiTm 
angezeigl wind. Tippcn Sid im Spiel die 4^-Taste an. um das Gcrat eiiv bzw. auezusehaPlen, 

DIE EDSU-BRILLE 

Die eicklrogerdl-DetektorCnllu ^Electronic Device Sensing uiihtjT, kurz LDSLfl ermdgl-chl es dem 
Agoetcn, vcr&ergcnd Gcr^te zu cnldcekcrii und md ihnon zu inleragieren. 

DAS PID 

Das PlD (Personal likimmatSon Dgwcc) isl eine sichlbaro Liehlquelie* unit deren Hirfe der Agent dunkle 
Qerdcho aDsuchen kann. 

DIE IR-BRILLE 

Mil der infrarat {IR)-Bnlle kan n der Agent Warmemuster end damii potenzieile vertwrgene 
Zieie erkennen, 

DAS IMSG 

Das Nachtsbtilgerat {NSG) verslarkt das Lidht in schwach beleucfttelBfi Umgelengen und ermogiichl 
■es dem Agenten. Ziete aucb rn der Dunkelhert zu erkennen. 


DER WAFFENAUSWAHL-BILDSQHIRM 

Drudten und hallesi Ste cfio ^-Taste. um eins Waite au&zuwiblen. Jade Wafte vmd dutch D-rucken einer 
beslimmlen Tails SusgettSh I, die suE dam a Idschitm angeZaigt urtttk Bln'ge TaSten steuerni mehrere 
WaFfen an: DruCk&n Sie zum BeispleL die 'KW-TasSe. um den kampletten Hafid-WklJehSaLE: zu clfnen, 
und lippen Sic? darn die KS-Taste an, um sich d u Hand-WeJten nsche na.’ider anzusehen. Durch Maine 
Symbole neben der jdwe'rligen Tail© toittf arzjezeig", ob verschredene WalTsri varftigbar Sind. 

DIE PRAZISIONSSCHLAG-TAKTIKEN 

SCHWIMMEN 

Sobald sich Gabe in einem Gawasser befindet, das lief jjertug tat, knnnen S?e ihn aufeinnn 
Tauchgang scMcken, lrwJem Sic- die | -Taste drvek-ea 1>ie Steuenjng runktionlert uberdes 
Anekjg-Pgd: BrOcken Sie die t ’Taste,. damii Gabe In dieselbe Righlung sch-wimmi, in die er zreli 
Dnicken Sta d'se | -Taste, um ruckwerts. zu schwimmen 

DIE SAUERST0FFKONTROLLE UND DAS KREISLAUFATEMGERAT 

Sohald Gabe uniat Wasser ist. erscheint eme Saueretolfsnzeige aLtF dam BiEdschirm, Wenn der 
SauarsioFfuorrat erachouFt ist, leidet Gabes Gesunriheil, bis erwiader auHauctil. Bei hestimmten 
Unlerwasser-Massinnen tragi Gsbe eln Kreislaufalemgerat mil sich, mil dam er unler Wassflr 
almea fcann, 

DER MENSCHLICHE SCHUTZSCHILD 

Bewegen Sie Gsbe nah an ainen Gegrver heran und dnicken Sie die (‘■Taste, um dan Faind als 
mansghlichen Schulzschild zu henurzan. Wann sich Gabe h in1c?r a:inem menschlighan SetiLrtzsehild 
versleckt, kann er sich jjwar normal bawegen und schiefien. ailerdings langsamer und taeschwerficher 
els sonsl. 2udam ensrha inl aine 2<weikampl-Anzeige. Wenn dies? abgelaufen ist, bafneil sich das 
Opfar aus Gabes Griff. 

DEN GEGNER WIEDER LQSWERDEN 

Wenn Sie siren Gegner als mEnschlichen Schulzschiltf bemrizen, drircken Sie die (t-Tasle, um ihn 
zu Baden zu werfen. Dadurch wendet Gabeeine Spezisltechnik an, um den Gegner taszuweTden. 
Wenn Sie die 4 -Taste dsrucken, etscheint eirte Taslensequanz auF dam Bddschirm, die Sie genau 
be (digs n mussen, damit die Technik Sunktioniert. Wenn iiber einer Taste ein sich hewegenrfps 
Dreieck ersebesnk muss diase Tasle mehrmals geriruckt werden. Wenn die Tastensequenz korrekt 
durchgeFuhrt wurde, wirft Gabe sainen menschlicfien SchuLzscbild beiseita dEe Art und Weise richtel 
sich nach seiner Position und der Umgebung, in der er sigh betindet. 



ZIELE ANGEBEN 

In trestimmten Sisuatlonen fcann Gabs Uhlersttifewig van ?[nem WWindeteu Odervon einferri Panes' 
gnFordom. Er kann gogar ainsn LulSa ngri?F angrdnen, um ein bestimmleg ZM ieistoren zu lessen. 
Wfenn LJncer&tuSjung yerfdgbar bti ztelem S'ie mit Gah^s Fadenknsuz aufdas gewijnscbfe 2M und 
driicken §ie die SE LEGT-Ta-ite. ijm sie gnzuforrfijrn. 

OBJEKTE BEWEGEM 

Manchg Ob[ekte kann Gabe zur Ssits schieben. Dafijr mussen Sis slch nah an das jeweilige Obfaki 
Stellen, bis eine Anzeige erscheinl. Dnjckem Sie die f-Taste. irm mi? dom Schreben zu beginnem. 
und bewegsn Sie dann das Analog-Pad nsgh f , um das Gb|ekt weflar z\j bewegen, Urn das Qbjekt 
zu ziehen, bewegen Sie das Analog-Fad nach Wenn S*e beim BSweg&n sines ObjekLs gsslbrt 
ws^den, cfriicken Sis die f -Taste, ym gidh dah inter zu verstecken und ihre WaFfe einsstzen zu 
kqnnen. Sie konnen bewegfiche Objekte Efksnnen, inrfem Sie die EDStJ-Enlle benutzen. Diese 
Funktion igt besandarg prafclisr.h. wenn Gabe tiinter einsm unuberv.'indharen Hindsrnss festsibd, 

MEHRSPIELER-iMGDUS 

Wdhien Sie im Hauptmonil Multiplayer und tragen Sle in Zuiamflnonarbeil odor in Konkurronz mil 
andcren Agentem intensive Onlne-Klmpfo Ober don Infrastfuklur' Oder Ad-hoc-Medus aus. 

INFRASTRUKTUR-MODUS 

NETZWERKVERBINDIJMG 

Werni Sic lofrostruklur wdlilcn. wird dor Eildschirm .WclzwerkveftHndungr angezcigL Dnicked Sie 
die f- bzw. -I-Taste, urn eine zuvor scspoict’i&rte NctzwsrkvertifndHjdg zu markieron, und drucken 
Sto die ©'Taste. u«? die gewilblio Verbindung herzustaHon,. Falls zuvor Heine Nelzwcrkvefbindung 
auf dc-m Mcnwy Stick Duo™ gosporChert wurde, wahlen S?e Neue Vefbmcfurvg und folgon Sie den 
Anwolsungon auf dem Birdscbirm. 

Sevo-r Sie Syphen Filter Logan's Shadow online spielen konnen, mijssen Sie eine gijltigo 
Nolzwerkverblndung herstcHon. Aufterdem musscri Sic cine Online-ID sowie ein Passwort erslelien 
und dor EridbenulzerAfaralnbarurig zus?immee. Um eine mdividuelfe Nelzviorfc-Online-ID Oder 
em Passwort zu erhallen. bcsuclien Sio title die Website www.yeurgamingnama.com. 

Gcnauerc rnformationen zum Erslellen einor Metzwerkv&fbindung enlnahmen Sie title der 
Bedtenungsanloilung Ihres PSP' u -Systcnt&. 



„LOGANS SHADOW”'LOBBY 

WShfen.Sie -m Biltfscftirm .Geblet wghilen^ elnen Server aug und to^en Sie den AnWfltsUrtgen nuJ 
dem Bilrfgchirm. Wenn Sie mil dem Server verbunden ginrf, kgnnen Sfe d?e .Logan's Shadow^-Lobby 
belrelen- Land tiber die MM - hzw, !KB-Tasle ^'Igchee den Opsbngn Sp el beilrelen, Mlsstonen feiien 
Spielerlis'e, Community nn,d Oplignen auswjhlen 

SPIEL BEITRETEN 

□rilcken Sre de b?w. -►-Taste, um elne each Kategorien wrtierlfii Spletel'iste zu seherr. 

Diese enthaPl rife Kategorien Me, Favor; ion, BellebtesCe, Freimdelteta. Agenlurzellen-Usle und Zetle 
gegen Zelle. Die Spietelisle zaigt viefe nutzlfche Oaten an, daainteF Infomtarignen wr? Migsinnsname. 
Rewertungerv KampTuanan’e und HdsI 

□dicken Sre de O-Taete. Iim zwlschen den Belgelretenen Spielem und dgr Miselenglnfg h n unri her 
7,u Rgbahen, DrCicken £ig die ©-Taste, urn die virlLcal’eTaslalur aufstirmfen L>nd mij anrtenen Spielem 
?u chatten, Qriidien Sie die f. bir-iv. JL Taste;. um ein Spiel auf einer Spieleliste zu markieren und 
drijcken Sie dann die ^-TagSe, ym sum Bi’dechirm Bgreire! Gebiel vew zv gelangpn. Darken Sie d : e 
SELECT-Taste, um die MbstangJteEe zu aktualisieren, Eg slehen tblgende 
□ nline-Spiele zurAuswaTif; 

ALLE 

Zeigl al'a akUven Spiels an. 

FAVORITEN 

Zoigl alia Mtestaflan an. die den Ltoblingsmissionen hinzugefugt wurden. 

BELIEBTESTE 

Zeigt die Spiele an, die am heirfigsien gespiell wenden, 

FREUNDELIST'E 

ZeDgl Spiele an. die von Milgliedem der Freundelrsle gespfell werrfen. 

AGENTURZELLEN-USTE 

Zaigl ana Spiele an. bo: damn Milglieder dar AganlurzallGii-Liala aktiv sind. 

ZELLE GEGEN ZELLE 

Zeigl Spiele an. die mur eine Zeile enlhaiien Oder be; denen Milglieder der Agenturesieii-Llste 
akliv sind. 


MISSIONED LE'ITEN 

Leiten Sfe ein Spot, {tern anriere Spieler beitreten ‘kor^nRn. Qmcken Sie die t- b*w. 4-TasEe. irm erne 
Mission au&uvyahtan. und drucken Sip dsnabh tfifl ®-Tasl». Mm die Auswahl jtu beslaligen 

SPIELEUSTE 

MIs-sEoncn 

Sfe haben die Auswahl 2 wlacfirSri veischiedenen SpezialmissbnEn dia vosfl ,Syphart Filter**: 

Logan's Shadow"- Team ZusammengGSleill winderi. 

Favorlten 

Es see hen nur Mis&ic-nen zut Auswahl, die zu Ihren perse nlichen Lieblingen geh&fen. 

Bcllcbteste 

Sjoielen Sje die bEliebtesfen Onl ne-Missionen. 

Kurzlicli geaplelf 

Spiplen Sin die Missianen emeut, die als leizte gespielt warden. 

MISSION SLISTE 

Sob-aid eine Sp infeli s-le ausgewahll wurdE, wird e no Missionslisl.E ancjEzeigl. 

Mission 

ZEipE den Namen einer Mission zusamnvEn miE den AnfangsbuchstabBin des Mission sgpbiets an. 
Bcw&rtun® 

ZeigE die Bewerhmg der jeweifigen Mlsslenskale auf einer Skate vgn einem his lijnl Slerrwn an, 

Kampfuarliantan 

Wahten Sie swischen den VshanEen Duel! {DL), Tegm-Duell (TDL}, Wlederbwchaffung {WRJ, 
Sabotage (SAS) oder Finzelgangeragent (EGA)aus. Weitere Infonmatfenen finden Sie im Abschniil 
Kamplvarianten an anderer Sielle n cfieserAnlertung. 

3 oilnfil boitreten Icon 

Wenn dieses Symbol nebeo etner Mission angezelgl wird, kdnnen Sie der jewelMgen Mission 
schneil und emfsch uberden Missions-PnofihB'ldsdhirm beitrelen. Drucken Sie die 0-Taste, om the 
Mlssionsliste aufeurufen, u net drucken Sse cfann die *■- bzw, 1 **-Taste, um sich die verschiedenen 
Mlssionen neoh Kempfyarianteo sonfert anzusehen, Msrkieren Sie die gewOnschte Mission und 
drucken Sie die <£>• -Taste, om den MIssionS’ProllhBikJ'schlnm sufzurufen, 


MISSIONS PROFIL-BILDSCHIRM 
Sctinejl beitreten, 

Trclen Sic- schnell end einfath eirem Spiel beL das von einem andercn Spieler geleite! wird. 

Host 

Wcitcre InfofmaQoMii linden Ste Im Absehnl't zum Bltdscblrm „Spici taflcrv - an anderer Slelle in 
dieser Anteilung: 

H i nfcufij geiWE n(fe me n 

Fugon Sic die aktuollo Mission dm LleWlngsmte&tonen hinzu odor enlfcrnen Sio sic von der Llste. 
Aysgleidl 

Zeigl an r welctie Spierar die matelen Missibne-n gewonrien haben. 

MIssEons'loglsdk 

2aigt di<! TagcSrOit end die Wetlorbedingungan an die ausgewahll wurdert. 

ir SPFEL LEITEN'^BILDSCHIRM 

Hier kbnnen Sis Infomalfeiwn zu der von rhnan galeitese-n Misssan ainsehon und cine Via!zah1 
van Spielnytimien einslellen. DruCkail S-Q dia START-Tasle, um B'n Spiel zuEailen und zurn 
B'ldsdiirfti Bereital Gebiet vor zu gelangen waiters Inltumaliunesi dazu firwten Sie >m Abstfirvitt 
Gablelsvorbereilung an anderer Slelle in dieser AnleiLung, 

HOSTS PJEL-QPTilQWEN 

DriJcken Sre die t bzw. I -Taste, um eine Option zu markieren., und druckcn Sie die bzw, 
-Teste, urn die Auswohl zu andem. 

„Force R a nke d u -Q ptione n 

Afclivrcncn bzw. doaklivieren Sic Rang-Spiate. sodass der Spiel letter die EinslcHungen Im 
.Spiel leiten'-Si-ldstFiirm dzw. im Bildscliirm Bereitc! Gebicl. vor nicTit vcrbndemKann. 

M animate Ag enter?a hil 

Bflstimmen Sie die maximale Aniabf an Mitspislem (zwei bis adit Spieler), die eiaem Spiel 
beilretan duften, 

HINWElS: Wann dia FunktiOn ,Fdrca Railkud'-Optionen akliviurt vvurda, i-S'l dia Einilellung rtir dia 
Maxima la Agantanzabl aul acht Spieler lealgalegt und kann nieftt mehr geSfldert warden. 




Teams auiomallsch atisgEclefren 

AMfvtererp Sfe dfese Opl*an, wsnn Sfe sfehersfelfen wn!lpr/da«s rife ^fn^pln'en Teams BLiSgeglfeheri 
fend. Die Spfefer warden ihrbm Team auFgnund ihres Rargs und dem der anderen Spiefer 
aulamatisch ztipete-it 

Filter 

Ober rile Filter-Option Kttnn derSpfellsiter enlscheidsn, wer clem Spiel toilreter dari und was? fflr nine 
Spielvaiianfe snqsbpfen ward. 

Zelle geg.en Zelle 

Wenn die ..Sells gegen Sells'’ afcllvfert wefe. kohnen nui Mitgtiedsr einer Selle dem Spiel beftrelen, 

Es vrerden ayUerclem nichl mehr ate zwei verschfecfene Teams augelassen. Die JZe Ife gsgen Zelfe’ 
siehi bet Duell (DU- bzw. ElnsergiTigeregent i'EGAJ-Spie'en fiidht irur VerfOgung, 

SPIELERLISTE 

Hfer kennen Sis sshen, welcfis Spiefer ztiraeit online sind. Apt cfer finfcen Seife ffes Bildschimns 
■etscheinl ein csroHes Chel-Fenster. Aufder nechten Sails wind das Spieler-FeW angesreigt, in dem 
alls Spfeler eufgefuhri warden. die rfem auegswcitilcen Kangl jugeteilt sintf, Oriicfcen Sis die bzw. 
■+ -Taste. cim die vergchiedenen Spteteriypen eufaimfen, rile Fm Spiefec-Feld aufgefiihrt werden. 
darunler Zeffenspfeter, Kenafe, Alfe Spieler und Sefreundels Spieler. Wahlen Sfe einen Kanal aus und 
dnucken Siedie ©-Tggfe. urn mil anrinrenSpfefem euf dissem Kanal zuchalEen Markferen Sfe einen 
Spiefer und ririicksn Sis die ©‘-Tests, um sfeh das Profit des sn’gprecbenrien Spfefers arufugchauen 
□njckein Sfe die ©-Taste, umden .ZelleerschaHen“-Bil(f5chirm gufeurufen 

, Z E LL E ERSCHA F FEN " -B ELDS CHIRM 

Qber den „Zelle erfiChaffen'-SildfiCtiirifi ftonnen die Spfeler Gruppen b : !den und als Einheii gegen 
andene Gruppen anlreten. Eenutzen Sfe die virtue! le TislaLur. urn einen Zelfnamen ein Zellkuriel 
sawie einen Zellpalch einzugeben. Bevor der Zellnarne ubernommen wird, musS beaiakg! wa rden,, 
dass es sich urn einen noth n-r.liC benutzlen Nam Bn handeli. Sallle der Name bereils in Benutzung 
sein muisen Sfe einen neuen Namen eingeben. Scbaid die Zelle er&lelll wurde, warden Sie zum 
ZeMenleiter und d e Zellen-Opticnen werden angezeigt. Als Zel’anleiLer kbnnen Sie jederzeit neue 
Spieler einladen Oder aklive Spieler aus der Zelle auSechlieSen. 



;,BEREITET GEBFET VQR^BBLDSCHJRM 

L'ii Lfuife dEr Gefcielsvnrbeneili.mg fcann rier SpfElfcilerEin Sprel starten, Teams auSSayscfcEO, mit 
anderen Spjerem challen und die Spiel-Qplkmnn anpassen. Um die Sprel-Qptionen zu andem, 
markieren Sie die gawunscFile EinstePung und drucken 3 : e die UPW- bzw, BDi-Tastci. Drunken und 
halren Sie die SELECT-TasSe, um das Mikra-cn dea HeadsGls zu banulZen, Oder drunken Sie die 
®-TaSle r um uber dee Bitdschirm mit anderen Spielsrn zu ehatlen. 

SPIEL-OPTION EN 

Zieierfassueg 

Schalteri Sie did Zieterfassung din bzw. aus. 

Ncuerstetiungszelf 

Em bfiSiftglOr Spieler arstbeinL a utomaliscb wietfar. Die Zeit bis 2ur NCuerstctiung sines Spiders 
keen von Fu.nf bis 60 Sekundsn Trei dftgestdlt warden. 

Zcltllreit 

See kdnrifin das Zeillimit eineT Mission Irei zwisclien funF und GO Minulen einslellen 

Waffen 

Wphtee Sie aus, welche WaFfenlypen wnhrend der Mission zum Einsalz kammen. 

Punktellmit 

Ste hatjen die Wahl zwigchen .Unbeg re-nzt'' ndereinem beliebigen Limil zwfsehen Funf und 
100 PunkEem. 

Spawn I Inn it 

WatiFee Sie aus, wie viele Spieler eines Teams, nechdem &ie bes^gt wurder, neu erstehen konrwn, 
hat>ee die Wgh| pwischeo .Unbegrenz;i:' oder einer Anzphl iTA'ischen funf und 100 Spielern. 

Exp I os ion sze itsdi alia r 

Slellen Sie den EifplosionszeitscTialter fur Bomben ein (zwischen eirvcr und furvf Sekuruden). 

COMMUNITY 

Nehmen Sie Koniakt zur .Syphon Filler™ Logan s Shadowi-Community auf, Sdiauen Sie iagl .ch 
vgrbei, um Tipjs und Hinweise zu erhalten oder um Ihren persbniichen Posteiogang einzu5flhen h 
uber den Sie sich zu On!ine*Spielee mit ihren Freunden verabreden koneen, 


HOME 

Schauen Sic slob dte ncuesten Abslimmengcfi und UmlfagoH zu Syphon Filter TrJ Logan’s Shadow 
an, Hlef'ertiattcrr'Ste^'u£efdern IntormaHwien uber kommeode ^Syphon Fiber™ VAngebolo. 

SF1TZENREITER 

Schauen Sir Rich die nfiuRstRTi Ergnbnisae der SpiSzenreiter-Tshfillfl an, 

POST El N GANG 

Schauen SIb sich Nadlrfditen an odar ser.de-n Sieeigena NachricMen. Hiei* konrtEii S*b auflefdem 
and*re Benutzar bloCkiefeu 

FORUM 

Lescn Sto Einlr5ge von anderert Spicfern odor steilen Sie Ihre eiganen Gcdankcn online, 

ABSTIMMUMGS-B1LDSCHIRM 

Naehdcm Sic cine Mission zum erslen Mai gespidt fraben, konnen Sic Ne Mafnung fiber 
dicse Mission m LhiKe dor Abslimmung bekannlgeben, OcrAbstimmuiigs-Bi r dschirfn zelgt den 
Missionsnamen und die aktuclle Bewertung fur dee Jewaillge Mission an, Orucfoen Sic die bzw, 

I -Taste, urn eine Option zu warkieten, und drucken Sie dann die 0-Tasle. um abzosilmmcrv. 
Markieren Sie danach die Option . Bewertung abgeben" end drucken Sie zum Bestallgen die ©-Taste, 

DER AD-HOC-MODUS 

Fordern Sic Hire Freundczu eincm explosion Mehrepteter-Wetlkampf beraus! Gelien Sie zum 
Hauplmenii und wahlen Sie die HristeWungen, Wahfen Sie die Netz^erkcinsEeriumgcn und seize n Sie 
den Ad-boc-Mc-dusauf Automatised. Wenndse Verbindung mit der .AulomalisctT-Einsteilungnicht 
hergosleilt wird, entisscn allc Spieler denselbcri Kanal eJnstallen. Vor und wa breed dos Spiels sell to 
der WLAN-Sehaiter aktivierl sem. WShrcnd des Spiels soilten sicb s^mtiiche leilrwhmenden 
PSP r “-Systcme so nab wie moglich toeietnandcf befmdcn. 

Sobald cine Verbirdung hergestellt wurde, wires der Bddschinm Ad-lioc-Spiel leiten’ angazelgt 
Drucken Sie die W- bzw. KB- Taste, um zwisehen den Optionee Spiel leiten und Spiel 
beitreten umzuschalten. 

SPIEL LEITEN 

Leiten Sro em Spiel a us einer LfeLc der dafifcr v-erfugbaren Missionon, Mafkiaron Sic das gewunschLc 
Spiel aus der Ltsle und drucken Sic dna ©-Taste. Daraufhin wifd der Bildsch rm Serehet Gebiet 
vor aufgerulen 


SPIEL BESTRETEN 

Trelen Sip eir.ero Spiet aus einer List-e vsrfucjbaner Miwignen apderer Spielfeiler bei- Markieien 5*e 
■das gewunsoh-ie Spiel 'Bus tier U&ie und dmcTten Sie dre ©-Taste. Daraufhin wird der Eildsdi mi 
Baraitel Csebiet vor FmFgemFen, 

DAS ONLINE-SPIEL 

KAMPFVARIAMTEN 

S'-o baton die AuswaM zwiscbcn fuiif vefsehiodsnafi Kampfvariaritdfl: 

Tearm-Gyell (TDL) 

Vaisuchar Sie, ate ersles Team das PunkEllmit 2 u erraieMn. bavor die Zt it abgolaufm 1st. 
WFedcrbcac baffling (WB> 

Versuchdn Sra, mil Ihrarri Team in der arlaubten Zail da meisteil Geiseln lu befrelan. 

Sabotage (SAB} 

Finden Sie den Zundar-Code und schallen Sie dsn Atomsprengkopl des gegnarischen Teams sedarf, 
bever Sie ill n in die tuft jageri. 

EFiiz&1<ja«Tyieragenl (EGA) 

Nehmen Sie den Einselgangeragent (EGA) gefangen, in.dem Sie IFire EDSU-Briile verwenden und die 
Femrie elim nieren 

Duel! (OL) 

Versuchen Sre. ate erstar Agem das Punklljmft zo erreichan. be^or die Zail abgaEaufan. fat, 

COMBAT OPS - EXKLUSIVE VORSCHAU 

In draser DemDversion von Syphon Filler™: Combat -Ops kbnnen Sie gegen bis zu sieben weilere 
Spieler antrelen und dabei a!le Moglichkeilen der Wireless-(WI_AN}-FLiriktion pusnuEzeo. Vfele der 
Mehrspieler-Funklfonen von Syphon FiSler™: Combat Ops sind icfentisch mit denar, die bei Syphupn 
Filter 1H r Logan's Shadow zum Einsalz kommen. WeiEere InformaEionen zu den einzelnen Funklsgnen 
entnehman Sie bllle den entspreehenrien AbschnilEen in diesar AnleiEung. 

HIM WEIS; Der Intrastmklur-Modoa fat bei dieser Demoversion nrphl vgrfagbar, 



Mi 55 EONS EDITOR 

Erschoffon Sie Indlvlducll'c MoJi'^pfeTer-MissTbricn trnd Kortan und kiJmpfcn Sie im Ad-hoc-Modus 
milhil^c do* Wlfoless-i|V;LAN)-FunMloo gogcn andere Splclof. WShton Sic dm Option Missi&ns-Ecfitor 
unddrOckcn S-c d : o t- bzw. I -Taste, u m ch oAus watil zu markicfon, Druckcn Sio die Q -Taste, 
um NeAuswah! zu bcstaligcn und die U- bzw. aM-Tasto, um sl-ch die Opliorccn im [iefterlgdfi 
Menil onzuschcn, 

Eel iior-IH au ptm-e nii 

WShJDn Sic dm Neue Mission, um dint Itomplett neuc Mission zu bcglrimn, Oder Wiihlen Sio die 
Sonulzer-Mission laden, um che bomils erstollte Mission zu laden. 

Operations t>?re io h-Mer Li 

Hier kdnnen See nine Lisie von varachisdencn Karlen einschen. die ibnon dabei heifan. cine n-auu 
Mission iu erstcircn, Trelfen Sie in dor MCssionsgebinle-Listc aine AuswaM und driickcn Sic did 
©-Taste, Da-rauthin Erscheinl das .Eirtsalze anpasssn'-Monji. 

nEinsatic anpasscn^'Merii 

Hier kdnnan Sie sich die verscfii&denen GelSntfelyperi ansehen, die Ifonen IIijt das Erslellen eider 
nsuen Mission zur Varfugung Stephen. 

M rssipns logEst! k'Mc n« 

Schauen Sie srch die Tageszeit und die Wetrerbediigurigen dEr jeweilgen Mission an. 

M Issionstc 1 1 rich mcr- Me nu 

Hier ktinrten Sie sioh die einzefnen Spieler tfer Teams ansehen und unter ihnen auswahlen. 

KAMPF-EDSTOR 

Hierkdman Sie dm Emsatzorte. Spawn-Punkte, Kislen, Fasser, Gescliulzlurme, LeiLcrn und 
Sciibahnen vMeilen bzvv. aktrviar-eri. 

K a mpf-Editord interface 

□as Kampr-Editor-Snlerfacc zefgt die folgendBn Inrormalionen art: 

M i s sions go i>i en'Zoc e 

□er MiSsiansgebreO'ZcjnETi-Eereich oben I nks auf dem Bi-ldsehirm zeigt den Namen tier aktuell 
ausgewiihiien Karte Sowip den Namen der Zone an, in der sich der Agent ntemenLan beiindel. 


Radar-Kart o 

Die? Radar-Karle taeFindet slch un|en Finks aul dejm Bildsch rm und hestehl ous einern wei[Je?n Pfeil, 
dc?r die nkluFle Position des Agenlen auf de?r Kane? anzeigt. 

ObJc-kllFmlt-Fald 

Das Qbjakj[tmil-Fel<i unten rechrs auT cfem BildSch rm zeigl die minfmars bzw. maximale Anzahl an 
Qbjefcteni an, die lyr den sktuell ausfewaMten Kanpfbearbeilunggmodug zugelagsen sinct. 

K a mp fva ri ante n-Mo nO 

Wabten Sie dus. welche An von Mission S;?e ersteHen wo! ten, Agf der nechien Setie des Menus 
werden die Voraussetzungen ftir die jeweilige KsmpJvgdanle angezeigE, Sie sind auFgeteill each 
Spnwn-Qrten und Einsatzgebreten. 

Spawn -Or la 

Slellen Sie Gin, an welcbem Od besiegie Teams neu erstehen. 

Einsatzgebiete 

Diesc Option wircf nur bei den folgendcn KsmpfvafigfiEcri angezeigi: Wiederbcscheffurig (WB). 
Sabotage (SAB) und Elnzelgangieragent (EGA). Jede der elnzofnen Kampfrarlenteb verfOgl (?bcr emc 
besbmmic Anzaht von Mlssionszielen. dsc ekliviert bzw. tfcaklivldt warden mBssen. Wenn Sie elm 
MIsston&zM aktiviert baben, kdnren Sic es eincm Team zu/weteen Oder mithiiFe dor virtueilen Taslalyr 
umbenennon. 

Kampfobjekle 

Besrimnren Sic„ wefdie Kampfobjekle Sm Emsalzgebiet verleilt werden. Es sletien drei vcfschicdervo 
Aelcn von Kampfobjckten zur Vcrtugung: Passer, Geschurtzitlrmo und Walfen. 

Nav | gatia n r n I e me n re 

Es stabeii dntf varscftiadeneAitan von Nav«gationse!eiKVflnt'fir , i zurAuswahl: SoiEbabnan, Leitom 
und Kistan. 

Miss-ionsteK^Editor 

Hler kin nan Sie die TaxtiirVirmalionan dor Mission andem. Der Name das bistwigen Efstanars wind 
a«jf de r rachtan Seile das Bitdsebirms angazalgt. Sic kfinnen antweder das MissionsgebiGt drier die 
Missionsbesthfdibu ng ver^ndam. 


M i S3 1 o ns-Auiswcrtu ng s- Me ml 

Das MissiDns-AuSiveduftgs-MdnLi zfiiyt sinGii ftberblicfc Liber d:a EinslellLEngesi der ersteliten 
Mission an, tfarunler die Operationstfaten, die MisskmsIogiSiiFc, die Missidneteirnehmer und die 
Kamprvoriariterj. Orucken Sie die ©-Taste, urn die Mission auf deni Memory S'idk Duo™ 
zu spdiehEfn. 

ObcrsTctitskarto 

Urn mr Dbensk.htskarte w gefangen, konren Sis zu jedsr Zelt m Spiel die SELEQT-Taale druckan 

Pan so n-Ed Ftor-MoftO 

Um im Kampf-EdiCtw-Modys zum Pausen-Editqf-Menij zu gelflngen. k-nnnen Sie Jederzeii im Spiel 
die START-Taste drunken. 

Mission Speich cirri 

Hier konnen Sie jede Mission auMem Memory Slick Ouo™ gpeichem, 

Tsstspieisn 

Hier konnen Sie des Kompf-EdiSordnierface vadaraen und die neue Mission im 
Ebizelspieter-Modus lesten, 

Kamp 1-Editor bceriden 

Kehr-en Sto zum Misslons-Edilor-MonQ zurucV. 

EINSTELLUNG-MENO 

Seven Sine Mission bepinnt, fcpnnen Sie die Missionsteilnehmer liber dms Einstellung-Menu agsniglen 
Oder sigh dag Kampf'erpngJil angghaueo- 




ESPANOL 

IN FORME DE CRISIS DE LAIPCA, PARA GAB E LOGAN 

El carguero da siimfnistro da la marina USS ME. Si. Helens lleva emlltendo ima sefial da 
socorro sin inEermpeidn durante las Ultimas cualro haras Los servicios do inlaSigcncia da la 
I PC A han rewlado quo una banda do pirates somaFfos ruertemento armadas ha abordado y 
capturado la navejuste en la costa do Abd al Kuri. Se ores quo GhassanaUBitar, Ifdordo la 
millcla sifla AS Jamil, qs al respansablo da diriglr al asalto. 

Puma clays de la mis ton: localizer y nifeiipenar a! contenido de alio secreto de la bodega de 
carga 5. So agiariza si uso da todos Iq| msdios nacasarios para IFegar hajo las eubiertas y 
asegurar al 6«ito. 

MEMORY STECK DUO™" 

Para guardar la conFguracton y el progreso del juego, inserla un Memory Stick Duo 1H en 
la ranura para Memory Stick Duo'™ del sislema PSP™. Puedes cargar partldas guardadas 
del Memory Stick Duo™ insedadoo de cealquier otro que contenga dates previamente 
guardadosde Syphon Filter™: Logan's Shadow. Asegurate deque haya suficienle espacio 
libne en el Memory Stick Duo ™ antes de empezsr a jugar. 

La cantidad minima de espacio libre necesaria para guardar daEos de Syphon Filter™: 
Logan's Shadow variara en Funci6n de la capacidad del Memory Slick Duo™ insertado. 

La cantidad minima de espacio libre necesaria para los distmtos Memory Stick Duo™ 
oficiaSes, seguti su capacidad. os fa sfguiente: 

De 32 MB a 2 GB = 624 KB 

D* 2 GB a 4 GB = 704 KB 

C0NFIGURACI6N DE LOS AURICULARES 

Los auriculares pueden uhlizarse para toner corwersacEones bidirecoionates con 
nlros jugadores durante las sesiones online, y re-sultan ulfj para dar brdenes y 
^ 1 avisos. SI se usan Junto con los Auricula res con mando a distancia para PSP TiJ , 

los aurfeufares se deben conectar al mando a dtelancla, y despuis £ste se debe 
coneolar al coneclor para auricutares del sislema PSP™, 



FUNCtONES INALAMBRICAS (WLAN) 

L"&jye<&'s que atimften la fo®naflda'd IriaF^rribrTca (WLAN) permlten alosjueadores 
comuntearse con otros sistemas PSP Tl ', desrai^r dates y tom petlr contra otros usuarios 
medlanfe una coriexrbn tie red de Area local inatembrica (WLAN). 


MODO AD HOC 



El Modo Ad hoc os una Juncidn del sistema analambrico (WLAN) que permits a dos o 
m£S easterns s PSP rw individuates comunicarse directamente entre si, 


CQMPARTIR JUEGO 



Aigynos tftutos de sdflware rncfu^en tendonesque permferf at usuado compartir 
caracterrslicas de juego especificss con olros usuanos quo no tengan on juego para 
PSP |!J on su sisteffta PSP™ 


MODO INFRAESTRUCTURA 

. 

(jWfl El Modo I'nfraeslructura es una tendon de cone?!ion inalsmbrioa (WLAN) que 
jy^j permite coneclar tu sistema PSP™ a una red a travAs de un ponto de acceso 
““ inslambrico (WLAN), es deck, un dispositive que se uliliza para conectafsea una red 
rnatembnca. Para poder accedera las caractedstioas del Mode infra eskuctura, se necesilan 
varies elementos adicionates, como una suscripcton a un proveedor de acceso a internet, 
un dispositive de red (conlo porejemplo un router ADSL inatembico)., un punto de acceso 
inatembneo (WLAN) y un ordenador, enke otros. Encontraras mas informaciOn y otros dates 
sobre la conliguradon ert el manual de inskUcciones del sistema PSP 111 


NOTA IMPORTANTE: Syphon Filter rw ; Logan's Shadow es compatible con los Modes Ad 
hoc e Intraestruclura. Consulta la seccidn del iModo 'Mullijugadof de este manual para ver 
ntes detalles. 


BOTONES DE DIRECClON: MOVIMIENTO 

Eo manual, f r 4>. sc dtWzan para se-ftalar la dlrewbn da los botones da 

direccibn y del pari anatbgicn. a mentis qua se indiq ue lo conlrarta. 

USO DE LAS PANTALLAS DE MENU 

Pulsa f, o para resallar una opcion y el botdn © para confirmar Pulsa el botOn © 
para volvera la pantalta de menu anterior. 







COMTROLES PREDETERMINADOS 


SilNY 


® baton 


boCcme-s tie- 
dlreccWn 


@ boton 


pad 

anal6gtco 


\ w - ■ START boton 

SELECT hotmi 

Moverse adelarue, atr&s y a los lados 

Apuntarafriba 
Apuniar abajo 
Apuncar/girar a la izquienda 
ApLintar/girar a la derecha 
Blanco manual (Fjjar objetivo disaciivado} 


Pad amaldgieo 
Bolin © 

Bolin © 

Bolin ® 

Boldin © 

Bolin H (manianer puteadoj + botin © 
o boson © o botin <51 o botin © 

Bolin MS 
Boson Mm 

Bolin ^ -(mant-pner pulsado) + botin © 
o bolin © q botin ® o botin ® o 
botin El o botin W 


Fijar objeiivo (Fijar objetivo aciivado) 
Disparar arma/AJLaque de refriega 
Sefeccicmar arma 


Bolin *■ {mantener pulsado) + botin © 
o botin © a botin ® o botin © o 
boton WM o botin PB9 


Seleccionar disposilevo 



f (pulsar) 

4 (pulsar) 

(pulsar) 

Borin ■+ (pulsar) □ boldn ■+ (mantenor pulsado) 
+ bol6n <& (ptrIsaf) 

Borin Ui (mantener pulsado) 

+ bo-rin f o boldn 4 
t (mantener pulsado) 

Borin SELECT (solecddn) 

Borin SELECT (551000160) (manloner pulsado) 
Borin SELECT (scleedcn) (pulsar) 


Recargar 

Agacharseyifimoraidn (enel qgua) 
Volver 3 equipsf uHrrrfo drsposlliVo usado 
Seloccrin do niodo do dispa ro 

Aconcar/alejar vista* 

Interanriar 
Dictar orden (un Jugador) 
Comuricaddni oral (mullijugador) 
Gambia r canal do oquipo (mullijugador) 


NOTA: estos controlos oomjsponden a la configuracrin prcdotorminada Esrindar 
(bianco libra). Para cambiar la configuraosPn a CMstao oAvanzado (bianco librc), 
selocdo na Controlos on la panlalla Opcioncs. 


' Disponible solo con un aima telescdpica oquipada. 

LAPANTAILADE JUEGQ 



t) Punto de mira 

2) BlindajP corporal 

3) Amna aotuai/Munriion reslante 


4) Radar 

6) Puntos de salud 
6) Dispositive atrial 


PUNTQ DE MIRA 

Usa el punio <te mira del arma para sputter a tus enemigos, So moslrara an ctajellvo cada 
'Mz qua Gaba estg equipado con un arma de Fuego y et punto da mi ra'de t eeniro parpadearl 
en rojo cuando es!4 cerca de un eneimigeLM'a'jiteri pufsado el poldri KM para aetEvar Fijar 
objeiivo y el punio de mlra se expands y contraera dependiendo da fa posldbn de Gabe, 
para Indlcar fa probabilidad da qua su dfsparo sea cdrtero, Cuanto mas separado este el 
punto- da mira, menos preriso sera el disparo. pero al agacharse. Gabe podr^ apuntar major. 

RADAR 

El radar se encuenlra en fa esq ulna inferior FzquEerda y ayuda a Logan a ver la posicidrs del 
enemrgo, desplazarsa par el entorno y local izarohjetEvos. 

* La posEcrdn de Logan se represent con una flecha gri$ y siempre estarA en el cemro 
del radar. 

■ Los snemlgo-s so representan con (Techas de colores qoe cambium dei a marine at rojo 
segun so estado de alerta, 

* Los obj:etivos se represents ton flechas transparentes parpadeantes, 

* La lelra "N' indica et norte en el perfmetro del radar, 

IMICIO DELJUEGG 

La primera vgz quo jueguos a Syphon Fiftor™: Logan's Shadow, debos croar un nucuo 
porfil. Utilizaol ledado on panlalla para inlroducir un nombretfe perfii. 

SsIQTA: podris acceder Syphon Filter™: Logan’s Shadow gin un Memory Siic*. Duo n ‘. pare 
no se guardardn las partldas ni los apneas. 

USO DEL TECLADQ EN PANTALLA 

* Pulsa los boloncs da direccibin para rasallar una tecla. luego putsa el bolon Q para 
sol&eaonar o introducEr la letra on el campo. 

* Pulsa el hotbn KM para refrocedar o borrar una letra. 

« Mamtdn pubado el botdn KM para estoger am re mayustuias o minOsculas. 

* Pulsa ei botbn © para afiadir on espatio. 


* P-wlsa el fcotbn ® pa*a cerrar ei teetedd en ntalia sin rntrotfucrr dates, 

1 Pulsa el ftotbn ‘I' eiiando tiayas terminado para confirmar y oenar el tecfado en pantsHa. 

CARGA DE UNA PARTI DA GUARD ADA 

Los dabs de partldas de Syphon Filler™; Logan s Shadow se cargar^n do manera 
automata cuando inicies el juego. Puisa el botbn START (inicb) y apareceT&el 
Menu principal, 

MEMO PRINCIPAL 

MODO UN JUGADOR 

TRAINING MODO ENTRENAMIENTQ 

Es rruiy rceomcndatle ap render y pracltcar las maniobras de cam bate antes de entrar 
en el campo de balalla. Solecciona entre cineo misibnss de entronamienlo diferentos y 
campiblalas eon bxilo para famiiiaiizarte con les centrales bdsiees. el armamento y Ids 
bisposWvos. Supers fos liernpos para dcsbloquear anmas especiales y complete las cineo 
misiones para dcsbloquear la misibn de bonificacion. 

STORY MODO HISTORTA 

Enlra en ias sombias corno Gabe Logan e intenta inlilcrarto on el carguero de suministro 
USS Mt SI. Helens. Cuando completas Fas misiones. las puedes volver a jugaren Modo 
Misibn. Escoge entre dos opdones de dilrcultad: Normal o Ditfcil. 

MODO MISldN 

PuPeedes volver a jugar misiones de Mode Historia para deseubrir pistas oeultas, encontrar 
ornras nuevas e y aumenlar el range de agente de Gabe. Tambien puedes dcsbloquear 
armas y misiones adicionales en Modo Misibn. 

Para seleccibnar una misibn especlfica, elige un episedio y pulsa el botbn © para ver las 
misiones IndHviduales die ese episodfo. AparecerS el range actual para cada misibn, para 
■que Gabe pueda ver en qub puede mejorar. 

Pulsa el bolbn Q para jugarde nuevo ana misibn. y aparccerb un breve infbrme para 
rctrescar la mermoria de Logan. A continuacidn. aparocerb Fa panlalla Configuracibn 
de cquipo, que permite a Logan personalizar cualquier equipo dosbloqueado que 
haya encontrado. 


PANTALLA EQUIPMENT CGNFIGURAClQN PE EGUIPQ 

Puedes scleccionar las armas deshtoqueadas antes de empszar una misidn GTk Mode 
Misidn a en modo MWlsjugader. Puodes clegir las armas para las siguientes ranuras: 
Especial, Alr 5 s. Decinto, Auxiliar y Granada.. 

RANGQ DE CARRERA 

Puedcs ver cl range de Gabe on la agenda, tal y coma fo vayas ganando a lo fargo del 
Modo Misibn. La Agcncia dc Ataquc de Precision lleva el reeuento de Eas cstadisticas de 
rendimtente. y tambEbn registra la iiabifidad de Gatie para acabar las misioncs. Cada grade 
ticne cuatro rangos que tc pomiiten acceder a hasta 24 efementos de bonificacidn do 
armas, misiones y babilidades adfctonates. 

ARCHIVOS BLQQUEADOS 

Cada episodio contiene credos arebivos bEoqueados que incluyen bocetos, archives de 
audio y vfdeos de bonificacibn, F'ara desbtoquear estos archives tienes que recoger todas 
las pruebas ocuitss do ese episodio. 

MULTIJUGADOR 

Pars vermes d eta lies sobreel jue'go Mullljugador; con softs is seccibn Mode Mullljugaetor 
tie este manual, 

QPCIONES 

GAMBIA 

Pufsa el hoidn © para eciivar a desactivar las sigulentes preferences: 

INVERT IR BLANCO 

Gambia el eje V do tos conlreles de punteria de Gabe. 

ACTlVAR MODO APUNTAR 

Al apuntar con un arms, escoge entre mantener pulsado e! botbn KB para apuntar, o 
pulsarlo una vez para enlrar en el Modo apuntar y permanecer en el hasta pulsar de nuevo 
el botbn BIB. 

AUTOCENT BAR 

Devuetee el punto de mira a I centre de la panlalla cuando Gabe comrenza a mo verse. 


FPJAR OBJETIVO 

Atllvao desacliva Da funclin Fijar obietivo. 

RECOFtDATORIO DE ZOOM 

Actjva o dessciiva is runcfan Ftwordalorfo de zoom, RectftTatorfQ tie Zoom almecensrA ef 
oivel de zoom de un arms ides-sbpice y lo restaurarA cuando Galja vu'eVa a Modo zoom. 

AUTOGUARDADO 

Active o dssacliva 3a funcicn de Autoguardado, 

AJUSTA 

Pulsa 4* o “4 para cscogerlos slguicntes ajustes: Desviaeibn vertical, Dcsviacibn 
horizontal, celeracidn. 

SONFDO 

Pulsa 4“ o- “4 para ajustar el volumen da Fos Efectos de sonrdo, las Voces del juego y la 
Musica. Pulsa eS botbn O para acftvaro desacliva Nos SubliluSos. 

VIDEO 

Pulse 4* o ■* para allerar el brillo de la psnEalla ajustando el Nivel de gamma, 

CONTROLES 

Pursa 4« o m para escoger enlre tres conligura clones decontrol alternatives; EsISndar 
(bianco Irbre), Avanzado (bianco libre^ o CPasico y pulsa el bolbn © para datifirmar. 

PERFILES 

Puedes cargar, borrar o crear urt nuevo perfit, Se pueden guardar hasta cuatno perHles 
individuates en un solo Memory Slrcfc Deo 1M „ 

MENU DE PAUSA 

Durante una misibn. pulsa el boton START (inicio) para acoeder a I Menu de pausa y ver 
informnacidn de inteligenda y opcfones del juego. 


INFORME 

Puedes leer uri resumen de la mis!An actual y Irucos aditfnnates, pistes y antecedents. 

El Informs, a menudo esciito per el propin lagan, permit echar un vlstazoa sus 
pen&amiantos, 

INVENTAR1Q 

Pued as ver el a rsena l do arenas y dispositivos; aclual a 'dfepodfcldn de Gabe. Pulsa el hoidn 
m o el botdn K1 para rgocrrgr el Inventario y pulsa f a 4 para cpfisullar Ins dates de un 
elemento concrete. 

Si lias reoogido pruebas ocuFtes an una mlsipn, aparecehSn en el inventario deesa niisidn. 
Puedes enconirer carpeias confldenclates, cuerpos ocuitos, taquillas y otras pistes para 
abrir algvnes archives bioqueados espedafes- 

DESARROLLO DEL JUEGO 

PANTALLA DE SELECC36N DE DISPOSITIVOS 

Man(6n pulaado ef baton +* para canribiarentne dispositivos y gafas. Gada dispositive so 
sefeocicna pulsando un botdn concrete que so indica on panlalla, Pulsa 4“ durante !a aocion 
para; aclivar o desactivar el dispositive;. 

GAFAS EDSU 

Las gafas EDSU fdisposilivo efeclrdntco sensor) permiten delectar e interactuar con 
dispositivos ocu'tos. 

RID 

El Dispositive de iluminabidn personal (FID) es una fuente visible de luz que permite al 
agenie examiner zones oscuras. 

GAFAS DE RAYOS INFRARROJOS 

Las gafas de rayos inlrarrojos (Rl) permiten delectar sera lea de cater, lo que ayuda a 
descubrir objetivos ocultoS, 

GAFAS VN 

Las gafas de vision noctuma (VN} amplifican la luz an los erternos tenues y permilen a I 
agenie distinguir objetfvos en taoscuridad. 



PANTALLA DE SElECaON OE ARMA 

ManEen pulsado para selecctonar un arrtia, Cad a arm a es accesi ble p uls-aado un baton 
concreto que &e mtfiba en pantalla^ Algunos boicmes abren variaS armas. For ejemplo, pulse 
el botin EH para abrir e! conjunlo de armae Ms no y paisa er totbn EH para recorrer las 
armss de cuerpo a cuerpo, Apareoera am ioono pequeno junto a un baton para indicar si hay 
multiples armas dispeoples, 

TACTICAS DE ATAQUES DE PRECIStON 

NADAR 

Cuando Gabs entre en el agua, si 6sta es suficientemenle profunda, pufsa l para tracer que 
se sumerja. El mowimienLo se conlrola con el pad enaldgieo, mueve el pad anaiOgico t pare 
nadar en fa misrna direccibn en la que Gabe esl£ apuntando. Mueve el pad 
analOgico $ para nadarhada a Iras. 

SUMINISTRO DE AIRE ¥ RESPtRADOR 

Cuandoestbs bajoel agua, aparete^ en pantaiia up eoniadordeoxigano. Cuandoei 
cantader <fe oxfgenio se termlne, Gabe sufrirb dafio hasta que vuelva a salir a la supernote. 
Durante mfsiones submarines especf flees, Gabe ooniar^ con un “resptrador que ie 
pemiliri trader bajoel ague, 

ESCUDOS HUMANGS 

Apmxima a Gabs a un enemigo y pulsa f para usar a esa- enemigo como escudo humano. 
Cuando se encuenira dair^s de un escudo humano, Gabe pi>dr£ moverse y disparar da 
forma normal, peno le cosier# trabajo avenzar. Tanibien aparecord un contador de Have, y el 
escudo bumann de Gabe se soltar# ceando se agoia el contador. 

ELIMINACION DE ENEMEGOS 

Cuando retanges a un enemigo como escudo humano, pulsa f pare tirarlg al suelo. 
Aconiinuacidn, Gaba Id eliminara nsando una i#enica espedalL Pulsa I y aparecer# en 
paniaila una secuencia de botonasqua se debe seguirgera completar correcienienta la 
tfeenice especial- Si aparace un trianguio an movimleoto sabre el bgidn que se muestra, 
esio indrea que se debe pulsar el botOn veriae voces. Si ta sacuancia de botonas se reeli^a 
de forma corrects. Gabe se deshar# de su escudo hyena no, dependiendo de su position 
y eniorno. 


DESIGNAR QBJETIVGS 

En deiemiinadas siituaeianes. Gabe pueete solfcilarayuda de vn aliado o un tanque, 
e inclusa solicrtar un ataque a£reo para elimfnar un objellvo especffica Ciiindb haya 
ayuda dlsp'oniMe; siiOa el objeto deseado dentno del punto da mira da Gabs y pulsa el 
botOn SELECT (seteccidn} para re'aMjarla llamada, 

EMPUJAR OBJETOS 

Algunos. objatos se puedan mover si Gabe Ids ampgja. Para hater estn. aureate a un 
cbjeto haste que aparezea un indlcador. Pulsa t para enms:'i 2 ar a empwjar el objelo y 
despubs urmeva el pad analOgfco t para seguir empufindato, MuevO el pad anafOgico X 
para tlrar del objaio. Si le interruinpen mlenlras mueves un objalo, pulsa f para oaii'brte 
detrlis debl y disparar un arma da forma normal. Los obj&tps mbviles se pueden deteciar 
usando las Galas EDSU. Esto vlsna bien si Gabo so encnenlra atrapado Iras un obstStulo 
que nopueda supers r. 

MQDG MULTIJUGADOR 

Selections Mullijugador en el menu principal y unete o lucha contra otros agentes en on 
intenso combate online, a iraves de los Modos Infraestructura o Ad Hoc. 

MOOD 1NFRAESTRUCTURA 

conexi6n de red 

Cuando selecciones rnFraestructura, aparecera la pantalla Conexibn de red. Pulsa t o |r 
para resaftar una Conexibn de red previa mente guardada y pulsa el botbn © para coneetar. 
Si no se ha guardadoninguna Conexibn de red ee el Memory Slick Duo 1w . selections 
Nueva conexibn y sigue las instrucciones que aparecen en pantalla. 

Para jugara Syphon Filter™ - Logan's Shadow online, necesilas crear una Conexibn de red. 
un ID online y una conlrasefia y aceptar el Acuerdo de usuario. Para oblecer un ID de red 
exclusive o una conlrasena. visita www.yourgamingname.eom. Para obtener informacibn 
mas detallada sobre cbmo crear una Conexibn de red, consulta el manual de inslrucciones 
del sistema PSP™, 

PUNTO DE ENCUENTRO DE LOGAN’S SHADOW 

Selecciona una ubfcacibn en el servldor en la pantalla Elegir ubicacibn y sigue las 
instrucciones que aparecen en pantalla. Una vez conectado, entra en el Punto deencuentro 


de Logan's Shadow y pulsa of boEOn MM o el baton EM para desplaizarte por las panlallas 
Unlrse a la padfda, Alojar mlslooes^ Lisla de jtigaddffes; Com unload y Opcmnes, 

UMIRSEA LA PARTI DA 

Fufsa *■ o ■+ para ver una Lists de parfidas ptir categorft. mcfuyendoTodo, Favorites, Mas 
popufares. Lists de amigos, Lists cSlulas de la agenda y Combate entre c&ulas. La Lisla de 
partidas muestra diversos dales utiles que incluyen Nombre de la mi'sibn. Rango, Tipo de 
combate y Anfitridn, 

Pulsa el botdn '■! para cambiar entre Jugadores que se baa unidoy Informs cibn de mis ton. 
Fufsa el bolds © para a cceder el tedado en pantalia y charlar con otros jjugadores. 

Pursa t o 4 para resell a run a partida de una Lisla de partidas y pulsa el botPn © para 
pasar a la Conlfguracron, Pulsa el boiOn SELECT (seleccfOn) para aclual&ar la Lists de 
miSiones del anfttnOn, Los tipos de parlida online disponibles incluyen: 

TODO 

Muestra todas las panidas activae aetualjnenta 

FAVORITOS 

Muastra tod as las. mlsior&s afiadidas □ la Lisla dc favorites. 

mAspopulares 

Muestra el tipo de partides que se ijuega mas a menudo. 

LISTA DE AMIGOS 

Muestra padidas que oontengan a miembros de la Lisla de amigos. 

LISTA CELULAS DE LA AGENCIA 

Muesli a pan das qua ocsnlangan a mlambros da Ea Lisla celulas da la agenda. 

CO MS ATE ENTRE CELULAS 

Muestra parlidas que contengan solo una Cdula o miembnos de fa Lisla eelufas de la 
agenda. 

AL0JAR Mt$IONES 

Puedes alojar una misidn para que otros jugadores se unan pulsando fo| o escoger una 
misidn y pulsar el botdn © para conlirmar 


LtSTA DE PARTIDAS 
Mlstones 

Escoge entre misiones especteles treadas per el equipo de Syphon Frlter"- 1 : 

Logan's Shadow. 

Favorites 

Puedes escoger misiones que 58 bayan convertido en favorites personates. 

Mas popylares 

Participa or las misiones online mas populares. 

Recientes 

Puedes rcpasarlas mlslanes jugadas mis rccientcmonte. 

LtSTA DE MIS (ONES 

Una vez etegida una Ltsla de partidas, aparecera una Lists de misiones.. 

MTsian 

Puedes ver el Nornbre de una misibn, incluyendo las initiates de la Ubieacten de la mision, 
Range 

Puedes ver el rango de uri mapa de misidn. qua vade una a cinco estrellas. 

Tipos de com bate 

Puedes escoger entre jugar Duelo a muerte (DM), Duelo a muerte per equipos [TDM), 
Recupcracidn (RET). Sabotaje (SAB) o Agonic desl cal (ROG). Si! deseas mas in forma cron, 
consults los Tipos de ecmnbate que se describen mas adelante en este manual. 

I co no Unlrse rapldamenle 

Si esle icono aparece junta a una mision. puedes unirtea alia rapidamentc medianle la 
pantalla erf I de niisidn. Paisa el boten O para accede r a la Lrsla de misiones y pulsa M 
o ■+ para ver mlsJones por Tipo de combats. Rosalia una misfon y pulsa el bofon ® para 
acceder a la pantalla Perfil de misidm. 

PANTALLA PERFIL DE MISttiN 
UrtirEG riprdamerte 

To permite sallar rapidamente a una partida que este alojando otro jugador. 


AnfflrFdn 

Si dpssis m^s Infomiacfdn. cansuEta la partial la Alojar partida qup se describe rinSs adafanEa 
an psLg manual. 

IFmlnar 

Afiacte la mis-dm actual a la Usia. de fa^ritos o la eltoilna. 

Equilibria da misrdn 

Puedes v& que jugadores han gartado mas misionea. 

Log Is lie a. da minion 

Puedes ver la hota del dia y las condiciones meleomfOgicas seretcicm.ad'as. 

PAtsITALLA ALOJAR PARTI DA 

Puedes ver informaddn sobre la misidn alojads y confegurar diversas opc rones de partida. 
Pufsa ei Oofdn START {initio) para alcjar una partida yacoedera la Coafiguiracidn. 

Sr (teseas m3$ information, comsufta la section Configuration qua &e describe mis adeianls 
an esfe manual 

O PCS ONES DE ALOJAR PARTIDA 

Pufsa para rasallarunacppion y pulsa +■ a -► para cambiar una selection. 

Opcloncs da par Ildus con ranges 

Active da&acliva ias partidas con tangos, ip qua signifies qua el anfitripn de una partida no 
ppdri cambiar ninguna optiOn en la panfalla Alpjar partida ni ConfiguraciOn. 

Mas, dc agonies 

Puedes escoger el ndmeto miximo de jugadores a los quo se pemnite units* a una partida, 
da dos a ocho, 

NOTa; si so aclivan las Opciones de partidas con tangos la option M3 jc. de agentes $e 
estableee en ocho jugadores y no se puede camftiar. 

Equilibrnr equipaS a u to motica m e rite 

Activa o desacliva esta optiOn para asegurarte de que Sodos los equipos esttn igualados, 
Los jugadores se asfcgnarOn aulQm^iJcamente a irn equipo depend iendo de su rango y el 
rango de FoS demSs jugadores parlieipantes, 


Filtro 

La opcffin Ffllro p'snifiite al anlllridn da-gtdlr quf$n puedeunirss a una partitfay qito glasedo 
partlda sari. 

Coin bate enlre e£iirfas 

La opcton Combats enire c£lulas sole pbrmffe a mtembres do una C£Ma unirse a fa partlda, 
y no permits toner m&s do <tos equlpos diferentes-. Com bate entre c£lutas no so aplrca a 
partidas Duefo a muerte (DM) o Agents doaloal (RQG), 

LISTADE JUGADORES 

Puedes yerledos tos jugadores qua se encoentran oonecladosactuafraente. En la parte 
Izqulerda da la pantalla estA la veniana da chat expandida. Em la parte derecha da la 
pantalla esto el Panel d@ fugadoies, qua enumera lodes Eos jugadores asignados atm Canal 
tie chat seleocionado.. Pulsa 4 - o ■+■ para desplazarte per los diverse? lipos de Jugador quo 
soemirnerain an el Panel dajugadores r qua fnciuye Jugadores de fa ctoiula, Canales. lottos 
los jugadores y Jugadores amigos, Sereedona en CanaE y pulsa el boton © para charlar 
con otroa jugadores de ese Canal, Resalia un jugador y pulsa el bo ton © para ver euPertii 
PuEsa al boson ® y aparecerd la pantalla CrearCelula.. 

PANTALLA CREAR C£luLA 

La pantalla Crear CGEula permits a Eos jugadores former grupos y competir como una unidad 
contra otnos gmpos. Usa e! toclado en pantalla para Entroduoir un Nombre de c£Eu!a. una 
fdsntrficacton de c£lula y una nsignia de ttolula. Antes do eresr eE ombro de cdlula. se debe 
veriticarquces CKdusivo. Si ya esta escogido, se deben introducir dates nuevos. Una vcz 
creada la oelufa, to convcrlirds en el Dirigente de fa cclula y apareceran las Opciones de 
edlula. Como Dirigente de fa cdlula puedes invitar o eliminar a jugadores adicionales en 
cualquier memento. 

CONFIGURACEON 

En la Configuracion, el anfisrida de una parltda puede iniciar una partida, cambiar los 
equipos, charlar eon otros jugadores y conEigurar las Opdones. Para modificar las Opciones, 

nesatta un ajuste y pufsa cl be ton KB □ KB para cambiarto. Maale n pulsado cl boton 
SELECT {seleccton} para osar el microtono de los aurioulares o pulsa el boton © para 
charlar con olios jugadores en pantalla. 






0 PCI ONES 
FI jar dbjetivo 

Active o desaGliua la funcldn Fejsr objetlvo, 

Tiempo tie reaparkibrc 

Cuando se demote a on jugador, es!e “reaparecenT aiitomatleameme. 

La reapari£l6n se puetfe relrasar por un perfodo de tiempo de enlre 5 y SO segbndos. 

Limits deliempd 

Puedes establecer el Limite dstiempo de una misibn enlre 5y 60 minutes 
Armas 

Seleeciona el jrpo de annas que iiiferverdran en la misibn. 

Limits de p urt uacion 

Sefecciona No limite o un numero enlre S y TOO. 

Li mite de reaps rioter 

Escoge el nbmcro de jugadores que pueden reapareceren un oquipo seloccionanda No 
limite o ue mimero enlre 1 y TOO. 

Crond metro de fa detonation 

E stab lees la tfumcidn de la cuenta alrAs para bombas, y da a oscoger enlre 1 y S segundos. 
CQMUNIDAD 

Bierwenido a !a Comuridad de Syphon Filter™: Logan's Shadow online. Pasalc diariaaiente 
para vcr iruces y eonscjos o usa la Funcidn de Buzdn personal para programar una panida 
en internet con tus amigos. 

INICEO 

Consults las ultimas votaciones y encuestas de Syphon Filter 1 ""; Logan's Shadow, 
asf como cualquier informs cibn sobre pndsimas ptomociones de Syphon Fliter r “. 

TABLA5 DE PUNTUACltiN 

Consults tes puntuadones recientes en las Tablas de puntuacibn. 



buzGn 

Puedes ver y enviaf mensajes o bloquear a usuarlos. 

TABLIN' DE MEN5AJES 

Puedes tear mensajes <r@ euros Jugadores o pubilcar igs propias opbfones on internet, 

PAiN TALL A VOTQS 

Despots de jugar una inlsibn por primers yez r ^por qu£ no expresar Eus opin tones medrante 
los Votos? La panlaila Volos mgestra el Nonibre de misidn y e! Rango actual dr? la miston. 
Pufsa f o I para rasaliar una opcton y pulsa el batpn © para volar. Acanlinuacton, resalia 
'Erivsar volo" y pulsa el botfln © para conJirmac 

MODOAD HOC 

Desaffc a tus amigos a una expiosiva psrftoa muitijugador, Visile ei menu initial y seiecctona 
ConRguracldn. Seteedj&ns TonfiguraciGn de rod", y despots eju&ia el “Modo Ad hoc“ en 
"Automdlico". SI la tonlsguraribn Automatic no establece una conexlGn, todbs los ]ggadores 
deben seiecetoner el mlsmn canal. Active el interrupter WLAN antes de empezar a jugar y 
durante la partida, Mlenlres es!4s Jugando, lodos tos sfslemas PSP 1 ** deben mantenerse to 
m£$ certs posible. 

Una vez ooneciarfo, aparecer^ la pantalia Aiojar Ad hoc. Pulsa el botbn MM o ei botdn MM 
para dasplazarte per las cpctones Atojar pariida y Unirse a la. palkla. 

ALOJAR PARTI DA 

Puedes afojar una pariida de una lisia da mistones disponibles: no tlenes mSs que reseller 
una pariida de la lisle y pulsar el bottom ©. Aparecare la Configuraeiton- 

UNIRSEA LA PARTIDA 

Puedes unirte a una pariida deeds una lista de misiones alojadas disponibles. Resalta fa 
partida en la lista y pulsa el frotton ©. Aparecet^ la Configure citon. 

DE5ARROLLQ DEL JUEGO ONLINE 
TIP OS DE COM BATE 

Escoge entre cinco Tlpos de combats diferentes: 

Duolo a rnuerte por equipos fTDiMj 

Consigue que tu equfpo alcance la puntuaciton mas alta antes de que se agote el tiempo. 


Recuperation (RET) 

ConsiguQ que Lu equipo sea #1 primero en raphirar la mayor canlidad de rehenps en el 
[tempo permlltdo. 

Safcjotafe (SAG) 

localtea es COdlgo <rel detonador, y arma fa catena nuclear del enemigoc 
Agon to desteal (ROG) 

Capture af Agents defeat usantro las Gates EDSU y elfmioa a los duales. 

D neJo a mucrtC ( DM) 

Consigue ser el primer agente que logre una alta puntuacibn antes de agotarse el limits 
de (iempo, 

COMBAT OPS: VISTA PREVIA 

Compile con haste otros siete jugadores en Lina version demo de Syphon Filter™: 

Combal Ops usando la funciOn inalbmbrica (WLAN), Muchas de las limciones 
muliijugadorde Syphon Filter™: Combat Ops son idbniicas a fas de Syphon Filter™: 

Logan’s Shadow, Consults sus secciones correspondlentes sir este manual para ver 
informacidn mbs detaliada, 

NOTA; el Mods Infraestiucture no estb disponibfeen esta demo, 

MODI FI C A DOR DE MISION 

Puades orear misiones y mapas mulEijugador exclusives partiendo do cero y compear contra 
otros jugadores de forma tealbmbrrca medianteel Mo-do Ad hoc. Selections Modificador 
do misi-in y pulpit f o # para resaltar una seleccibn, Pulsa el solbn O para confirmar Eu 
salecdbn y pulsa el boldn K9 eel baldn m para desplazarte por cada menu. 

Monti-principal modi fit a dor 

Selections Crear nueva miston para oomenzar una misidn nueva desde el p/incEpio o 
escoge argar misipnde usuario para eargar una misidn creada pnsvlamente. 

Mu nti Zona de opoiacionns 

Puedes ver una lisla de dlferentes majsas que i.e ayudar&n a crear una misibn. 

Setecoiona una opeibn de la Lisla de ubicaciones de misiones y pulsa el botbn ©. 

Apareoerb el Menu Personally operactones. 


Menii pcrsoEializar operaclones 

Puedtes ver los dif^henles Ifpos dte ferrerio dfi'p'onWis para iVear una mig^h nueva. 

Menu Logistica de mfeidn 

Puedes ver Is Nora del dte y las Condi clones meteorologies s para una rriisipn. 

Men Li Comba lie rites d© misiOm 

Pued’es ver y escoger jugadores para cada equip*. 

MOD1FICADGR DE CQMBATE 

Psjedes ascogero-aclivar Ubteaciones obfetlvo, Puntos de reaparicibn. Cafes deaimas, 

Bafrites, TonreSas. Escaleras yTirofinas. 

riittrfai Modifreader dc cam bate 

La Enterfa* Motfificador da combate muestra la sigutente infarmacibn: 

Ublcacldn da ta ml&iAnJZona 

La sona ona, situada en ia esqulna superior izquierda de Pa panlalla, rnuestra el nombre del 
mapa esoogido acluaf y el nombre de la zona en que so encuonrtra el agents actualmente. 

Map a del radar 

El mapa del radar esia sEtwado en ia esquina Inferior izqulerda de fa panialla, y es una fleeha 
blanca que muestra la ubicacidn real del agenle en el me pa 

Panel Limit© d© cbjEtos 

El panel Limite de obfetos, situsdo en la esquire interior dereeha de 3a panialla, 
muestra el numero minima y mihiimo de objetos que se permiten para el 
Mode de editor combale. 

Menu Tfpo de cqmbate 

Escoge el Upo de misiin que vas a crear: en el todo dereebo del mend aparecen los 
requisites de cada Tlpo de combale. que se divide n en Ubicaciones de reapancten y 
Ubicaciones objetivo. 

Ublcaeiones. de reaparicibn 

Selecciona dbnde reapaneceran los equipos derrotados. 


Ubicaciones objetivo 


Esta opclfin solo apareco para Ips sigmonies TTpos da combats: Dupro a imueita (DU). 

Duelo a muerte par equfpos (TDM) y Agenlo desfeal (ROG). Cada uno do tos Tipos do 
combate Incluyo un niimero different!? do obfetivosqua sedeben actlvaro dosaclivar. 

Uaa vez activado un cbjalsva, asignalo a tin equipo o c^mbiafo el nombrqs mediants si 
teciado en pantalla. 

Objolos dc combate 

Detarmina quG tipo de Objelos de eombaie ealocar an el eniorno. Hay Eros kpos de Objelos 
de combate dispc-nihr&s: Baptles r Taffetas, y rmas, 

Objeles do navcgacloii 

Hay cualfo tipos da Qbjetos de navegat&n para efegir: RTL Tirolinas,. Esraleras y Cajas, 

Editor do te&lo do minion 

Puedes modifier la informatibn del texto de un a mlsifin, y el nombre delautor anterior 
aparece en el lado dereeho de ia pantalla. Fuedes escoger emre modifier la Ublbackm de 
la mlslbn o-ia Descrjpcibn d^ la misipn 

Menu Diario de mis tin 

El menu Diarto de mssten muestra un resumen de las optionee escogidas para las misiones 
creadas. iacluyendo Dates de opera ciones, Logistics de misron, Combatientes de miston y 
Tipode combate. Pulsa el boton © para guandaruna misibn en el Memory Stick Duo' 1 *. 

Mb pa de vista general 

Para soceder al Mapa de vista general putsa SELECT (seleccidn] en cualquier memento. 
Menu Hadifleadnr de pauea 

Para ver el menu Modilscador de pausa, pulsa el botbn START (inicio) en cualquier momenta 
euando estes en Modo ModiRcador de combats. 

Cuardsr mi&ign 

Puedes guardar cualquier mistan en el Memory Stick Duo T “. 

Prueba 

Puedcs salir de la intarfaz Modificadorde combate y probaruna misidn nueva err un entamo 
de un solo jugador. 


Sallf de] modlFIcador do com bate 

Safe y vuelve al mend Modiltcador de niision. 

MENtl DE CONFIGURACION 

Antes de comenzar una misioa, puedes equ^par a un Comb-atienle de misidri con arenas, 
veirun PerHI de combatiente media ate eE Menu do conlsguracldn. 


NEDERLANDS 

CRISIS-BRIEFING IPCA — BESTEMD VOOR GABE LOGAN 

Do afgGfopen visr uur heeft ihet bavoorcadsrcg&schip USS Ml. St. Helens onafgabrokan sea 
rcond£ignaa1 uitgezonden. Volgorcs do IPCA heeft GenzwaarbGwapende groep piraten hel 
schip geenterd voor de kust van Abd A3 Kuri. Aangenomen wordf dat Ghassan al-Bitar, 
commandant van da Syrlsche mitilregroep Al Jamil, do feiding haeft over da operatis. 

Jo opdrachl: berg degeheime lading ult Cargo Hold 5, Doorzoek hat schip. Alta mEddafen 
zijn loegesiaan, zolangje daze missis maai lot eon goad einde brergt. 

MEMORY STECK DUO™ 

Om spehnstellingen en voortgnng op le sin an. plaats je een Memory Stick Duo™ in ds 
Memory Stick Duo™'aansluiting van h,et PSP 11J 'Sysleem, Opgesfogen spelgeg evens kurije 
laden vanaf die Memory Stick Duo™ of vanaf een andere Memory Slick Duo™ met eerder 
opgeslagen gegevens van Syphon Filter™: Logan's Shadow. Controleer voordat je met 
spelen beg ini of er genoeg ruimte vrij is op de Memory Stick Duo™. 

De minlmaEo hoeveelhcid vhije ruimte die nodig isom gegevens van Syphon Firter™; 
Logan's Shadow op le slaan, is afhankelijk van de capaciteit van de gebruikte Memory Stick 
Duo™. De minimale hoevectheid vrije mimlevoor de verschillendc elTieiefe Memory Stick 
DuD™-produc?en vind jo hicronder:: 

32MB-2GB = 624 KB 

2GB-4GB = 704KB 

DE HOOFDTELEFOON AANSLUITEN 

Mat de hoordtelefoon kunje online gasprokkon uoeren mat andara spelers. Hat is vooral 
handig om beveien an waarschuwingen to g-even. AJs ja da HGofdtalafoon 
mat afslandsbediening voor PSP ™ ga &m iki, moat jo da hooidtoiefoofu op da 
® i afstandsbediaiiing aansleiien on de afetandsbedtening op hat PSP T ‘-'-sysiaam. 


DRAADLOZE (WLAN-)FUNCTfES 

Bij softwaretitpls. met onriersiotmlng voor draadloze funeties (WLAN) kan de gebmiker 
ccummunfceren met andare PSP^-syfiternGn, gegevens downloaden an lagan arcdera 
gebruikers spelerr via een verbindfng met een draadloos fokaal natwerk {WLAN), 


AD HOC-MODUS 

De Ad Hoc-modus Is sen draadloze (WLAN-)funcite waardoor twea of meer 
varsohiilenda FSP^-sysiemeri direct met elkaar kyrnien cormnnuniceren, 



SPEL DELEN 



Sommige softwares tels ztjn voorzren von Spel deferi-fundlies waardoordegebruiker 
bepaalde onderdelen van hel spel kan delem met andere gebru.kers die geen 
PSP lu Game in bun PSP^-sysleerri hebben. 


INFRASTRUCTUURWIODUS 

De Infrastnjctuurmodus is een draadloze (WLAN-jfunclie waardoor hel 
Lm PSP tkl - syslee m veibin ding kan maken met een netwerfc via een draadioos 

(WLANJIoegangspunt (een apparaal voor verbircding met een draadloos neiwerk), 
Voor gebruik van de Infrasiructuurmoduis zijn een aantal extra's vererst, waarender een 
abonnement bij een internet serviceprovider, een netwerkapparaai (bijv, een draadloze 
ADSL-router), een draadloos (WLAN-)loegangspunt en een pc, Ziede gebruiksaanwijzing 
van het PSP^-systeem veer meer informatie en instellingsaanwijzingen. 


QPMEFEKING: Syphon Filler 1 '-': Logan's Shadow ondersteunt de Ad Hoc-modus en 
Infraslructirurmodus. Zie de paragraaf Multiplayer" in deze handteiding voor meer informatie. 


RICHTIMGSTOETSEN - BESTURING 

in deie handteiding worden t, 4>, +**, "► etc. gebruikt onn aan tegewen in weikerichling Je 
do riclttlngsEoelsen en de analogs joystick most diultken, tenalj anders venneld. 


BE3TUR1NG IN DE MENU’S 

Druk op f , |r, +■ of ■+ om een optic te selectcren en druk op de O-toets ora je keuzc te 
bevestig en. Druk op de SMoets om naar hel vorige menuscherm tenig te gaan. 








STAMDAARDBESTUR1NG 


loeis 


jiuhiintfLuelsyn 


# I a els 


© lasts 


analogs 

fOysliek 


START hosts 


SEL ECT loots 


analogs Joystick 

©■tacts 

©-loets 

iMoets 

0-toots 

■■-tacts (mgetJmH;l fimideri) plus 
© -tacts of SMocts 
of ^-toets of @ -loots 

■9-toots 


Near voren, achtaron links of rechts 
Omhoog richlen 
Oirilaag richlen 
Naar linksr'chler/oaar links draaien 
Naar rachts richlsr/naar rachEs draaian 
HandrnaEig niclnten (docl vaslzeEEen uitgeschakeld} 


Docl vastzattca (dool vastzQlten ingaschakold) 

Sehiotoni'nriSE&oaanval 




** (ingedrufct houderi) plus 0- Wapen sefecleren 

toots or ©-toets of ©-loots of ®-:oeis of -tools or M-toots 

+- flngednjfct bouden) plus ■©- Gadget selepteren 

toets of ©-toets of D -Ice ts of ©-Seels of IKB-toels of ■■-toets 


t [kort Indrukken) 

4 (kort lndrukken} 

(kort indfukken} 

■* (kort indrukken) of {ingedrukUicuden) 
plus ©-toets {kod iodfukken) 

■■•loots (mgedrukf hcuden) plus f of 1 
f fiogedfukl bouden) 

SELECT-toets 

SELECT-toets fingedrukl liouden) 

S£ L ECT-toetS fkcrt Indrukken) 


Hedaden 
Hurkenfduikon fln water} 
Lartst gobmlkte gadget 
Schictstand kiczcn 

IrWuitzoGmen* 
Gobruiken 
Bevel geven. (sofospe!) 
Communicasio fmulUplayar) 
Van teamkanaat wisselen (multiplayer) 


LET OP: in deze handieidmg wordt ullgegaan van de Standaard (vrij ricftten^oonlT'gijratie. Je 
kurt de cwifiguralte verandeien door in het sthenm Opltes Beslurinrj te Mezen en vervoigens 
Klassiek of Geauanceerd (viij iciltertjte seSeoteren, 


- Alfeen itiel afslandswapen, 



HET 5PELSCHERM 



t) Rictitkruis wapen Radar 

2 } Panteer 5) GozondheEdspunten 

3) Hvldige wapenfresterentPe munitie 6) Huidfge gadget 

RICHTKRDIS WAPEN 

Gebruik het nchtftruis van je wapens om op je vijanden 1e richten, Hot rictitkruis verschjjnl 
als je eon wapen bij je hebt on licht rood op als jo contact maakt mel do vrjand, Hou de 
MBMoets ingedrukt om DoeE vastzetton te activerorc. Als je je doeE vastzet, varieert do 
omvang van h,et richtkrufs (afhankelijk van de positrovan Gabe). Zo wordt aangogeven hoe 
groot de kans is da t je je doel zult raken. Hoe groter het ricbtkruis. hoe minder nauwkeurig je 
schot. Door te hurken kun je do nauwkeurfgheid van Gabe’s schot verbeleren, 

RADAR 

Links onder in het scherm zie je do radar, Hiermee kan Logan de positie van zijn vijanden in 
de galen houden, zijn omgeving bekijkon en doolen tokaliseren, 

* De positie van Logan wordt woergogeven door een grijze pijt die altijd midden in de 
radar staat 

■ Je vijanden worden weergegeven door gele of rode pijlen. De kleur van de pij( geeft him 
alertheid a an 


BeJang&lk&vooraerpen wden weergegeven dwf sen dMtitehtige; krtpperencte pljf 
HeS noorden wordt weergegeven door de fetter N 5 an de zijkamt van het radarschemi 

AAN DE SLAG 

DooerslokcGf da! [0 Syphon Filter^: Logan’s Shadow sp-oelt, moot Jo eon nicuw profiel 
aanmaken. Gobrulk hot vlrtuelo tootsonbord om can naam voor js proliol in to vooren. 

QPMERKING: jo hunt Syphon Filter™: Logan's Shadowzondor Memory Stink Dljq tu spelon, 
rnaar jo voortgang an Jg spelge-ge vans word an dan niat opges lagan. 

HET VIRTUELE TOETSENBGRD GEBRUfKEN 

Dmk op de rtchUngstootsen om een toots to sstedensn on varvolgons op da ©-teats om jo 
keuzo !e Sovastigan 

Or uk op do (ft- toots om da 'Backspaca’-toots to gobwlkon 0 1 con karpkter to wlssen 
Hoy do E9-teots irtoedruki cm te wisselen (usson fooofd- an klsine loiters 
Druk op de ©-toots cm een spatie in te voeren 

Dmk op de ©-tests cm het vlrtuete toelsenbord te sluiten zonder gegevens in te voeren 
Dark op de ®-toets als je klaar bent om het virfuete toetsenbord Ee slui ten 

EEN1 OPGESLAGEN SPEL LADEN 

Eerderopgeslsgen spelgegevensvan Syphon Filter™-; Logan's Shadow wonden tijdens het 
staden automatrscb geladen, Drtrk opde START-toels om naarhet Hoofdmemi te gaan, 

HOGFDMENU 
3PELTVPE SQLOSPEL 
TRAINING 

Hot wordt stark aangeradan do yctsohillondie gcvechtsactias to oefenon. woordat jo hat 
vc’d ingaat. Kies oil vijf verschillondo trainingsmissies an zorg dat jo do basfsbasturing, 
de wapans en do gadgets ondcr de knic Jcrijgt. Spael spociale wapons vrij door do 
trainingsnissies bin non do tijd tevoStooien. Als jG ailc vijf de missiGS hGbl voltooid, onteang 
jG con bonusmissio. 


VERHAAL 

Kruip in do held van Gabe Logan en probeer hei,^yoo'irradjfigsscWp USS Mi. SL Natans te 
lrJilfriren. Missies tiie jo seccasyol hebt afgerond, kun fa opniauw spelen in Missies, 

Kies tit twee niveaus: Normaat of Moeilijk. 

MISSIES 

Speel eerder uokooide Verhaal-missies; opniemvom verhorgen tewljzen en nleuwe wapans 
te vindati, en de kwalifioalia van Gabo to verbateren. Ook kun je In Missies endra wapens an 
bonusmlssies vrijspoiani. 

Om een missis se spelen, selectear ja eert episode en druSc je op de ^-toets om de 
verschillerate missies van die episode to hekijken. De huidige kwaliNcatie van elke missis 
wordt getoond, tr^s Gnbe ken pretfes sfen waar er nog njimte voo t verijetering is. 

Druk op de ©-loots om een mfesie opnteuw le spelen. Logan ontvangteen korte brieTrrvg om 
zijn geheugen op te frisson, Vervoigens kan Logan rn ho! scherm Uitrusllng aanpassen de 
vrijgespeeide uilfusting aanpassen, 

UITRUSTING AAMPASSEN 

Setecleer welke vrijgespeelde wapens je wilt gebruiken lijdens een mlssle In Missies of in 
hot Muitipieyer-gedeeJte. do kunt wapens kitten uii deunlgande vekken: Special, Rug, 
Vuurwapen. Qndergesehikt en Granaten, 

CARRIERS 

Bekijk de kwalificaties die Gabe heeft vertflend iijdens bet spelen van Missies. Da Agencry 
hood! bij boa good Gabs het dost en hoe succesvol hrj fs in hat volioclen van missies. Elke 
kwallUcalie bestaat uitvier rangen. Je kunl 24 extra's wijspelen, waaronder we pans, misses 
en asdra vaardighaden. 

GEHEIME BESTANDEM 

Elke episode bevateen aantal geheime beslanderv zeals conceplSeksningen, 
celuidsbeslanden en bomjsfilmpjes. Verzamel a I hel verborgcn bewijs in eon episode om 
doze tesla mien vrij le spelen.. 


MULTIPLAYER 

Zie de p-aragraaf Mulliplayer lalet in' daze handle idling voor moor informal'!? over hel 
mull iplayer-g edeel tp. 

OPTIES 

KIJKER 

Druk op de ©-loots om de YOlgende opties in- of ull Eg schakelen:: 
OMGEftEERDftlCHTEN 

Laal Gabs omgekeerd richten door de y-as om te draaien. 

RICHTSTAMD KIEZEM 

Koii tijdens het richten do ES-loets in-rjedruktom te richten. of druK eenrnaal op <ta 
■M-loets om de ricfttsland in Ie sthatoelen. Druk nogmaafs op de BM-toets om de 
richteiand nit te sehaketan, 

AUTQMAT1SCH CENTREREN 

Centreer het richtkruis ala Gabe begin! Ee bewe^en. 

D O EL VASTZETTEN 

Zct de functic Doe I vaslzetton aan of uit. 

ZOOM i N ST ELLING ONTHOUDEN 

Zetde functie Zoominstaliing onthouden asn of uit De functie Zoom installing onthouden 
sEaat de zoominslelling van een wapen op en fceert automatisch naar deze insleilFng terug 
a!s Gabe van de zoomstand gebruikmaakt. 

AUTOMATISCH OPSLAAN 

Zet de functie Aulomatisch opstaan een of uil, 

AAN PASS! N GEN 

Druk op +■ of -► om de vpIgeruEe inslallingen aan te passed: Verticals bewegifigssnelheld, 
Horizontale Iwweglngssiielheid. Versnellen, 

GELUID 

Druk op +■ of ■+ om hal volume van de Gefuidssffecten, Stemmen en de Muzisfc aan 1e 
passen. Druk op do ©-toelsom de Ondsrtileling aan of uit Ee zetten. 


BEELD 

DmK op +■ of -► om de helderftetd van ti^t scherm to wijzlgen on het Gsmmanlveay in 
te slelten. 

GESTURING 

Druk op ^ of ^ om uit (Ido attern>itiev-e besturingficonfigufaties Ip Jdezen: Stendaard 
(vHj ffchlen). Geavanceerd fwij rlchten) of Klassiek an druSc op do ©-taels am js keiise 
te bevtsligen. 

PROFIELEN 

Laad, wls of mask eea nleuw profiet aan. Je kunt maximale vier aparte proDefen op sen 
Memory Stick Duo”* opsiaan, 

PAUZEMENU 

Dmk (ijdens een missie- op de START-loete am near hot pauzemeno le gaan. Hrer vino je do 
speiopfies enedra infermatie. 

BRIEFING 

Bekljk eon same rivalling van je hvidpge misste on raadpleeg extra hints, aanwljzlogen en 
achiergronden van je missis, Do briefing isvaak door Logan zetrgeschreven en bledl een 
kijkje in zijn gedacM&werdl 

INVENTARIS 

Bekijk do wapens en gadgeis die Gabe kan gebmiken. Dmk op de ■■-loets of de 
EB-ioets om door de inventarEs (a bladeran en druk op f of 4- om [nfoiwtie over het 
voorwerp te bekijken. 

Het verborgen bewijsmaieriaal dat je lijdens een missfe bebi gevonden, versehijnl In de 
Invenlarls van die missie, Probeer vedroowelijke docomenien. verborgen licbamen, kaatjes 
en andem aanwijzingeo te vinden om de geheime Ijesianden wrij le spelen. 



HETSPELSPELEN 
GADGETS SELECTEREN 

Hou #- Ingedrukt om van gadget en kigket fa wisselan. Elk gadget word! geactlveerd: door op 
pen bepaplda foots ledrukken. Dii word! qp hot scherm galoonit. Druk irjdans hai spal kart 
op +■ om hot gadget in of ul( te schakolen. 

EDSU KIJKER 

Met do ED5L) (Electronic Device Sensing Utility>kijker kun jo verborgen 
voorwarpan opsporen. 

PID 

Met dc PID (Persona) HHumi nation Device) kunrien gaheim agenten donkere 
locaties doorzoeken. 

INfRAROODKUKER 

Mel do IR{infranood)-kijker kunnen warmtebronnen warden opgcspcord. Zokunnen 
verborgon dcclwittcn warden gevonden. 

nachtkijker 

De NV (Wight Vision)-kijker versterkt zwafc licht waardoor do agent zijn doelwit in het donker 
kan zicn. 

WAPENS SELECTEREN 

Koii ingedrukl, am cen wapen tc seiectercn. Er zijn verschillendo lypen wapens die jc 
kunt gebmiken door op dc tacts tc drukken die op he) schorm wordt getoond. 

Sommige ioctsen bcvaltcn meerderc wapens. Druk bijvoorbccld op de KB-toets om alle 
handwapens (e selcctcren. Druk vervolgens kort opde EB-toets om door de vcrsehillendo 
wapens te bladcrcn. Eon klcin icoontje naast een tacts geeft aan of cr mccrderc wapens 
bcschikbaar zijn. 

TACTIEKEN VOOR EEN RRECI5IEAANVAL 

ZWEMMEN 

Al's Gabe zwemt, kun, je hem I a ten duiken door op \ te drukken. Je verpia&tst je met de 
analogs joystick, Beweeg de analogs joystick f om naar voren te zwsrmnen, Beweeg de 
analogs joystick I om naar achteren te zwemmen. 


ADEMHALEN EM MONDSTUK 


Als Gab&zich onderwater bevindt, verschljnt ereen ainrsipfni'^r op bet schemn. 

Als doze meter loeg Is, zal Gabe schade opfppon totdai hi| wateroppervlak heefL bpreikt, 
Tijdens bepaakte onder-vateririissieskrijgi Gabe een speclaal 'mondskik' waarmee hi} 
ondenjvaler kan adennhalen. 


MENSELUKE SCHIIDEN 

Dfyk. op f als Gabe fcij een vijand sSaat om die vijand ala monselijk sphild to gebruiken. 

Gaia kan zieh verplaalsen ate hi>j een roenselijk scbild gabwlkt,, a| goat hei langzamer dan 
normaal. Ook ver&chfjnl er sen ’worstelmeter' op het schemn. Ate deze meter leeg Is. heeft 
bet menselijk schlld ilcft till dogreep van Gabe weten !e bevrijden. 

JE ONTDOEN VAN EEN VIJAND 

Ala Je een menselijk schild gebmikl, kun jo ham op ds grand gaoien door op f to drukken. 
Gabo gebruikt vervolgens can specials tscbniek om zicb van zijn vijand [e ontdosn. Als je op 
4 drukl, verscliijrten or sen aantal toetsen op lief seherm Dezs taolsen mget je Indrukken 
om do specials techniek succesvol af te random Een bewegond driehookje boven aan toets 
gsefi aartdat je die toots meerdero malon moot indrukken. Als je da Juisto loelsen hebt 
ingcdmkt. zal Gabo zich van zijn menselijk schild ontdoen. Do wijzo waarop is afhankelijk 
van zijn posilts en zifnomgeving. 

HULP INROEPEM 

In sommige situaties kan Gabo de help inroepon van oon bondgonoot of con tank. Hij kan 
ze!fs om luchEsteun wagen om oon spcciliok doolwil uil la scbakofen. Rich! het richlkruis op 
jo dool on drak op do SELECTdoots oni de hulp in to roe pen. 

DUWEM VAN VOORWERPEN 

Gabo kan sommige voerwerpen verpl'aatsen door or t&gsnaan letfuwcn. Dmkop t om 
tc bcginnen met tfuwcn on beweeg vorvolgons do artaloge joystick f om het vootwerp 
vorder te duwen. Beweeg do analoge joystick 4 om bet voorwerp naar fe toe to trekken. 

Als jo wordt aangcvallcn tijdens hel vorplaalsen van een vootwerp, kun je op f dnukken om 
dgkking achtor het voorwerp te zoo ken en Ee schieten. Gebruik da EDSU-kijkcr om tc zieri 
wolke voorwerpan je kunt vorplaalsen. Oil kan vooral van pas komcn als Gabe vaslzlt achter 
een obstakel! 



MULTIPLAYER 

Setectaer Multiplayer In hat ihoordmanu en speel met of tegan andere agentan via de 
fnfreslimctuwmodus of de Ad Hoc-modus. 

INFRASTRUCTUURMODUS 

NETWERKVERBINDING 

Nadat je Infraslfuctunmiodus hebE gakozon, versehtjhl hot scherm Netwerkverbinding. 

Druk op f of 4 cm can eender opgesfagen Natwarkverbinding le sefeclsran on druk op 
de ©-toots om verhindlng to maken. Als do Memory Slick Dua TU gaen eerder cpgestagan 
NetwerkverLundmg bevat. selecteer js Nfeuwa vcrbinding on volg je de rnslructies op 
hot schema. 

Voordat ja Syphon Filtef TU ’ Logan's Shadow online kunl speten. moat ja aan 
Weiwerttverbi n d Fng inscellan an een ontine-id en wachtwoord aanmaken. Ookmoet ja 
akkoord gaan met da Gebruikersnvereenkomst. Raadpleeg de hanrileiding van je 
PSP™-syfiteam voor mear Inforrn-atla over hot insSeSlan van een Netwerkverhindlng. 

LOBBY LOGAN’S SHADOW 

Kies sen serve rfocalie In het scherm Kies locatie en. vafg do insfructies op hot scherm. 

Nadat je veibinding hebt gomaakl, ga ja near Lobby Logan's Shadow. Dink op de PH-toets 
of de |Oi -tools cm te kiezen lessee Maadoao, Missies hosier, Spelerslijst, Community en 
Opties. 

MEEDOEN 

Druk op +* of ■+ om een 5pel!ijsl per categoiie to bekijken. Kies onder mear uit Alios, 
Favorieterv, Mcast populaif, Vriendenlijst, Agcncy-ccllijst en Cettegen cel. Een Spcllijst bcvat 
nuEEige infomnatie, zoals do Missianaam, de Cfassilicatie, het Gevechlstype en de Host. 

Druk op de ® -loots om de Deelnemers en de Miasie-info te bekijken. Druk op de ©-toets can 
naar het virtuelc toetsenbord te gaan en mel andere speiers te chattan. Druk op f of 4 om 
een spel uit een Spallljst te seteclercn en diruk op do O-toets o.m naar de Verzamelruimls 
te gaan. Dnjk op da SELECT-loets om de Missielajst te verversan. Je kune kiezen uit de 
volgende categories: 


ALLES 

Alio games d?e op dtt moment warden ^aspoeld. 

FAVORIETEM 

Alls missies dleaan de Favorietentljsl zijn toogevoegd- 

MEESTPQPLfLAIR 

De meest poputeire spelter 

VRIEMDEMLiJST 

De spelle rs waar laden van je Vriandanlijst a an meedoen, 

AGENCYCELUJ5T 

Alte sp-elten met letter van de 

CEL TEGEN CEL 

SpoFlen mot sledits eon Ce l of tedon van dc Agcney-cellijsl. 

MISSIES HOSTEN 

Host eon spel waar andere spclcrs aan mce kunnen deem Oruk op f of 1 om can missia te 
setederen on dmk op do ©"toots om je keuze tc bevesligen. 

Favorletcn 

Kies j.e favoriete missies. 

Moesl pop Lila I r 

Doe mao aan do nicest populaira mission. 

Qiilan-gs gasp cold 

Bekljk da missies die je onlangs habt gespeeld. 

MISSIEilJST 

Zodra je eon Spellijst hebt gekozen, verschijnt de Missielijst. 

Missic 

Bekijk dc Naam van een missio eri do Missiolecalre. 

Classlflcatic 

Bakijk da classificafie van een missiekasrt. Deza varieart van can lot vijf sterner. 


Gevcehtstypen 

Spee! DaaJhmateh (PM), Team Dealhmalch (TDM), Terughalen, Sabotage of Spsenage. 
Lees da paragraaf Gevechtstypein varderop in deza handleidinq vaor meer informatie. 

Sine I moedoen'icoorUj-c 

Ais die Idoonije naasteen missis steal, fcun ja direct meedeien aan de desbelreiteindo missfe 
via hel scheirn Mlssieprofief. Q«ik op do ©-toeis pm near do Mlssfeljjst te gaan. 

Diuk vorYOlgens op +■ of ■+ am de missies le sortersn op Qevechlstype. Selecteer een 
missis an drgk, op de fc-toels pm naax hot schema Missieprofiei te gaan, 

MISSIEFRQFIEt 
Snei mecdocn 

Doe moo aars een spel dat wordt -gehost door eon andere spoiler. 

Hosten 

Raadpleeg da paragraaf Spel hosten voor mear informatie. 
erwljdoran 

Voetj da luildlge missis toe of verwijtfer hem git de Favorietenlljst, 

Mlssiebafsns 

Bekijk wetke speters tie rneeste missies hebben gewonnen. 

MiSSielOglst-iek 

Bekijk hei Hjdstip waerop de missie zich af&peeli. on bet weer yjaarmee je te maken krijgt. 

5PEL HOSTEN 

Bekijk informally over oe missie on wijzrgde vofsehiltertee speiopUes, Dmk op do 
START-toels om een spet te hosten eo near do Voaemeirgimte le goan, £le hot gedeelte 
Vorzemei ryimte in tiezo handtoiding voor meer informalte 

QPTIES HOSTEN 

Druk op t of J* om eon optis te SGlecteron an druk op ^ of ^ om da optic aan te passan. 
Klassomcnlsspcllen 

Met daze apiie schakel je kiassennsatsspellen la of oil. D it houdi in dal do host van een spel 
t,-een inslellingen kan veranderingen in da sctionmon Spal hasten en Verzamelnjlnile. 



Totaal aanlat agonten 

Kies Kiel aariCaf agentar dal aan sen spel mag meedoen, van twee tot edit, 

LET OP: els Kfassemenisspellen Is Ingesrimketd. bFIjft de installing Totaai aanlal agenten op 
0. Dii Jam je niet rneer aanpasson, 

Teams auiomalfsch In batons 

Zet <fe?e optfe aan of uit ohn ervoor le zorgen dat do teams ongeveer even sterK stijn 
De spelerewonten awtomailsch aan een team iqegewejen op basis van him ttessifieaiie 

Filter 

Met dese oplie kan een spelhosf beslissen wie er aan een spel mag meedoen en wan voor 
type spel bet wordt, 

CcJ tegcn cel 

Als je (ta nptie Cel tegen col ophe inschaksit. kttnnen atlasn laden van een Cel aan bet spel 
meedoenen namen sfeehts twee teams aan tfe st/Fjd deel. Dezeoplie is nlet van toepassing 
op de speltypan Deatbmaleh (DM) of Spionage. 

SPELERSLIJST 

Bakijk alia spelers die op dil moment online zijn. Aan de linkerkant van het scherm 
bevindi zich een uitgsbreld chatscherm. Aan de rechterkant van het scherm zie je hoi 
Speterspaneel. Hier vind je atle spelera die aan hel geseEeoleerde Kanaal zijn loegowezen, 
Druk op ^ of cm de verschillende speterscategorieen in hot Spelerspaneel te bekijkan, 
zoals Celspelers, Kanalen en Vrienden. Kies een Kanaal en dmk op de ©-loots om met do 
andere spelers in dat Kanaal te chatten. Selacteer een speler an droit op de SMoots om hel 
Profiel van die spefer te bekijken. Druk op de ©-toets om naat het scherm Cel vormen 
te gaan. 

SCHERM CEUVORMEN 

I n hel scherm Cel vonmen kl/nnen spelers eengroep vonnen waarmee je het opnecmt tegen 
andere groepen. Gebruik hetvirtuele Eoelsenbord om een Celnaam. Gel-lag en Celinsigne in 
te voeren. De Celnaam moeluhiekzijn, Afs de naam al wondt gebruikt. moetje een nieuwe 
bedenken. Vervofgens word je benoemd lot CeSleider en verschijnen de Celopties. Als 
Celfoider ken je andere spelers toevoegen oF vcrwljderen. 


VERZAMELRUIMTE 

In ds Verjarn'alrulinte kan s-en spalhost csn spcl-startcn, toxins verwisselan, mclandare 
spslers chatten an de Speloplies asnpas'sen. Saleptesr een ostie en druk op da MB-loets of 
da KH-toeta om da optia la wijzlgen. Hou da SELECT-toels ingedrukl am da mlcrofoon van 
da hoQfdtelsfGorv te gehruikcn of drek op de ©-lasts om mat andsra spelers op hot scfierm 
ta dhatten. 

SPELOPTfES 

DpcI va stie-Hon 

Zctde Functie Dog! vaslzotten aanof uit. 

Terugkecrtljd 

Eon verslagen s paler keert automatfsch tcrug. Met daze optic fcun ja bepaEan hoc lang hot 
■duurt voordat can s paler tcrugkoart. Dit kan van arc n van vijF tol 60 secondcn, 

TijdsIlmEct 

Gesfaan hos Sang een, missis mag durcn. Dit kan varieren van vijf tol 60 minutes. 

Wapcns 

SaLecleer de wapentyp-em die je En een missis kunl gebruiken. 

Scoralimlal 

Sefecfeer ngdimileerd Of «en getal tussen do vijf en do 100. 

Tsrugfceeillmiet 

Goof een hoe vaakde spelersvan eon team lerug mogen keren, DU kan MiSwn van 
Ongelimileerd lot een geiai tussen de £en on de 100- 

Onlsteking sljjd 

Geef aan hoe lang hot duurt voordal een bom ontploft. Dit kan vatiaren van £en tot vijf 
seconder*. 

COMMUNITY 

Mask verbifying- met de online Commyorty van Syphon Filter™; Logan's Shadow, 

Bekijk dagelijks nreuwe tips en irucs of gebreik je eigen Poslbus om afspraken te meken 
met je wienden. 


HQM : £ 

Bekijk de nieuwste polls en vragenlijslen van Syphon Filler' 4 ''; Logan's Shadow on informa tie 
overioekornstigeacSivlteilen random Syphon filter 1 ". 

KLASSEMENTEN 

Check do nieuwste scores op de Ktessern'enisn, 

POSTBUS 

Qntvang cn VGfsIuur frcrschten of blokkeer gobrurikers. 

PRJKBORD 

Lees bericliten van andere s peters of zet je eigen hereenspmsels online. 

STEMMEM 

Als jo een missie voor het eeret heb( gespeekf,. kun je deze beoordelen door Stemming. 

In hel schema Stemming zie jede Missienaam en de Huidige Beoordefing van die missie, 
Dmk op t of + om een optie te sefecteren en cfmk op de ©-toots cm te stem men. 

Sefeoleer vervolgens “Snbmil Vole / Keuze doorgeven' en dark op de O-toets om je Jteuze 
te bevesligen. 

AD HOC-MODUS 

Dsag je vrienden uit en neem net online legen elkaar op! Ga near hei HQME-menu en 
sefecteer instellingen. Kies Netwerkinstellingen en zet de Ad Hoc-modus op Automatisch. 

Als hetnlet fuktomop deze manfer verbiriding te maken, moeter alle spelers hetzelfde 
kanaal kiezen. Zet de WLAN-schakelaar aan voordat je aan hetspe! begint. De schakelaar 
moel lijdens hetspefen aan blijven staan. Houde PSP TU -systemen zodicht mogetijk bij 
elkaar tijdens het spelen. 

Zodra je vertrinding hebt gemaakl, verschijnl het schema Ad Hoc hosten. Druk op de 
■M-toets en de ■sB-toets om te kiezen tussen Spel hosten en Meedoen. 

SPEL HOSTEN 

Kies een van de beschikbare missies die je wilt hosten Selecteer een spel uit de (ijsl en dmk 
op de ©-toets, Vervolgens verschijnt de Verzamelruimte. 


MEEDOEN 

Kies @en missie waaraan je mea w!U doom Selscloer sen spol ult de li-js-t en druk op da 
©-toets. Vervcdgens vec^chtjnl de Veraamaraiimta. 

ONLINE SPELEN 
GEVECHTSTYPEN 

Maakeen keuze uii vyf verechillendB Gevechtsiypen: 

Team Death match (TDM) 

Zorg dot jouw team als eeiste ecn bepaaldo scone beroikt voordaf do tijd om is. 

Terughafen 

Zong dat jouw team bin non do lijd zovcol mcgolijk krijgsgovanqcn maakt. 

Sabotage (SAB) 

Zoek de Onlstekingstode en breng de vijandelijkQ kornkop totonlploffing, 

Sp I enrage 

Neem de Splon gevangen met belrolp van EDSU-kijkar en schakel }t> Eaga n slander uit. 
Deathmateli (DM) 

Zorg dat je als eer$ta sen top SCO re behaalt voordatde tijd pm is. 

COMBAT OPS - VGORPROEFJE 

Neem hat op tegpn meximaai zaven andero spelesrs, In dezs demovsrsia van 
Syphon Filter™: Comba! Ops via de draadloze (WLAN)-functicmaliteil. Veal van de 
multiplayarfunptias van Syptvon Filter™: Combat ops koman overean met die van Syphon 
Filler™: Logan's Shadow. Raadpieag de desbatratfande gerieaiten In daze handtelding voo r 
maar informatie. 

LET OP: de Infra&trucEuurmodus is nfet beschikbaar voor deze demo. 

MISS IE AANPA55EN 

Maak unicko missies en kaarten voor nioerdoro spofers aan an noem hot draadloos op 
tegen anderen via do Ad Hoc-modes. Selccteer Missie aanpassen on dnuk op t of I om 
eon optie to kiezen. Druk op do ©-toets om je ksuze te bevestigen en, druk op de — -loots 
of da BEM-tooHs om door dc menu's te btaderen. 


Hoofdim&mj aanpassen 

Seletteer NSeuwg missis ganmaken em mat t>m nteirwe missis ia baglnaen of kies La ad 
gebruikgrsmissi© om pen eerdar ggmaakle mlsslete laden. 

Gebiedsmemi 

Beftljk da kaarten die je kum gebruiken voor je nieuwe missie, Mask een keuze uit <te 
M is 3-lefcHDa I Ee 11Jst en druk op de ©-toels, Vervdgens verscbijnt de dpl=e Gebledsmenu 
aanpasse-n, 

Gebied S rtienU a an passe n 

BekijK da versoHiiiende sodden tenrein die je voor een nteuwe missie kunt gebnjiken, 

Menu mEssiaiogf6tl.fi k 

Bekijk hat Tljdslip waarop je missre moel plaalsvinden en da Weersornslandigheden waar ja 
tijdens da mrssie mee te makerl krijgl, 

Menu missiedeelriEniers 

Bekijk en kies da spefers voor elk team, 

G E VEC HITS A A N PASS fNGEN 

Bepaai of acllvear da Doailooalies, Spawn Points Terugkeeupunten, WapenkteEen, Valeri, 
Geschutkoapeis. ladders an Tokkekouwen, 

Scherm Geveehlsaanpassingrm 

Hal scherm Gevechlsaanpassingen beva! da vofgende rnformatie; 

M isSielocatiarzon e 

Links boven in hat scherm zie je de one Her vind je de naam van de kaart die je hebt 
gekozen en de neem van de zone waar een agent zich op dat moment bevlpdl, 

Rad3Tk3art 

De radarkaarl vind je links onder in hel scherm De wide pijf geeil de huidige locales van de 
agent op de kaart weer. 

Par eel VoorwerpenlamieJ; 

RecTits onder in het scherm vi nd je heL paneet Voorwerpenlimiet. Dlt paneel geefl hot 
minimale en het maximale aanlal voerwerpen weer. 


Menu Gev-ochitstypo 

Kies wa‘ voor sooii missis jo aan will maken. Aan de rechterkanli van hat menu zEe 
Je de vereisten van elk Gevechlstype. Deze zijn onderverdeeld In TQnjgkeerlocatles 
en Doellocaties. 

Tcrugkeeflocatlca 

Geef aan wear verslggen teams herrijzen. 

Doeltacaltes 

Deze optie h alleen beschikbaar voor <fe velgende Gevecbistypen: Terugbeien, Sabotage 
en Spionage. Aile Geveehtstypen bevatten een aantal doden die je in of uit kunt sctiakeFen. 
Een ingeschakekJ doel kun je aan sen learn loewjjjen of een andere naam geven via bet 
vrriueie Joetsentjord. 

Gevec h (s v ourw q rp □ n 

Bepsai weike GeveditsvoorA'erpen je wil t gebnjiken. £r zijn drie soorten 
Gevechtevoorwerpen: Vaten, Geschutkoepels en Wapens. 

Naviijatievoarwerpen 

Je kunt fciezen uit vier verschitientfe Navrgatievooiwerpen: Kabelgadget,, Tbkkeltouwen, 
Ladders en Kisten, 

MiBsietekst beweirken. 

Pas de missieteksten aan. Aan de rechterkant van het seberm zie je de naam van de vorige 
auteur. Bewerk de Missielocatie of de Missiebeschrijving. 

IWenv Hi55ie-Over?icht 

Het Missie-overzichtgeeft een overzicht van de missiednstelSingen, zoals Getuedsgegevens, 
Missselcgistiek, Missiedeelnemers en Gevechtstype. Druk op de €Moets cm je miesie op de 
Memory Stick Deo™ op te slaan. 

Overrents ka art 

Dmk op de SELECT-toets om de Overzichiskaart te bekijken. 

Pauzc-n an passi ng o n 

□ ruk op de START-toets om hel menu Pauzc-aanpassEmgen te bekijken. 



M teste opstean 

Sla jc missio op op eon Memory Stick Duo™, 

SpecHost 

Sluil hoi menu GevGchtsaanpassingen af en proboor js nleuwa missio uH. 

Gevechlsaan passing-on afsluElcn 

Stui( het menu Gevechlsaanpassirtgen af eri ga temg naar het menu Missis aanpassen. 

STARTMENU 

Rust eon MissiedecfnennGi uit melwapens ofbckijk hot Deelnomersprofol via 
hot Starlrmonu. 


PORTUGUES 


RELAT6RI0 DE CRISE IRCA- FAO GABE LOGAN 

Durante as ultimas quatro t>or£5 H o ruavfo de abastsciniento da marlnha USS Mt. SI, Helens 
tem estade a emilfr um sfrual cteemergenda ininlerrupto, Os servf^dsf<le‘ in forma goes IPCA 
reveraram que um bando de piratas Somalia fortemente aunados abordou e eapltimu o oavie 
ao largo da Irnba costelra rfe Abd at Kuri. Acredita-se qua Ghassan al-Sitar, rider da milida 
Siria Jamil. e reapons^vet pefo ataque 

Imperative da Missao; totalizer e recuperar o conteudo ultra secrete do conlentor de carga 5, 
Auloriiamos a use de tedos os meios necessaries para garantir o sudesso, 


MEMORY STICK DUO™ 

Para grauaros as deFirngaes do jogo e o prog rosso, insert um Memory Stick Dud™ na 
ranlwa para Memory Stick Duo™ do slstema PSP™. Os dados de jogo gravados podom spr 
carregados a partir do mesmo Memory Stick Duo™ ou de quatquer Memory Stick Duo™ quo 
contenba dados previamente gravados do Syphon Filter TU . Logan's Shadow, Cerlilica-te do 
quo tons espago tlvro sufficients no Memory Stick Duo™ antes da comegares a jogar. 

0 espaqe livra minima necpssSrio para graver dados de jogo Syphon Filter™: Logan's 
Shadow vai: variar de acordo com a capacidade do Memory Stick Duo™ insprido. Q espago 
livre minima necesE^rio para as diferentes capacidades dos Memory Slick Duo™ oficiate 
esiA listadoabaiKo: 

3 £M 6 - ZQB - m KB 

2GB - 4GB - 704KB 

INSTALAR O AUSCULTADOR 

G auscullador pode ser utilizado para conversaedes nos dois sentidos com 
jh outres jogadores duranie as sessdes online e 6 util para grttar ordens e dar 
avisos. Utilizado em conjunto com o omando a Distancta para Auscultador 
para a PSP ™ ,0 auscultador deve ser inserido no cemando £ dEsiancia e 
depois esse comande a distancia deve ser inserido no conector de auscultador 
do sistema PSP ™. 


FUNCIQNALIDADES WIRELESS (WLAN) 

Os ttfulos de software que suportam a runclonalidade Wlrgtp'ss (WLAN) pemnitem a a 
utilteadoi’ comiifilcar com outros s-istemas PSP™, transfafif dados § cdrripsllr com oulras 
etiJlzadcres alrav^sda llgag^o Wireless a uma Rode Local Sem Flos (WLAN). 


MODDAD HOC 

O Mode Ad Hoc £ uma FunclonaHdade (WLAN) que permits quedolsou mass 
stetemas PSP TU eomunfquem drrectameme; 



PART FL HA DE JOGO 


Ol 

l3‘ 


Alguns titutos de software apresentam a funckmalidade Parlilha de Jogo. que 
permite ao utilizador padilhar apresentagoes do jogo espeefficas com outras 
utsIFzadores que nao tenham um PSP™ Game no seu Sislema PSP™. 



MODO 1NFRAESTRUTLFRA 

O Modo i n Fraestrutura 6 uma functonafidade Wireless (WLAN) que permite ao 
sislema PSP™ legaose a uma rede atravSs de um Ponto deAcesso Wireless 
(WLAN) (um equipamento utilizado para ligar a uma rede Wirefess). Para acederes 
as furrcronalidades do Modo (nfraestrulura, S30 necessdrios v^rfos itens adicianais, incluindo 
uma assinatura com um farnecedor de serves de internet, urn equipamento de rede 
(ex: um router Wireless ADSL), um Ponto de Acesso Wireless (WLAN) e um PC. Para mais 
intormagoes e deSaFhes de instalagao, verities o manual de instalagao de ssstema PSP™, 


NOTA: Syphon Filter™: Logan's Shadow supona o Modo Ad Hoe. Para mass detalhes. 
consults a sec^ao Menu MuHijogadormaisa Fronts neste manual. 


BGTdES DE DIRECgdES - MOVIMENTG 

Neste manual, t. I, «- -t etc, s#o utiiteados pam referira direc^So dos bol5es de 
tflreofSes e painel analdgico, a memos que definbdc o contra no. 


UTSLIZAR OS ECRAS DE MENU 

Prime os botoes dedireegoes f, 4. ** ou *+■ para seleccionares uma opcao.. depois prime 
o bolao ® para confirmar. Para regressares ao ecra dc menu anterior, prime o botao 






COMANDOS PADRAO 


0 bnlao 


bulges, du 
■tlirGe^G 


-if) bclaa 


twiao 


rnsnipufa 

AnalGflitO 


1 — -— START bol^a 

SELECT botSo 

Mover para a frame, tnfrs, esqoerda ou direila 

Mira para cima 
Mira para baixo 
Mira para a esqoerda/ virar a esqoerda 
Mira para a dlreitaf virar a direila 
Mira manual (fixar Alvo desaclrvadojou 

Fixar Alvo 

Diaparar anna/ combat-e ce-rpo-a-cerpo 
Setcccionar arma 


painei analbgi-eo 
botao 0 
bot3o © 
botao- Si 
bot£o © 

botao w {manierpremjdo) mais botao O 
botao- © on botao ® on bot§o ©bolSo E 9 
(Fixar Alvo ac 1 ivadO)bolao KB 
*+ (master premido) mais botao © 
oo botao © on bolSo ® on botao 
® 00 bolao EB 00 botao B9 
4“ (manter prerT»ido) mais botao © 

00 bot^o © oo botio ® 

oo bot3o ® oo bot^o S3 ou bolSo WM 


seleccionar equipamenta 



tclicar rapid's menle) f Kecorncgar 

(dicar rapid'amenta) | Raalejar/ rmerqulhar {quango na igtia) 

(dicarrapidamente) ** Reetjjjfpar iQIEImo equfjsSmehlb usado 

(clscar rapida monte) -► ou (manic r promido) ■+ Scloccionar Modo Disparar 


mai$ (dlcar raptdamqnle) botao 
botao U (manlerpremido) mars f ot 4 
(nianter premido) f 
boiao SELECT 

botao SELECT (manler premido) 

(drear rapidamenEa) boiao SELECT 


2oom apwximar/afastar 
Inlcragir 
Dar ord'em (tiffi jo^atloF) 
Comunicapao de voz (mullijcgador) 
Mudar canal da equipa (multijogador} 


NOTA; esles comandos referem’se S configuragao padrao Standard (Free Atm) Padrao 
(Mira Livre). Muda a configuracao para lissim ou Avartijada (Mira Livre) seledcronando 
omando-s no Ecra p^oes. 

1 so disponivel para arma equipada com mira terescbpica, 

O ECRA DE JOGO 



\) Mira da arma 

2) Armadv ra 

3) Arma actual Mufir§5es disponiveis 


4) Radar 

5 ) Pernios pe Bauds 

6) Equipamemo actual 







MIRA DA ARMA 

Usa a mira da arma para apontarcs aos Inimsgos. Sempra quo o Gabe liver uma arma dc 
Togo, sorb aprosentado um aluo e a mira no centre frcarS vermelha quando ole so aproxlnrtar 
do um inimlgo. Maoism premldo o botao m para activar Ffxar Alvei'“ a mira expand ir-se-d 
ou contrair-so-a de acordo com a posit^ao do Gabe, indicando a probabilidade do tiro delo 
ser ccriclro. Quanto mars Fongo a mira. menus certeiro sold o tiro, mas se o Gabe so debtor, 
a pontaria mclhora. 

RADAR 

Localizado no canto inferior esquerdo do ecra. o radar ajuda o Logan a ver as posigoes dos 
inimigos, mover-se ao longo do ambiente e focallzar objectives. 

A posegdo do Logan e representada por uma seta cinzenta o estara sompre no conlro 
do radar 

Os inimigos sao represonlados por setas celoridas quo mud am de amarelo para vermclho, 
dependendo do sou cstatuto do alcrta 

Os objeeliuos sSo rapresenlados per setas lumfnosas transparentes 
0 Jslofte £ tndicado peia letra ■N 1 ' no perfmetro do radar. 

INICIAR 

A primeira vez que Syphon Fitter™ Logans Shadow e jogado, temde serenade um novo 
perfil. Usa oteclado virtual para inserires um rome de perlil. 

NOTA: Podes acedera Syphon Filter™: Logan's Shadow sem um Memory Slick Duo™ mas 
os dados e progressos de jogo nao serao gravados. 

U&AR Q TEC LA DQ VIRTUAL 

Prime os botoes dedireegoes para ressaltar uma tecla. depots prime o botao © para 
seleccionar e insere o carScter no campo 

Prime o botao KM para relroceder um espago ou apagar um caricter 
Manl£m premido o botao MM para cscclhcr maiusculas ou minCiscuFas 
Prime o botdo ■© para adiclonar um espago 



Prime 0 botaa © para fechar a Tec! ado Virtual 50 m insenres dados 

Prime o botSo <?i quando (ermfnaree'para oonfiimar & fechar a Tedad-o Virtual 

CARREGAR UM JOGO GRAVADO 

Os dados de jogo Syphon Finer 11 "; Logan’s Stvaoow serao oarregapos automatics merits no 
arranque. Prime o boESo START e o enu Principal serA apresentado. 

MENU PRINCIPAL 

MODO SINGLE PlAYERWM JOGADOR 

TRAINING MODEJMQDO DE TREINO 

Aprender e praticar manobras de combale antes de ires para o camp-o e altamente 
recomendado. Seleociona de entne cinco missoesde treino diferentese ccmpleta’as com 
sucesso para ie famiFiarizares com os comandos basicos, armamento e equipamenlos. 

Bale o relogio para desbloqueares armasespeciais ecompleEa lodes as cinco missdes de 
treino para desbfoqueares uma missao de bonus. 

STORY MGDE/M0DO KiST6R!A 

Enlra nas sombras enquanto Gabe Logan se inllStra no navio de abastecimento US-5 ME. 

SC. HeFens. Guando as m issues sao completes com sucesso podem ser repeSidas no 
Mission Modej'Modo Missao. Escolhe enl ne dois niveis de dificuidade diferenEes - Normal 
ou HartJFDiTicil. 

MISSION MODE/folQDQ MISSAO 

Repete as missies completes no SEory Mode.'Modo Histdria para descobrires provas 
escondidas, encd niter novas armas e methcrar o nivel de agehte do Gabe. Tamb6ni podem 
ser desbloqimadas arm as adicionais e misSoes bonus no Mission ModeModo Missao, 

Para seieccionares uma misslo especifica, escolhe urn episbdio e prime o botao © 
para veres as missoes individuals desse episbdio. 0 nivel actual de cada missao sete 
apresentado. para que o Gabe possa ver em que pode melhorar, 

Prime o botao © para repetires uma missao e sete apresentado um resume da situapao, 
para refrescara memdria do Logan. O Ecra Equipment Modify/Modifica r Equipamento sera 
entao apresentado, penmitindo que o Logan personalize e desbloqueie equipamento que 
tenha encontrado. 




EQUIPMENT MODIFY SCREEWECRA MODIFICAR EQU1PAMENTO 

SeteccTo'na qualqyor ajrno desbleqesada anles.'de enirares mmia mtes3o. no fission 
Mode/Modo MlssJd ou Modo Muhiplayer/Multijogador. As anmas podem ser esc-olhidas 
para as segufntes posipuos; Special,'Especial. Back/Atrds, Sktearm/Arma Ltgeiro, 
AuxiNary/Agndliar e Grenade/Granada, 

CAREER RATI N G fC LASS I F fC AQ &Q DE CARREIRA 

V$ a cls?siflcaq3o do Gabo na agenda. qua & qanha ao longo da Missspn Mpd^ModO 
Miss^a, A agenda Precteio de Ataqve pi'anWm regisio das esiailsrleas da dasempenho 
e tambdm monitoriza a capacidade do Gabs de finatizar missfies. Cada categaria tom 
quatro niveis, permilindo aeeder at4 a 24 ilans da bdnus. incluintTo arenas, missfles a 
capacidadea extra. 

LOCKED FILES/FICtfEIROS BLOQUEADOS 

Cada epjsddlo contain uni determinado nPmero de Ficheiros BSoqusados, rncliiifido 
conceppao aetfsTica, flchelf os Audio e Himes bdnus. Para desbloqaear e ssejs ficbelros 
recpfhe todas as provas esoondidas desse eplsddio, 

MULTIJOGADOR 

Para mass inForma^ac sotire o jogo MiilEiplayer/Mullijogador. oonsulta a secgao Modo 
Multiplayer/Multijogador mass a Trenle nesle manual. 

OPTroNs^opgoEs 

TOGGLES/ALTERNANCIAS 

Prime o botao © para actlvar ou desactivar as seguintes lurgoes; 

INVERT AIM/INVERTER MIRA 

Inverter o eix^Ydoo comandos do mira tfo Gabe. 

AIM MODE TOGGLE/ALTERAR MODO DE MIRA 

Ao a pen tar uma arms, escc'ihc mantcr pnemida o hotao MB para fazer pontaria on primc-o 
Lima vez para ervtrarcs no Aim Mode/Mado Mira s conti nuar nelc ate o bolao EH: voftar a 
ser premido. 

AUTO RECENTER/CENTRAR AUTOMATiCO 

Repoe a mira no centra do ecra qtrsndo o Gabe comepa a mover’Se. 


TARGET LOCK/FIXAR ALVO 

Llga ou desllga a fungao Target Lock/FtaarAlvo. 

ZOOM REMEMBEFUMEMOR1A DE ZOOM 

Uga ou ttesifga a Fun^o Zoom Rememter/Mem&fa de Zoom. A Zoom Remember/Merottfe 
de Zoom guards r£ a nivsf do zoom de uma ama torn mlra (etescbpica e iii busc^-lo 
autdmalicameota quando o Gabe regnessar so Zoom Mode.Wodo Zoom. 

AUTCSAVE/GRAVAR AUTOMAT I CO 

Liqa ou dcsliga a Funcionalidada AutosavG/’Gravaf AutomSIEco, 

ADJU5T5/AJUSTES 

Prime os botees do dirccgbes +* ou *+ para ajustares as seguintes dcFinigdcsj 
Pitch Specdfl/elcddadc dc Incljnafao. Yaw Speed/VefocFdada do Rotegao, 
Acccteration/AceEeragao. 

AUDiO/AUDIO 

Prime ge botoes de direcgbes *» ou ■* para ajustanes o volume dos Sound Effeois^Efeftos 
Sonoros, Game Voices/Vozes do Jogo e Music/Musrca. Prime o botao © paFa activares ou 
desactivares as Subtiltes/Legendas. 

VIDEO/VIDEO 

Prime 4“ ou para alterar o brilho no ecra ajirslando o Gamma Level/Nivet Gama. 

C ONTR OLS/COM AN DOS 

Prime os botoes dedirecgbes ^ou ** para escatberes-entne Lrbs corifiguTagbes de 

comandos. aUernativas - Standard (Free Aim^Padrao (Mira Livre), Advanced 

(Free AimJfAvangado (Mira Livre) Ou Classic/CEdisSioo - e prime o boteo © para confirmar. 

PROFILE8/PERFIS 

Carrega, apaga ou cria urn novo per#. Podem ser gravados ate quatro pedis individuals 
num Memory Slidt Duo 10 , 

MElStU DE PAUSA 

Prime o botao START durante a missao para acedenes ao Menu de Pausa o veres 
informagoes secretes e opgoes de jogo. 


BRIEFING/RESUMO 

V6 mil resume da mfsisSb actual e dicas adfdonais. plstas e Infonmaiab de segvncfo piano. 
Moiias veies e&criVbs pefo prbprio Logan., os- resumes dab' uma ideFa do estadn de espFriio 
do Gabo. 

inventory/inventArio 

ye o arsenal de armas a equina mentos h dfsposi^o do Gabs, no nabmenb. Prime o bot&o 
■9 ou o bolao EB para rodares polo Ffivent$rFo a prime f ou f. para navagaras polos 
pormenoras eapacfflcos da um Ham. 

Se liueres recoltiido pmvas esoondldas noma miss3o. alas apareoerSo no. inveni^rio dessa 
miss^o, Encontra ficheFras secretes, corpo&esoondidos, cofrese ouiras pistes que abram 
determinados fiobairos bioqueados, 

PLAYING THE GAME/JOGAR 

GADGET SELECTION SCREEN/ ECRA DE SELECQAO DE 
EQUIPAMENTG 

Manlim premido o bot&o *■ para altemares enire eqtipamento e bcutes. Cada equfpamenlo 
e seieecionado premindo urn Potato espeeffico, como moslrado no ecra, Oica rapidamente 
+■ durante a ec£3o para ifgares cu desfigares o equipamenio. 

ED sir 

Os begins Electronic Device Sensing Utility (EDSU) penmitem detec Or e interagir com 
equlpamenios escondidos. 

PID 

Urn Personal Islumlnaiton Device (PrD)bunna foniede lui que penmite a SnyestlgapSo em 
^onas esceras. 

0CULOS IV 

Os begins infra veimalbos (tV) permltem deiectar fontes de calor e pqianciais alvos que 
estejam escondidos. 



OCU LOS VN 

Os 6tulns tJe vi's3o finely ma (VN) amplfflcam a Fuz rarefeila e permflem distingyir os Svos 
na esoufid^o. 

ECRA DE SELECQAO DE ARMAS 

Mandim premido ■+ para seFecdonsrumaarma, Oacesso a cada arcns‘4 felioatravis de 
urn bolao ^specified, conform? spresenodo m Aigtm| betoes abrem vMas armas, 
por exemplo, prime o bolSo MM pare abrires o conjunEn total de armas de Hancf/M5o e 
depots circa rapkfanoenle o botao MM para rodares pelas armas de m3o. Os pequenos 
fcones juntos dos pontos fkos indicam so eslao disponiveis multlpF-as armas, 

TACTECAS DE ATAQUE DE PRECISAO 
NADAR 

Qua n do o Gabe enlra na agua. se For suticientemente funda, prime -I para ele mergultiar. 

Q movimento e conSrolado com o pain el analbgfco,. Move o painei anaFogico f para o Gabe 
nadar na diroepao para que est£ virado. Move o painel anaFogico I para nadar para Iras. 

GESTAO DE AFE E VQLTAR A RE5PIRADQURO 

Quanrfo estas debaixo de Sgua, aparece um medidor de ox.ig£nio no ecra. Qtiando o 
medidor de oxigenio estavazio, o Gabesofre danos at&que regresse a auperflcie. 

Durante missoes subaquSticas espeeificas oGabe esEarA equipado com um ■Resplradouro - , 
que Ihe permilira respirar debakode &gua. 

ESCUDOS HUMAMGS 

Manobra oGabe perlo-de um mimtgo e prime f para jS 3 res esse inimigo como escudo 
bumano, o Gabe pode mover e disparar como normalmente,. mas o seu progresso ser£ 
riifFciJ, Um medidor de prisao ser£ tambem apresenfadc- e o escudo^ humane do Gabe 
libertar-se-ei quando esse medidor Hear vazio. 



ELEMINACAO DE ENIMIGOS 

Qyantfo (Ivewstum inlmigo como escudo humano, empsjrrao para o df&o premlndo t. 
OGabe'ellminS-lo-a com uma tunica especial. Prime 4 e sete apreseniada uma settufirvcla 
de boloes no ecr3, que deve ser seguida para completar essa Venice especial com 
sucesso, Um iTirmguio a mover-se sobra urn botSo apresentado indica quo o botao devq 
ser prSmPtfb repetldamente, Se a sequfintia de bottefor seguida cdrrectamenie, o Oabe 
elirofriarS 6 escudo humino, da aoondo com a sua posjgSoeambience. 

PEDIR ALVOS 

Em certas sUuagSaa, o Gabe pode pedir a|uda a umn aliado ouagm tanque - e ati pedir urn 
ataque a£rao para elfminar um alvo especifrco, Quando a ajuda estd disponfvel. posiclona o 
alve dasejado com a mlra do Gabs e primp a botSo SELECT para razor o pedido. 

EMPURRAR OBJECTOS 

Arguns objoctos podem ser movidos quando a Gabe os ampurra. Para isso, mave-te perto 
do um objecto ard serapresanlsdo um indicador. Prima f para oomspares a empunrar o 
objecto g depois move o painel analdgico f para empurrares o objeclo para a Trento. 

Move o painel analbgtco I para pexar o objocto. Se te inlarromparem snquanto ampurras 
um objeclo, prime f' para leesoonderesatras date e dispara uma amnaconno normalments- 
Os ohjeclos qua se podam mover podem ser iocaiizados com: os EDSU goggtes/dcufos 
EDSli. Isto da jeilo quando o Gabe esia pro so aY&s de um obst^culol 

MODO MULTIPLAYER/MIILTUGGADQR 

Seiecciona MuNsplayer/Mullijogador no Menu Principal e faz equips ou luta contra outros 
sgenles em combales online jntensos, via Mode InTrastructura'InTiaeslniiura Ou Modo 
Ad Hoc. 



M0D01NFRASTRUCTURE/INFRAESTRUTURA 


LIGA<?AQ PE REDE 

Depots de selcccionares InFrasSructure/infraestrutura* o ecra Network C o n n ecETon/LfgagJa 
de Rede serd apresentado. Prime f ou ^ para seteccionares uma Network Connection/' 
Ligagao do Rede prevtamenle gravada o prime o botao © para ligar. Sc n3o existir uma 
Network Connection/Liga-gaodo Rode proviamente gravada no Memory Stick Duo™, 
sefecdcma New Connection/Nova Ligagao e segue as Instmgoes no ecra. 


Antes do podones jbgsr Syp hon Filter™: Logan's Shadow online tom de ser crfada uma 
Network Connection/Ligagao do Rode. ID Online e palavra^passe o tens do aceitar asUscr 
Agreement/Condigoes de LFtilizagao. Para obteres umo 10 Online Cinica ou palavra-passe r 
vai a www.yourgamingnamexom. Para mais informagoes sohre comocriar ema Network 
Conncction/Ligagao de Redo, consults o Manual de InsErugdcs dosistema PSP™. 

LOGAN S SHADOW LOBBY/SALA LOGAN'S SHADOW 

Selocciona uma localizagao no servidor no ecra Choose Location/Esmlher Locahzagao 
e segue as indEcagoes no ecra. Depoisde Hgado, entra na Logan’s Shadow Lohby/Sala 
Logan's Shadow e prime o botao m ou o botao KM para rodares enlre Join Game/ 
Juntarao Jogo. Host Missions/Missoes do AnfitriSo, Player List/Lista Jogador, Community, 1 ' 
Comunrdade e Gptions/Gpgoes. 

JOIN GAME/JUNTAR AG JGGO 

Prime +a ou ■* para verurna Game List/Lista de Jogoporcategoria, incluindo All/Todos, 
Favourites/Favoritos, Most Popular/Mais Popular. Buddy List/Lista de Amigos. Agency Celt 
LiSb'Lista GeFela Agenda e Cell Vs Cell/Celula Vs. Cdlula. Uma Game List/Lista de Jogo 
apresenta uma variedadede informagoes uteis, incFuindo Mission Name,'Nome da Mtssao, 
Rating/Classificagao, Combat Type/Tipo de Combate e Host/Anlitriao. 

Prime o botao (■' para alterares enine Joined PPayers/Jogadores quo se Juntaram e Mission 
InFo/Informagao de Missao. Prime o botao © para acederes ao teclado virtual e ccnversares 
com outros jogadores. Prime f ou 4- para seleocionares um jogo de uma Game List/Lista 
de Jogo e prime o botao © para avangares para a Staging Area/Area de Palm. Prime o 
botao SELECT para aclualizar a Host Missions List/Lista Missdesdo AnFUriao. Os tipos de 
jogos online disponiveis incluem: 


ALUTQDOS 

Apresenta todos 05 jogos a decomer. 

F AVO U RIT ES/F AVO RITO S 

Ver iodas m mr$s$es adltfonadas 3 Favourites UstlUsia Favorites 

MOST POFULARJMAIS POPULAR 

Aproserita os tipos do jogos mais escolliidos. 

BUDDY LiST/LiSTA DF AMIGOS 

Apresenta jogos com jogadores da Buddy Ltel/Usla de Arrigos, 

AGENCY CELL LEST/LESTA CELULA AG^NCIA 

Apresenta todos os jogos quo t*m membros da Agency Ceil Usl/Lisla CAJufa Agenda. 

CELL VS CELLJCELULAVS. CELULA 

Aprescnta jogos quo tenham s6 uma Ccll/CGlula ou membros da Agency Cell ListfLista 
C'blula Ag&ncia. 

host missiqnswiissOes anfitriAo 

SS anfitriao do urn jego a quo outros so podem junlar - prime f ou J. para cscolhefes uma 
miss5o g prime o botao $ para confirnnar. 

Favoii rStosi'F a vo rl (os 

EscoIItg jogar em missSe-s que se lornaram as tuas favoritas. 

Most PopulartMa-Es Popular 

Embaroa nas missQes online mais populares. 

Recently Played. 1 Retc nle me iUc Jo gad as 

Revisita as missaes jog adas mais recentemenEa. 



MISSION LIST/USTA DE MISSUES 

As-sim que uma Game Ust/LTsta de Jogo ^escolhkla, £ apresentada urna Mission UsMLista 
de Missies. 

Misslan/MIsEaD 

V6 o Name/N'ome deuma missao. induindoas iniclais da MissFdri Location/LoCaEizaijao da 
Missao, 

Ratlng/ClasEifi-gaijap 

V§ a classiFicagao de uma mapa de missao, com niveis desde uma acirtco cstrelas. 

Combat Types/Tipos do Combats 

Escolhe jogar Deatbmalch (DM), Team Dealhmatch {TDMyDoathrrialch de Equips (DME), 
Retrieval (RETySalvagSo (SAL). Sabotage (SAB)/5abolagem (SAB) ou Rogue Agent 
(RGG)i r Agentc Mercenirio (AGM). Para mais ircrormagdcs, consulta Combat TypesFOposde 
Coinbate - referido mais d fronts nesle manual. 

fcooe Quick JoirWJuntar Rapidamente 

Se este icone for apreserrtado com uma missao, pedes junlardo rapidamente a ossa missao 
□travfis do ecrS Mission Profile/Periil de Missao. Prime o botao O paca acederes a Mission 
Lisb'Lista de Missao c prime ■*- ou ^ para vores as missfics por Combat TypeVTipo do 
Combatc. Selecciona uma missao e prime o botao para acederos ao Ecra de Mission 
ProfiEej'PcriiI do Missao. 

ECRA MISSION PROFILE/PERFiL DE MES$AO 
Quick JolnAluntsr Rapidamente 

Enlra rapidamente num jogo qire tern outro jogador como anfiEriao. 

Host/Anfitriao 

Para mais informagoes, consulta a seegao Eora Host Game/Anfitriao de Jogo reterida mais 
□ frente nesfce manual. 

Add-iRe move/ Ad I e fo narfRcmo v<j r 

Adicionar ou remover a missao actual da Favourites List/Lista do Favorites. 



Mission Bolancc/EquIFibrio da Mlssao 

VS que jogadores ganharam mais missies. 

Mission Logistics/Logfstilca de Missao 

VS a altura do dia a as condi^&es climafSrieas sefeecinnadas, 

ecrA host game/anfitriAg de jogo 

VS informafiss da niissSo e eoniigura uma variedade da opgdes de jogo. Prime e 
bot^o START para seres anfitriao de Lem jogo e acederes £ Staging Area/Area de Palco. 

Para mais mmrmapies, eonsulta a sacgSo Staging Area/Area de Palco rqferkSa mais a 
frente neste manual. 

HOST GAME OPTION S/0 P^OiS PE AMFITRIAO DE JOGO 

Prime f ou l para selcccionarcs uma opgao c prime +* ou Hr para alterares uma selccgao. 
Force Ranked Options IQ p£do s For<j a das 

Liga ou dcsliga as ojrgdes forgadas, e quo sjgnifica quo o anfllrlio do jogo nao podora 
allenar as dofinigoos no Ecta Host Gamc/Anfitriao Jogo ou Staging Area/Area de Pa loo. 

Max Agents/Max I mo Agonies 

Escollie p total de jogadores quo so podem |untar ao jogo. no minline dois e no m^xlmo olto, 

NOTA: ss as Force Ranked Options/Op^ies Forpadas esijverem aelivadas, as detiniqies 
Max Agents/M^ximo Agentes fleam am oito jogadores e n3o podem sar atteradas. 

Auto Balance Teamsi'Egeltibri& Au torn it Ice de Ego I pas 

Activa ou desacUva esia opeSo para assegurares qua as equipas esiao equilitwadas- 
Os jogadores serao distrjbufdos aulomatlcarnerile pelas equipas, segundo a sea 
cFassiftta^o a a dos outros partieipam.es. 

Filter/FI lire 

A ophite FillervFiitro permits que o anfitriio decida quern so pode juotar a um jjogo e de gue 
tipode equips uai sen 

Cell Vs Cel9/C41ula Vs. Celula 

A op^eo Cell Vs Cell/C£luHa Vs. Celufa s6 deixa memdros de uma Ceil/Cdlula juntanem-se 
ao jogo e nao permite mais de duas equipas diferentes. O Cell Vs CelliC^lula Vs. Cdiula nao 
se aplica aos jogos de Deathmatab (DM) ou Rogue Agenl {ROGyAgente Mercen^rio (AGM). 


PLAYER LIST/LISTA JQGADOR 

Vfi lodes os jagadores que cs13o online. Do tado esquerdo do eerS esta a Jarala do 
ccmvcrsagao pxpandkfa. Do Fade dinsrtn do $cr$ eslA q PFayer Panol.'Palnel do Jogador, 
quo Fista todoscs jogadcues atribuFdos a um Channel/Canal do ecmversagao selsccionado. 
Prime ^ ou ^ para rodaros entre os varies tipos da fogadores IFstados no Player Panel/ 
Pam el de Jngador, qua (ncMCslI Play era, 1 ‘Jogador es CdluFa, Channels/Canais, All Players/ 
Todos Jogadoras e Buddy PFayeraUagadores Amigos. Selec&ona um Cftannel/Carial e 
prime o botao © para qonvcrsares oom oulrps jogadores nessa Cbannpl/Caual. Selecciona 
um jogador e prime o bpt3o ® para vereg a Proflle/Parfil de um detprinlnado jogad'or. 

Prime o botSo 0 e a Ecr3 Create CeJI/Criar Calula ser£ aprasentado. 

ECRA CREATE GELUCRIAR C&LIJLA 

0 Ecra Create CelVCriar C£lula permits que o jogadcr foime g rupee e compita como uma 
unidade centra outros grupos. Usa otedado virtual para inserires um Cell Name/Nome de 
Cblula. uma Cell TagddentiFicapao de CeFula eum Cell Patch/Patch deCelula. 

Deves verificar se o Cell Name/Nome de Cetula b bnice antes de ser criado. Se jo liver side 
oscollildo 1 tens de inserir novos dados. Depots de criada, tornar-te-as Cell Leader/Ltder da 
CbluFo e as Celt Options/Opgbes de Celula serao apresentadas. Como Cell Lsadcr/Udor da 
CeluFa. podcs convrdar ou remover jogadores adicicnais em quaFquer momenta. 

STAGING AREA/ArEA DE PALCO 

No Slaging AreaiArea de Palco. um anfilriao de jogo pode Fonpar um jogo. trocar equipas, 
conversagoes com outros jogadores e configurer Game Oplions/Op^des de Jogo. Para 
modificar Game Options, f Opf6es de Jogo, selecciona uma detinigao e prime o bolao MM ou 
o bolao MM para a ajuslar. Mantbm premido o bolao SELECT para utillzanes o mrcrofone 
dos auscultadores ou pnme o bolao © para conversares com outros jogadores no ecra. 

GAME OPTIONS/OP gCES DE JOGO 
Target La ek/F ixar Alvo 

Ligarou desfigara tun^ao Target Lock/PisiarAivo. 

ReS pawn Time/TempD Renascimento 

Um jogadordenoladoYenascer^" automatics menie, Um renascimento pode ser adiado pelo 
tempo que se quiser. enlre 5 e segundos. 




Time Llmit/Umlta Tempo 

Define o Time Umiti'LimlEs de Tempo para uma miss-So, enlns 5 e 60 mfmj tos, 

Wo a pen si Armais 

Setetctona o tipo tre armas dispontwete numa mtssao. 

Store LlmlfPonEuacSo LI mite 

Selectiona Unlimileci/lilmKadooo urn niimoro entreS e 100. 

Spawn Limit/Lirfiite ds Nascimentas 

Eseolhe o numero de jdgadores que podem reriascer noma equips, sefeccionando 
Unlrmiled/llimlfadoou urn numenoentre 1 e 1Q0. 

Bomb Time/Tempo Bomba 

Define ft conlagem decrescente de dura^aa das bombas, escolhendo entre 1 e 5 segundos. 
C0MMUNIT Y/COMU MJDADE 

Liga-(e a Common! ty/Carruinidade Syphon Filter™; LogarTs Shadow online. Consults 
diadamente para ohteres dieas e pistas, bu u$a a fundonalidade Mailbojt/Caixa de Correio 
pessoaf para agendares om desafio online com os teus amigos, 

HOME 

V$ p$ CiliirriQs sonatas e resumas Syphon Fitter™; Logan's Shadow, 
bem comp qyaiquer infbima^o sobre prbximas promotes Syphon Filler™, 

LEAD ERBOARD SfQU A D RQ OE liDFHES 

VS as bliimas pontua^des no Leadorboardsj'Quadro de Lidsfes. 

MAiLBOXJCAlXA DE CGRREIO 

VS e envia mensegens ou bloqueia utitizadores. 

MESSAGE BOARD^QUADRO DE MENSAGENS 

Le mensagers de dutros jogadores ou coloca os teus pensamenlos onNne. 



ECRA VOTING/VOTAQAQ 

Depofe de jogaresema missed pefa primefra vez, porque nio cfare& a lua opiniSo alravds 
da Voting.iVoiagSo?O Eer3 Voting/Vnia^o apres'Shia o Mission Ndme/Nome da Mteslo 
a Current Riflng/Classiffea^o Actual da- missSo. Prime t op I para seleccionanes wins 
opg3o « prime o bot^o ® para voiares - depots selections ‘Subrneter Veto" e prime o boUo 
© para conflrmares, 

AD HOC MODE/MODO AD HOC 

Desafia os tens amigos para urn jogo' muHijogador explosive! Visits o Mann Home a 
selection a Seitings/Defln^Ses. Selecdforia‘Network Setti?ig$;De!irtigaesde Redo e daHne 
o Ad hi pc Mode/ModoAd Hoc para Automaiic/ALitomaiico, Se a deflnr$3o Automatic/ 
AulomAtlw n3o estabiiisara ligate, todos os jogadores tern de setecelonaro mesmo canal 
Desitea o interrupter WLAN para a posi^o ON (UGADO) antes e durante o jogo. Durante o 
jogo, todosos sistemas PSP™ devem ser man lidos tSo prdaimosquanto possiveL 

lima vei ligado, o Ecra Host Ad HociAnfitriao Ad Hoc sera apresentado. Pome o boi.ao ES 
on o botSo El para rotteres emirs as op$£es Host Game/AftfUrilo de Jogo e Join Gamef 
Junta r Jogo, 

HOST GAME/ANFITRlAO DE JOGO 

$4 anfitrteo do nm jogo de enire uirta lisle de missdes disponiveis - Pasta selecoionares um 
jogo da itsia e premir o boi£o O A Siaging Area/Area de Palco sera apresem.ada, 

JOIN GAME/JUMTAR AO JOGO 

Junta-ie a Lim Jogo de uma lista de jogos com anfiiri&o dlspemfvels, Selecdona um pgo da 
lisia e prime o bot3o ®. A Siaging AreaiArea Palco sera apresenlada. 

PLAYING THE ONLINE GAME/JOGAR ONLINE 

COMBAT TYPES/TIPOS DE COM BATES 

Escolhe de entre cinco Combat Types/Tipos de Combate diFerentes: 

Team Deathmaich (TDM)/' Death match de Equipa (DME) 

So da primeira equipa a atingir o resultado mats alto antes do tempo Eerminar. 

Retrieval (RET)f Saivagio (SAL) 

S6 da primeira equipa a caplurar o m^ximo de refdns no tempo permiEidd. 


Sabotage (SABVSabotagem (SAB) 

Lqc 4» o Detonator Ct^Cfldlgo de betenadot; ifiepdis arms, e dewna Lima ogl^a mmtear 
da equips inlmiga. 

Rogue Agent (ROGjfAg ante Mecca riirlo (AGM) 

Captura p Rogue Agent/Agents MercenArio usili^ando os GDSU Goggies/Oeulos EDSU e 
elimina a oposl^o,, 

O a :i Ctun :iE ch (DM) 

S3 o pnmefro agents a alingFr a meihor poritua$3d antes qua o tempo se esgote. 

COMBAT OPS - ANTEVtSAO 

Compete com urn rntolmo de sole jogadores Puma versao demo do Syphon Filter™; 
Combat Ops com a Njncfonalldacte Wireless (WLAN), Muitas das tenses multiiogador da 
Syphon Filter™; Combat Ops sao JdinlEcas Ss cure encontras em Syphon Fitter™: Logan's 
Shadow. Pare mats informa^es, consults as secedes eonrespondenles neste manual. 

NOTA: 0 Mode Infraestmlirra n^o esta disponlvel nesta demo. 

MlSStON MODTFIE R/MOOl FfC AOOR DE MISSAG 

Cria missoes. multijogador liaicas a mapastte rate, e compete oom oulros jogadores sem 
fios atrav4s do Mode Ad Hoc. Seleopiona Mission Modifier/Modifioador de MissSo e prime 
t ou J para sclcocionares. Prime o boteo O pare conltrmares a escolha a prime □ boldo 
mm ou o tsoLao M para navegares tientro de cada menu. 

Modifier Main Mon u/Menu Principal Modi fie actor 

Selecciona Create New Misslon/Crlar Nova MIssSo para comepares uma nova mfssio do 
In [do ou esenihe Load User Mlssson/Carregar MAss^o de Utiiizarfor para carregares uma 
imtes5o crlsda previansente. 

Area of Operations Menu/M a nu dc Area da Operates 

yma i sia de mapas para te ajudar a criar uma missao, Setecctona na Mission Location 
Llsl/Lisla de LocaJizagSo de MEss&o e prime o bol3o ©. 0 Customize Operations Menu/ 
Menu Personalizar Operates ser£ apresentado. 

Customize; Operations Mnnui'Menu Personal iiir Opera^des 

Ve os diferentes tipos de terrenes disponiveis para te ajudar a constrair uma nova mtesao, 


Mission Logistics Merun'Menu cfe Lo^istfca do MEssoo 

V& a Timo of Day/Altura do Dia e Woollier Co ndiiions/Coji di^Ses Ciimatijmcas para 
a mtesSo, 

Mission Combatants Me mu Menu Comb atonies do MIssSo 

e esoolho os jo^adores para cada equipa. 

COMBAT MODIFIE^MODIFICAD OR DEI COM BATE 

Define on activa Objective Locat!ons''Localiza(?5es do Objectives. Spawn Points,'PonEos de 
Noscimcnto. Weapon Cratesi r Cafxas dc Armas. 

Barrcls/Barris, Turrsls/Torrefias. Ladders^Escadas o Ziplincsj'Slidos. 

Interface Combatants Modincr/ModSflcador dc Cembalo ntcs 

A Interface Combat ModifierEModificador dc Combats apfesenta as segeintea infarmaqfles: 
Mission LocationEZonej'Zofia'ELocaliEa^do dc Missao 

Locafeado no canto superior esquerdo do ecr3. a ^raa Mission Local.ion/Zone/Zona/ 
Locafeada Miss&o aprasenta o nome do mapa escolliido e o noma da zona em true o 
agenie esfe no momenio. 

Mupa Radar 

0 Mapa Radar esi£ no canto inferior esquerdo do ecra e £ uma seta branca qua mostra a 
loealisac^o actual do agenie no maps. 

Pain cl Object LlmitELimlte de Obj-aetos 

Locateado no canto inferior direito do ecra. o PaineJ Object Limit/Limife be Gbjeclos 
apresenla o ndmero minima e m&urno de ebjectos permitido para o Combal Edit ModeE 
Modo Edicpao Combats actual. 

Menu Combat TypoETipo cfe Comb ate 

Escelhe o tipo de rmssao que queues cnar- o ladodireito do menu apresenla os requisites 
de caba Combal TypeETipo de Combats, quo ss divide em Spawn Locations.'Locais de 
Ronascimonto e Objective LocaCion5E r Locafizagees de Objectives. 

Spawn Locations/' Lacalizacoes de RenascEmenta 

Seioceiona onde as equipas derrotadas vao reaparecer. 



Objective Locations/Locallzacces de Objectives 

Esta opf3o go 6 apresontada para os soqulntGsCombat TypesJTipos da Combats: Retrieval 
(RETySalvagaa^SAL). Sabotage (SAB), r Sabotagam (SABj e Rogue Agent (RGG)f Agent# 
Morconan'o (AGM). Cada am dos Combat Types/Tipos de Ccmibate torn urn ntimero 
diferGnt# do objeclivas qua tflm do ser acflvados ou dcsaclivadoa. Quando urn obfectivo b 
aclivado r atribui-oa uma cquipa ou rcnomeia-a com o leclado virtual. 

Combat ObjoctsfObJcctos do Com bate 

Dotarmlna qua tipoda Combat Ohjecls/Objectos do Combat# colocar no ambient#. tnfis 
tipos de Combat Objects,'Objectos da Combat# disponiveis: Barrelsj'Barris, Turrets/Torrefies 
a Weapon sfAmnas. 

Navigation Objocls/Objeclos de Wavega^S-o 

Hi quatro tipos do Navigation Objects/Qbjectos da Navagapara escolher: RTL. Zlpllnes/ 
Slides, Lariders/Escarias e Crates/Caixas. 

Mission Text Editon'Edilor de Texto da Misses 

Modifies a Irformaggo do toy to de uma missao - o nome do a u tor anterior & apresentado 
no lado direito do ecrS. Escoibe modlficar a Mission Location/LocalizagSo da Mtssao ou a 
Mission Descrlplibn/DescrifSo da Missao, 

Menu Mission Revf&wfRfcViSaO ds MiSsao 

0 Menu Mission ReviewfRevisao de MissSo epnesonta uma visSogerai dasdefinigoes das 
missdes criadas, induindo Operations DaO^Dados de Operate, Mission Logistlca/Logfsfica 
de Missao. Mission Comb&tants/Cornbatenies de Missao e Combat Type/Tipode Combate, 
prime 0 botSQ © para graver uma misSaO no Memory Stick Duo TU , 

Overview Map/Mapa de Viszio Gera I 

Prime o botao SELECT em quelquer momenta para acederes ao Overview Mapj'Mapa de 
Visao Genal. 

Menu Pause lUta d if ier.' M od if i c a dor de Pausa 

Prime o botao START em qualquer attura. enquanto no Combat Modifier Mode/Modo 
Modificador de Combate para veres o Menu Pause Modifien'Modificador de Pausa. 

Save MissionI'Gravar Missao 

Grave uma missao no Memory Stick Duo ™ . 


Play Test/Jo gar Teste 

Sai tfa Interface Cornbal Modifier,''Modi Header de Combate g tesla a tea nova mfa&So rium 
ambienta para um jngadon 


Exit Combat Modi fie r/Sair do Modi Mead or dc Com bale 

Saif « regressor ao Menu Mission ModifierfModiiscador de MtesiSo. 


SET UP MENU/ ME MU INSTALAgAQ 

Antes da missao comegar, equips um Mission CombaEanl/Conibatante do Mlssaocom 
□rmas ou vQ um Combalant Profite/Perfll da Combatenta alravds do Sal Up Memr/Manu 
lnstalag3o. 


PyCCKMM 

3KCTPEHHOE COOEL4EHHE ATEHTy TECiBy JlOfAHy 

B Tffnenne nocneAHns 4STwpex naeoa TpawcnopT BoeHHCHMopbKaro tfe/icra GUI A «GBflf&fT 
E/iena* Honpepbmno nepeABBT cur-nan SOS- PasneAua AOwnaAbiBaoT, HTOTpancnoj>T 
6t.w 3asBa4eny fieperoa A6fl'aJJt-Kypn SawfloH vopoiun eoopywtfiHbix coMa/iUHCMKK 
riMpaToa. B^poftTHo, aa 3 Tofl onepaLittcPi ctqkt Xacau Anb-6«Tap. npejqsoArtTe/i-b. cvjpHMCKofi 
(30&HHSMpQBaHHQM rpyn n ttpOQKM 

Baura aaAaKwo: o^MspywnTh vi aaxBaTWTb peitperHoe cwep>«MMoe rpyaosoro oTcewa 

5 . PsapeiiieHO ncnonbsoBar^ nee u^xstAHMwe cjxjACTBa aw At^ornwei-iHn u$m h 

SGfcpsheHMFt ceHpeTHoc'fM, 

HAPTA MEMORY SUCK DUO™ 

4 to 6 w nonyHHib BOSMOMMOCTb coxpaHHTb nroy h cd incpaMoipbi, DCTaobic liapTy Memory 
Stick Duo™ b oflHOMMenHOe rne3AO cucTewbi PSP 1M . 3arpy3M7b coxpaHOHHyro panee nrpy n 
napaMCTpbi ee HacrposiKH mcwho c /noGoPi napra Memory Stick Duo™ , coAepmamefi Tanne 
flaHHbia, Hope a Ha^anoM wrpbi yOoAHToeb, hto Ha Kapre Memory Stick Duo™ AOCTaTonno 
cooGoAHoro npocTpancTaa. 

MHHHHanbHMFi oSbCM CQoSoAHoro npocTpancT&a aw coxpai senna nrpu aaBMCMT ot 
euKOCTM kicrianbayeMoft irapTbi Memory Stick Duo™. 

32 MG - 2 T6 - 624 K6 

.2-4 T6 = 7D4 K6 

MCnOJlb30BAHME rAPHMTyPbl 

rapHMTypa no-3BOiiFi eT cOwchmD aTt.cn ronocoEbiMH cooGuishmsmh c flpynwMM 
MrpokaMH bo epeMn KO/meHTti dhgh nrpbi Hopes MHTepneT, OTflSBaTb 
npMKaaaHHn m npeAynpentflatb 06 on&cHocm ripm wcnonbsoBaKMn 
HayujHMKQB c nynbTOM ft/in PSP™ rapHMTypy cneflycT noAtLmoHKTb 

h nynbTy AncraHUMomMoro y npaB/reHHFii a ny/itT - v, paSbBMy rapHwiypbi 
Ha CHCTBMe PSP™, 



BECnPOBOflH’blE B 03 MOMHOC™ (WLAN) 

BecnpOBOfl.ilhlG B 03 -M 03 KTHK 1 TH CHCTCMbl PSP™ npCflnaawa^DHH Kai/WTDIfTMBHQftHrpbl. 

nepcfla'HiH flanHkiK n 06111,031 m c ApyrwwH no/ibsoBaTtbunwn. 


nPPMOE COEANHEHME 

l|M|| Pbjhmm nppiMoro CMflWHeHHft (Ad Hoc Mods) nosBonfieT acymectB/iarrh CBftat, wemfly 
wi>CKonbHhun. OMcrreMaMH PSP™ 603 Mcnojibaona«»fs tohkh Aocryna, 


HEPEflA4A flAHHbfX 



B HUKOiopbis nporpPMMHbix n poflynT^ Hcnwibsyercn (JjyHwm nepepa'iH flan h bix 
(Garne Sharing). Qua noaBonrier nepeflaoaib PT/jjenbHbie anew&HTH nrpti Apyruw 
nofibsoBaTe/u™ cncTer*ibi PSP 1 ”, y Kdropwjf Herflbicua PSP fM Game c nrpoM. 


tohka AOcrynA 

PoKHwi totkh flociyna (Infrastructure Mode) nosao/ineT ocymecTB/inTb cenab 
CMCTCMbi PSP™ C /IOKa/lbMOM COTbK} HX 1 H HHTTCpHeTOM nOCpeflCTEOM 7041*1 flOCTyna. 
mm fl/un HcnonbaoaaHWB orono peiHmia Mome-T noTpeSoBaTbcn flono/mnTeribHoe 
o0opyflODanwe. a tom HMCJie to^hh Aperyna WLAN, CecnpouoflHoit wapiupyrHaarop 
ADSL Mmi flpyroe nofloGHoe ycipoMCTCo, a Tam+:e nepcoHanbHWH HDti'nbtoTep. 3a 6o,iee 
noflpoGKofi HHtpopwanHeft a^painaEheCb k pyKoaoACTBy no/iboocaTeefi cmireMH PSP™. 


riPHMEHAHHE: Hrpa Syphon Filter™: Logan's Shadow ncywcpHtMsaeT peiHMM npnMoro 
coeflHMeHHa « TOHi-CH Apery na. AonoLBHHTe/iibHaa Hntfiopwamia 06 3TQM uaxc^MTca a 
paaflejne * KofineHTHBuaB Hrpa =■•>.. 


HHOHHH HAHPAB/IEHMH - nEPEMEUUEHHE 

EdftH k& enaaaHO mhopo, e ashhom Py«oeQACTBe fiMKrorpaMiuarvin f, | . *+ n *- 
peoanaHajorcri nan hihookm HanpaanenwH, t^k « ab-hi^shi^r mhhh-A 7 «omctmm 9 , 


HABMrAMHfl B MEHH 3 

flan nbiGopa nywcTOB mghio Mcnojibayfire KiionuH trL*+ H.nn +*, a™ noflTGopmApHHfi 
□ bifiopa namwHTe Hwonwy X. AM DoaapaTa h npo^wAymewy uqmio uantMUTO khq nny A. 






HQMAHAbl JmPAB/lEHHfl HO YMO/ 1 HAHMIO 


KHonHn 

HilnpabjiehHW 


MMHH-fllKOHCTtlH 

! 


IlHOflKa 


1.1 Knonutt 




Of*-© 


KricnKa S£l_EO START 


Kwonwa. A 
Kwonha O 

HwwnKfi O 
KnOUKa X 


MUHH-flH-rQMCTHIt 
KHonna A 
Hj-ronwa X 
Kuprina □ 

Knorma O 

Knorina ESI (yflGpjHMBaTJs) + o^na ns unonoic A 
X. □ hw O 
Knorina Mm 
Knorina KE 

Knorina +■ (yflepjKHBaTt) + o^na m KnanoK 

a, x. □, O- mm hah mm 

Knorina -r fyflepjnHBsnj} - oflna mb KHQjion 
A. X, □. O. MM 

K«onna f (MawaTt.» ounycirMTb) 

Knorina i (naman:. m ornyoTHTb) 


flcpoMcmeuMS 
nptme/i m&px 
npimeasHHB 
npiflupfl Bjne&cwTIOBppOT bjissq 
llpnuevi anpaBo/noaopoT enpaso 
FI pups jih Banns [abs6op 
Ueaw otiumohoh) 
Bw6op ue/in (Bbi6op ue/in eh/homou) 
BbiCTpGJi' i Pynonaiunufi 6 om 
Bw6op opy^Hfl 

Btifiop p6opyAOfiaHHfl 

HepesapflAna opyn<n#( 
npkic-eAaHMe.'Hfc.ip-OK (b boab) 



K+ron ira -*■ (ksamaib m OTnycmTb) BbiGpaib npeflbJ,j!|ytij,SQ 

Q&jpyflpBannG 

KwSrtfsi +* (Hawatb m otnycTwrb) y\nn Shifiep pe»n«Ma tiTpe^6w 

htHOntta (’y^GpjHHQSTb) ¥ mtomta X 
(iiaiicarb h oinyicTMTb) 

Kwonka KB fyAppjkMeaTfc) + wwonka t hah l yte^kiMtHkie/yMeHi,ujei+Me MacwTada 

iteoGpaweHMsi' 

Knomra t (yflep^HBarb} Hcno..fb3QE5aHHe 

Knorwa S ELECT ripn nag (huah G^aya/ibHas iirpa) 

Kworwa SELECT {yflepjHUBaTb) roaWoaaFi OsriSb (kcwiphtmehSh nrf>ft) 

Kitomo SELECT (hiawsTb h crniycTHTb) Flcpeiuiio^cuMG manana cba3h 

(TO/wtBKTMQHafl wrpa) 

F1PHME4AHKE; ytfaaaHHbiht oepasoM k 4 ssi*ujk AefcCTByiOT ppn cxe^e ynpae/iewfl 
Standard (Free Aim) (craHAapTwa.B, cacSoAHhiKnpwn.a'i), Ea mowho «3wenn7b, 

B-bi6paa nyHKr Controls- (cxewbf yppaeASHHfl) s Memo HacTpofixw, wa Classic 
(K/ia;ccMH««y! 0 ) hah Advanced (Free Aim) {paciifwpeMhafi, csofiqAHbifi npwu&n). 

■Ecah abi 6 paH 0 opyntne c orirwHecmuMi rpMueaow. 

3HPAH MrPbl 



1 ) Manta no h u.c.na 

2 ) EpDHS 

3) Bbi6paHHps QpyxtMav'Ecenpiinacbi h hc My 


4) M^nn^wapra 

5) SflQpoBba 

6) BbifipaNHoe oSopyAoeaMHQ 


nPMUE/t 

Kaivp nepcowaw 6eper b pym opyutHg, hb aKparrs ijroflBAfrerca mbtkb npMAe,na:; npH 
HaBB^BUMV! H R npOTHBHHKa RBpBHpaqniB MUraST HpaCHblM ARBTOM. HTTpGbl npM^'GjWfeCFI 
c Hcnojib3QaaiweM c}iyHKL‘MM Gbitfopa 4e/m (Targal Lock). HiiHiMMffi k yAfipmHnawTO 
m-tonay WM- Ragiiep nepeHpecThfi fip-Mnena 5yAaTyEpj?MHHBRTt,ca ham yMpHhujarbea a 
35 SHCHwdctm or -Baiiiaft noBMUiHMi, ywaabiBaa aa BepoaTHoeTbTnro, arc BbiCTpe/i nopaaHT 

HPJJb. HOM lilirlpG paCKQ AIlTCfl nepeKpBCTbS npMUeAR. TBM M£H@e TOHHL.IMH ■SyA/T R3E1IM 

BhiCTpeabi,HTofibi crpenfiTbTOHHee, ociaHosHTecb« onycTHTech Ha Ko/iewo. 

MHHM-HAPTA 

PacnoRoiHGBHaa s Aaepsi hmwchsm ymy aNpana MMHH-Kapia nor.iQMeT oar,i oaMBHiMpoBaTbca 
m naxoA^Tb apaf^Q. m gp/in. 

* Baara roani;nn oSoanaHSHa Ha aapre cspofi crpe/wow m Bcersa naxoAvsTca b Aenrpa 

* npOTHBHMMM 0603H3 h BLOTCH CTP&JlHaMH JK^ATCTp 14AM HpapHprO 140013 — 0 33BHCMMOCTM 
GT MX COCTQflHMffl 

- U,ftTM o6P3HaH3K>Tca MwraKjuiMviM ftoAynpcapiaHHbiMn ctpsahsmm 

■ HunpaeASHne ns cee&p c6o3HaHeno cumbotom N 

HAHA/IO MrPbi 

Ecah Bbi MrpaeTC a Syphon Filler™ 1 : Logan’s Shadow □ nepDbift paa, nywcuo coaAaTt y^Gruyio 
aanwcb. 4ToSbi bbbcth Haa'BaHue yneTHoS aanncM. BoenoAbsyilTGCb 3wpsnnofi K/iasuarrypoS. 

UPHMEHAHME: mqmho MrpaTb b Syphon Filter™: Logan's Shadow 6ea McnoAbaoQaHMB 
aapTbi Memory Slick Duo™, no a tshoh cayaaa oaiuM AOCTMMeHMa m napabierpbi nacrpofiKit 
HQ 6yAyT GOXpaKQHbl. 

3HPAHHAH H/TABHAT/PA 

* BblBHpaFlTQ CHMBOAbl KHOJIJOMM lianpaBAC'MMK. A^S ROATBOpJKAeHMH BblSopa MCROJlbayfiTO 
liiioni-ty X 

* fl/ia yAa/iQj-ina cm. 1 ,! roar HamiMTe KHonny Mj> 

* A-'tn bboar cmmbqaob a BepxneM pernoTpe HRHtMHTe m yA-ep^M oafiTe HHonny 



■ fl/iFi DDOwa npabena Ha>K^nre m-ionKy A 

* HroSbi aaKpbiib sKpdHMyio KAadHaTypy, He esudafi flanutie, HajHMme KHonwy O 

* HroSbi aaBopauMTb aaofl TCKcra h sanphrrb SKpannyio imacnarypy, nan<MHTG HHonKy □ 

3AfPy3KA MrPbl 

HpH aanycno eoKpaHSHnan nrpa aarpyuwa-BTca anTOMaTHMGCHSi. IiamtMUTO smarmy START, 
htoG t| nepcfiTH it maoHOMy Mshki. 

r/lABHDE MEHIO 

MHftMBVIflyA/lbHAR MPPA - SINGLE PLAYER 
TPEHMPOBHA- TRAINING MODE 

nep&A WpBbtM CTO/WHOMHUeM C npOTHBHHKOM CTOMT pa3yMnirb 6w&bie npUGMU. 
riflTfe TpeHKpHO'BOHKbW SflttSOflOT flOMOryT BBM OCBOu^b KDM3HAM ynpaeJieiUHft h npdflitftft 
nrpt. 1 , HayHMTbcm noflbWfeffTbCfl opywMew n paafruHHbiM ofepyBpeaHweM.Bbino/iHiiB 
safiaHHe sa penopAHoe epe'MFi, ebi mwiyMHTe Aoetyrt * ocobbiH bha3m ettnyMSHttP, 
a ycneiuHo 3 ab6Pluh& ece nan? wncciiPi — k npusoeowy &nw30fly- 

CUEHAPHft - STORY MODE 

Sagga^a are-wra rfefiGa Aorawa {Gabe Logan) - npQHMKHyrb wa aaKBaneHUbew TeppopwiaMH 
Hopafiflb. YsnetwHo BbinaflWHHbie aeASHHfl Majaap noBTOpHTt e psjwmmo Mission Mode 
(srwaoAbiK 0 pewMMe cAenapMfl momhq BfeiGpaTb ypeeeHb caowhocth ^rp b i — cpeAwift 
(Normal) nfln«biooHnfi (Hard), 

onkiaoflbi - mission mode 

floBTopHo BbinojiHpp ^ashh-a e anoM pe>HMMa F Bbi cMomeTe naHT« hob bio yjinnn, 
noBfatcHTb cBott paCi7HHr a Ar&HTc-ra-e, fio/iyMmib Aoao/tnnteAb«oe opy)«ne w mobwo savanna 

nepe^re a Heo^xoAMMOwy anwaoAy h wajHMHTe KHonny X, ripoeMOTpuTg ceGAesrvia 
o paj/iKHMbii ^acrfl'K anusoAa, ebifepme wmsoa « waHfMHT* Knonny x 
rsoATaepwASHHfl.. Docne hpsutkdto HHerpyKTawa ew Mps+ieve &t,i6paTb/iK>6oo 
Aocrynwoe opywne wtHapflweHtie. 




BbIBOP SHMriMIPOBHM - EQUIPMENT MODIFY SCREEN 

B 3tsjm p&jftane mowho. nbiSparb jmogB opywwg na flocTynHora ana nrpti a pgjKMwg 
anMaafloa turn KOJWKTHBHori nrpt.i. Opywne pacnpcfle^BeTca rro cneflyraimiM jwefiKaM: 
^cneuMa/ibMcia^ (Specie!), kchmhsim (Back);, « noise* (SEdaarm), *aanacno 0 '» (Auxiliary} h 
*rpawaThir< (Grenade), 

KAPbEPA “ CAREER RATING 

B amgsi paafle/ie QToSpawaiOTCa Baiun flqcTtiiMeHHfl ma cnym6e o AroiiTCTse (npn wrpo 
b peHfMMa annsoAea). Ha pefiyunr e-nnsier a^eiaKBUDCTb n no/inaia Bbmo/mgHHFi 
□aflaHMfi, Kampibifi na noHaaa7enei3 pgSfHMra hmbstt ■hstnpq cryriG h H-aeann h , 

KOTophie noaBannior rrcvr/HUTt florryn h 24 aarpaflar.i faro mchh#t fibiTb opryimio. 
aaflaHMfi hjih ocodbia bobmo^hhoctih). 

^OnO/lHHTE^bHblE (WJATEPMA/lbl - LOCKED FILES 

KaMtflbifi anuses coflGpmHT flono/iumcnbUbiG Marropnaribi (Locked Files) - sennat,i u wrpe, 
ayflMO' h n^GoaanHCH. HyoGbi noayMMTt Aocryn K flonoauMTCinbUbir^i MaigpMaflpw, 

HyiHHD cofipaTb bco y/iM]<n a anmeofle. 

KO/1J1EKTMBHAH HfPA - MULTIPLAYER 

Hanpofino o pewnwe KQjuieKTMBHOn wrpbi paccna3aHo a paafle/ie «Ko,njieKTHBHafl nrpa«. 

HACTFOHKA - OPTIONS 
TOGGLES 

Ha:-KMMrf»a KwoffHy X, wowho ert/nwwrb wjim QTKjn»HHTb cneflyioiiine napawerpw; 

INVERT AIM 

ktHBepTupoBa une npnbiena no BepTHMaatHofi qch. 

AIM MODE TOGGLE 

Hano^a opyjHHG na i^eab. najftMHTC h yflepMHEsaPiTe iiHonKy KB. MTo6bi npm^ea'HTbCfi, 
Hfiki ofluoiipaTHO hbjhmhtg aiy mo nuonify fl/un nepexofla a pgjhhm npHue/moaunFi - Aim 
Mode. flflH abixofla wa aToro paiwiiHa caj,c paa nan<Mme m-ranny K3I 


AUTO FlEC ENTER 

HpuBFiafta ipmj,ena K ueaTpy awpaMa, 



i-' - - —jjcc • j 

TARGET LOCK 

BK/ifoseHHe/omflioHeHMe i^hhuhm Target Lock {owGop menu). 

ZOOM REMEMBER 

3anoMifMaHne- MacmTa^a nao6pameHfcfi, ot-iSp^HMiorci e Zoom Mode, 

AUTOSAVE 

BKJlhOMeUMC/OTILIHDH-C HHC 3 BTOM3T MVOCKQr£J COXpaifGHMfl. 

ADJUSTS 

ripw noMomn itKonoK ** win ■*» vdwho OTpcryanpoDa7t eneflyrosAHe napaAierpu: 

Pilch Speed {cKCpocrb nepewemeHwn mctkh opuue/ia), Taw Speed (cKopocTb noeopoTa 
friauiHHw), Acceleration (6bicTpoTa paarona), 

AUDIO 

npM tiomolhh khdhok ■* vmv\ +» MOMiiO nsMewwTb rpoMnocTb Bound EEiects (aoyKooibix 
3$0ewToe) h Game Voices fpevn nepcoHaMeff) n Music {MysbiKti). Hamime HHoriHy X . 
’-ITOSbl OmiK3 l mib K,W OTI-yJtOMHTb FlOKaS ey&TMTpOD - Subtilles, 

VIDEO 

yetaHe 0 MT*HeofeiOfln».cvK>npKCcTbnaoiSpaHteHHF! (GammaLevel) KHGnuaMw "* [Haw *■. 
CONTROLS 

BwEepwre wHCnnawH »+ »m cam/ na Tpex txeM ynpaenenwfii - Standard (Free Aim)' 
(ctaHA5pTHafLceo6cflwbiw Advanced (Free Aim) (pacuiwpeHHan, ceoSoftHbiii 

npmieji) wan Classic (Knaocfrneatari) - h HawMHTe m-ionny X ac,h noATeepMmewta. 

PROFILES 

BbiiSepwTe 3 tqt nyHHT Mewto, HTodbi aarpyawTb, yAa/WTb wnn coapaTb Hoeyio yneTHyio 
aanwCb. Ha oahoh napne Memory Stick Duo J ^ mOihhq CoxpaHMTb p& nerbipex 
y i reTNbiiX aanweew. 


MEHIQ HAVSbl 

Hai+iMHTe iwormy START ajir ^ocryna k Memo nayaw h npocwoTpa Aanabix pasoeflhiH 
n RapaweTpoatirpbi. 


HHCTPYHTAW - BRIEFING 

Ha MHGTpyKTaws' esm noFryHvrra fl-pno'iHMTig'iibHyio vmi£opMannKy o gaflanm-i - ctOHSTKyio 
n-OAonjiewy, cobqtw h noflCKaaKM, HepeflKo HHcrpyKTaw npasoAKT caw ratio /loraH, 
ran 4 to Biii cmo:+:qt 0 Dawfii-rcMHT&cfi c MHOHtieM masbi ArawTCTBa no noisofly 
npp,T,crof>iuaro gafl^HHa. 

CHAPFHHEHME “INVENTORY 

B 3tom paaflc-jne coAepwanrcpi reo/jpo 6 HihH 3 cgg^qm^r: o aaiueu opyjuuH h o6QpyflOBannn. 

A/ia rrpocMOTprj pnapfl>w9HHH itgncMbpytiTo Khoniui KM h EM a^ npochioipa iGKCTa 
onMcannS - HHonHH f n i 

Ec/ih npn BLmc>/iH&MMn ga^anwfs 6yA aT oG«apy>Ke-wa ynHKa. cwa noaRmca a HMBamape 
-Tau ws, r^o nayofl^ipfi bblus cmapfl^aMhe-PaabicuHBatiTa cei^THbie'ftPi^MaHTVi 
cnpflTa^kbie rana m ece, hto Mpwet npojitiTt cbst ho bkilus saflaHwe. CofispttTe aco ymtttn 
a ann£OA^. HToSbF npokMKHyTb a pro aa«pt.iTbie e|5ati/ibi. 

OHMCAHHE MTPbl 
BbISQP OEQPyflGBAHMH 

HawMme h yAepwnaa*tTe buonhiy ■*, 4 to0w MEH^ib othh h oSopyAOBawne. KamAbifi rpn6op 
Bbi6npaeTca CQOTBeTCTeyKJLAeiiKHanKjOH. BmiKHHTb nan BbfHaiOMWTb era mowho HOPOtkmm 
H ajwaTneM khdhkh 

OHKH EDSU (EDSU GOGGLES) 

ycTfKJticru-o A-^ nSHapymeHMJi smeKTpoHHbix npriSopaa naworaeT aremy HanoflHTb 
aa^acKupoEaHHbie a^ehTpoHMbie ycTpoticTea, 

OOHAPHH {P1D) 

cPOHapnH nOiEGn^eT areHty PSt/ieAoeaTb TEMHbie noMEU4jenrsFi, 

MK-OMHUI {in GOGGLES) 

HH^pampacHwe phkh nolloAflKST arahty aw/jart e t£ri*060M crteHTpe, noMOtai* eunsARTb 
new, HHbiM o^paaoM HeAOCiryfiHbie. 

nPMEOP HONHOrO BMftEHMR (MV GOGGLES) 

Hpwtfop HOkMoro enAtHHS yewaneaet c/ia6biM ceen noaeo/ifm areHty paaflHnan? 
najin a TeMHore, 



BbSEOP OPYWME 

4roCbi obiflpaTb opywiia^ namu*iTC h yflcpjHHBaPiTQ Knoniry « nsM^jyiy BHfly opyHtHH. 
COOTDCTCTEIVKIT OnpCflO/IOHHblG JWCfiKa H HHOnKa. OQpaTMTG DHMMaHMe: HOKOTOpbIG RHCfiKH 
MOP/T COflCpKtaTb HOCHO/fhKO BpCfliVCTOB; 1-ianpMMOp, KI'OnK-D ms COOTBOT€T nyCT RMBMKLi 
*Pyxa», BbfCTpbiHH HanfarmfiMH KttonHVi U Mo>Hfro nGpeHJito'^aTbCJi weMflycaCkrraeHHO 
pyKotf, aaehnpoiiioHepoM n hoihom, Ma/reubKHC nMHTorpaMMU paflOM c a^oRhom yKaabtnaioT, 
4TO flOCTynHO HCCIffWlbHO BVfflQB OpyiHHR. 

OPyJKHE 

SG-10 BOLT PISTOL M SG-75 BOLT GUN 

□■a/iyaaToyaTHMCCKHS nHCTO.neT SG* 10 Soli PisEoE - CTaHflapTnoo fl,onoRHHTamwioo opy>KHG 
cneflHa/ibHbrx areHToa ana Mcno/ibaoTjai-mni nop ooflofl. AenroMaT SG-75 Bolt Gun otjsmm botch 
T ame fiance BMOcrmDJibnwM HaraamncM h Co^biuei-i ori-ECBon Mombio, 

Mojhhd n;cfiOjib30BaTb h rta cyme, 

TAKTMHA CHEUMA/lbBOrO APEHTA 

rUlABAHHE 

Karfta eam napeouaw boFiagt a flocTaiOTko r/iygoaufi GOfloeM, HawMHie |r. 4To6bi on 
Mbipnyji. flrm nepawGHQHHfl a aofl,s MonpTSbaySTa MMHH-flwotfcTHu: otk/iohhtq pro f, 

HToSbi es^illi repofi nombta s tom Hanpaa/iefmn, a kotqpom oh ujan. Othaqhmts mmhh* 

AmoRcthk | . 4To6ti raiie ron/ibi/i Haaafl. 

flblXAHUE nPH n/lABAHMH 

Karpa feHb HaxoflHTC.fi nofl floflow, wa aKpana noAGRRaicfl HHflHmaTop aanaea b o a fl y xa. 

Ec/ih arenT hg EbiHLipi-rsT ua noaepxHOCTb, flo Toro nan otot sanac fiyflar MBpacxcflOQaH. 
to fio/iyM ht noEpamflOHHS, Rpn BbmoLiHGHHW HOKOTOpbix oco6bix aaflaHHki y feti6a SyflGT 
CGaflHaabkoa ciiapnwoHHG flan roflBOflHoro n/iasawwa (Rp-braalher}, roaeoriRioiflaa 
flbiiijaTb nofl BOflofi. 



mneoM iumt 

riofloepgfiLiiKct nnyvoTKyxi k Bpary. HaRfi Mower ncno,nb 3 asaTb wo a KaMocTBe noiraoro 
wura - 3/13 stckto HawMwre f . YHpbiaaacb sa rawnM ijjmtom, arem mojhet seem ore Mb 
m rrEPOMfimiaTt-en. ho Heciwit.Ka MGflaeHHee, mem oRbiMna, np« «cr 6 jiMO^aMMM wifEsoro 
uj,HTa 3HpaHo ncHBHTCFt HH^HwaTopyfl.epHtaHHfi - Korfla era gwaMeHMe yugHbUjHTCfl 
rtpGfl,ejna, h-mkit* B^peeTcs H'a CGQ&jfly. 

TPYObl BPArOB 

Bpara, KQToporo rpfiS si cno/ibaoBajTi a KBHecTBe mnaoro uiHTa, c^o^yer naaaaHTb na 
Ran -fl/in 3Toro heokmhte f. riQcaQ Hero paafle/rafiirecb c sparoM c noMombio oco 6 ora 
npMowa: HawtMHTS 1 a aarroM - nocjie.aoBaTiyi'bHOCTtb HttonoK, yHaaatmyw Ha supanQ. 
flGMtKyLi^anoa nsm-rrorpaMMa rpeyronbUHKa nap, nwaorpaMwoPi HwonKh yHashioaoT na to. 
mto KnonKy cjie^yeT nawaTb Hectco/ibKO pa3. npw ycneujHOM obino/iHOHMH oco 6 oro npHGMa 
TgRC pacnpaanicfl caparou h cnpRHOTTpyn a nD^KOflaa^QM mecto. 

nPMKPblTHE 

B HGKDTOpbilC CHTyai^KRX BDLU TCpOfi MQI+IOT DOnpOCHTb rQflflepHtKy. C TOM HHC3S 
yHHHTOlHBHHB OipBflOaOHKOpi HB/ 1 H C HCn03b3OBaH«BM TaHKOBbIX DOpICK M/lH Vflapa 
c Bos^yxa. Korpa npHSyiurr uoficifa nofl^epjKKH, hodgahto Msrmy npime/ia wa up-rib, 

KOTOpyiO 030,0,'/GT yWHMTOJHHTb, H H2DttMM7B KHOflKy SELECT 

HEPEMEIHEHME flPEAMETOB 

HcKOTcphio npcAMOTbi mojkko nepeABMfaTb t«a ftpyroB mbcto. Bolb repcoMaw.floruKctt 

ROflOtiTH H TBKOMy fipCflMCTy - M HO 3«pa>fB nOR DUTCH n0fl,CKa3Ka- HaJHMHTD f, MTOfibl rcfi6 
TO/lKUy/l npOflMOT. OTKJlOMflftTO MHHM-flHtofiCTSlK f , HTO0bl TORHIOMH ncpOflDQHHyTh npCflMOT 
ncflaabiiio. MioCbs fioflTaiiiHTb npe.flMCT r otk^ohhtg mhi i^a^hoRcthh: +. Ecrm Bparw aacmnit 

□ ac 3a 3TMM 3aHHTHCM. HaWMHTB f, HT 06 bl yKpblTbCH 3a nptJflMCTOM, H CTpGJlflHTO BO 

□ paroB, itaic aSbimno. HfoSbi nafiTH npcflMcrbi, KOTopwe mohhho ricpBflBMHyTb, Hcno/itayPiTie 
npn6op EDSU goggles. 

H0/1/1EKTMBHAH HtPA 

Bbi 6 epHte a masttoM mshk> nyHKr MuDtipPayer, nioSbi bohth e noweiHAy wen cpamaTb&R 
rrpoifHB Apyrwx aremroe & tfOAflemmBrtoa virpe Hepea MHtepHer. BoirGM ew 6 epnTe 3 m 6 o 
pe^HMTOHitu Aocryna (Infraalrucfture), jfm6o pewww upPMorocoeAHHeHHR (Ad hoc). 


lirPA HEPE3 MHTEPHET 

CETEBhfE COE^HEHMH 

BbiSepwre Intraslnjctura (tdhkibA oeryna), '■irobbi nepeHTH k awpaay Network Connection 
(ceieBoe coeflHHOMKe). H&HtMjfrd t mjw It fl/rn obiSopa coxpaHeHHoro paede (feawra 
ceTSeoro coeAHHOHwn, aaTCM HawMsire «nonny X. Ec/in aa itapie Memory Stick Duo™ 

Herr coxpaHeHHcro paaee iJaitnaceneBoro coej^M hehhsi , Bbibepi-iTe nymer New Connection 
(hoboo coefl^HCHirie) h c/ieflyTiTO iiRCTpyKgumi Ha eapaHe, 

Rcpcfl HarnanoM cgtcbom nrpsi Syphon Fitter 1 ™ 1 : Logan's Shadow hcoOxo^hwo co3Aaib 
ceneooe coeAMHOKHG (Network Connection), ceieBOM ID h napo/ib. Hpove Toro. Bbi flO/nttHbi 
npnHnTb yc/iDDMn ComaiucHMn c KOHe-HHbiw nonbaoBareneM (User Agreement), 
flna nojry^enHfl yjHHira.nbHoro ccTesoro SD h naponfi rtocemtre oe&-caMTWww. 
yourgammgname.com. flonoaHnne/ibHasi MHctJopwanMH o co3jqaHHM ceTcooro coeflKHeHHfi 
HaxonnTCfi c pyHOBOflcine no.nbsonaTe.nn GMCTEMbi PSP™. 

HOHtpEPEHl^HR - LOGANS SHADOW LOBBY 

BbiSepsirre cepoep b MeHro Choose Location h c/ieflyHTe WHCTpyHLSHnM na eapane, 
Korflacoe^HaeHHe SyfleTycTaHDBaeHO, BQMflHTe BHQHcfepeHunhD Logan’s Shadow Lobby m. 
HaafdMan krorkh KS wih EK BbiSepme d/smh na nyHKTOo: Join Game (npncoeflnneHne 
KMrpe), Host Missions (nauEno hoeqh nrpbi). Player List fcnncoK HrpoaoB), 

Community (coobmecTBo) h/fh Options (napaweTpw), 

nPMCOeflMHEHUE H HrPE - jom GAME 

HarowwaHTe ■* nan ^ Ann CopinpoBMH cnncaaMrp (Game List) no rtarTeropwFrM, 
a WH 0 HHO: All (ece), Favourites (HsbpaHHbie), Most Popular (cawbie nonynapabie), Buddy List 
(cniicoK 3HaK0Js+bix), Agency Cell Last (Knew Ha arwrcTsa) nan Celt Vs Cell (mieHna npoTMB 
nneiiuw). Ha eapaHe Game List CDAepjftHTCjn Meoro nonesnoH HHtpopwagHw, o tom Mwcne 
Mission Name (Ha3Eanne snusoAa). Rating (pefi-mHr). Combat Type (Tun cpa:+:eHM.n) 
h Host (aAMHHHCTparOp). 

HamMHie hmoniKy □ htOSsi Bbi&paTb A/m npocMcmpa Joined Players (cnucoii y^acTHMs<QE 
nrpbi) nan Mission Inlo (wKi}>opManHFi ob anMaofle). HaMMHTe HHonwy A A™ AOCTyna k 
aKpaHHOH H/iaBnaType HobmeHna fiflpyrBMH nontaoBaTenFiMH, HamiHTe f h/ih 
MTO&bi Bbrbparb wrpy ms cnucaa Game List, saTew HaarMwe HHonny X, mto6w nepef™ k 
3npany Staging Area h Ha^aTb Mrpy. HamMHTe KHOfiKy SELECT n/\n o6Hoa/teHnn cnnc^a 
3HH30AOB Host Missions list. BapnaHTbi copTHpoBKH KonjieKTHBHbfx nrp: 





ALL 

Bee HtorneKTUBHbre «rpbi, /UJCTyrtHbre s Hacro.eLuee epem 

FAVOURITES 

Bee afiM3Ciflw ns cnwcua H^panHbix - Favourites LEsL 

MOST POPULAR 

POHCMWbl Mrpbl h KOTOpbIC BbiGHpaFQT M aU^G BCCTO. 

BUDDY LIST 

Ffrpbi c ynacTneM rtoftbaqsjafwrt&fl m eainero cfiMCwa swaHOMbitt- Buddy Lis!. 
AGENCY CELL LIST 

Bee wrpbi c ynacruewi noflwoeaTe/ieft m areHircTBa - Agency Ceil List, 

CELLVS CELL 

kfrpbi c ynaciMOM To/ibno nojibaoBaTtMefi ms oflisofi 34aS km arenTCTtm - Cell - sunn hs 
cnucKa Agency Cell List. 

HAHAilO HQBGH HfPb! - HOST MISSIONS 

CTaribTC aflWMHwerpaTopoH Mrpw, it woropoPi CMaryT npKcoe^MHHTbCfi flpyrne 
n.Qnb30B£irejn!M: MajHPriMTC f h/ih I- fl/in Bbtfsopa aiMsofla m Ha>m.tnre ki roni-cy X 

fl/lfl nOfl,TBCp>HflCMMfl. 

CflHCOH IHTP - GAME LIST 
Missions 

BbiGepHTe nicdoM annaofl ms nrpbi Syphon FHter tM : Logan's Shadow, 

Favourites 

Bbl0epjtTe CE50M /lKJ0VIMblM SnHSOfl. 

Most Popular 

Bbi6eptrro ear-ibiM nonynnpHbiM ohmsoji. 

Recently Played 

BbiBcpHTO nocncfliiHPi npofiftonnbifi annnofl. 



criHCGH srmsGAoa- session list 

Kor^a Bbi Bbioepere noflKOAfitAFitf eapt-ianT a mbhkj Game Lis!. oTHpoercft mbhk? Mission List 

-OWOK 9nH30/50B, 

Mission 

BbiGepurp STdr ItyHKYa/m npocworpa waSsaHMjr SnuSO/ia (Name) m a66peanarypbf 
HaMaHHn iv-etra Ae«cTBwn - Mission Location, 

Rating 

Pef^THHr anwadaii (Cjt oflMoii flo nirro seesfl), 

Com rial Types 

BbiSepwre oflHH m eapHartTOB: Dealhmatch (DM) (noe^H non), Team Deathmalch (TDM) 
(KOManflHbiPi noeflKHOH), Retrieval {RET) (aa/iaatHUKw), Sabotage (SAB) (TeppopMcrw) k/ih 
R cgue Agent (ROG) (6emcu). noapoGHee o paa/imifbix pfiHWMax (Combat Types) cm, 

HHJKC O flaHHOf.1 PyHOEOACTBe. 

HMUTorpaMwa QuicK Join 

Ec/ih pnflQM c HaaeaHMEM anataofla KaatSpawceHa xaHan mworpaMMa, cti Mantara cpasy 
npMCOeAWHMTbCfl H OTMeMDHHOM MfpC 40pD3 MCHH3 Mission PnoftlC. HaJMMMTO KHOflKy X ATI FI 
flocTyna it aKpany Mission List (cnucoK annaoAOQ) w naiKHMafiro «*■ h™ *■ Ana npocwoipa 
□ nn3QflOD, OTCopnipoaanHbix no npMOHaKy Combat Typo. BbiSepwe enwsofl h naiHMHTG 
HHDnuy □ Anfi rtopcxofla k mshso Mission Profile. 

MEHIO 3HM30AA -MISSION PROFILE 
Oiilelt Join 

BbifiepHiTP 3Ttjr nyHKT, Trotjbi cpaay npucoeAfiKnibca h wrpe, 
naMaTofi ppyrntf no/ibaoeaieaeM. 

Host 

RoftpoGiHee 06 opraHMsaLWH cOGcteshhow (irpti paccKa3aH0 a paafle/ie k A ff 1 .- HHHCTparop - 

Host Gama*. 

Adri/Remove 

AoGaEwienMe m y^^cHHe DbtGpaHHoro anwsofta H3 cmic-Ka M3SpaiHHbi:x - Favouriles List. 


Mission Balance 

V3Haflre r i:to hs MrpbHoe nofSeflHn Et ScyibiueM ittwiHNegTas- anHSD^oa. 

Mission Logistics 

Bbieapwre 3 tqt nyHKT, mc-Sbi yaHaib epeMsi cyioK h noroflHhie yo^psnq a/ia 
nhiSpanhOfo 3f1M30Aa. 

AflMMHHCTPATQP - HOST GAME 

Bl-i Mowers npocuQTpeTtacaQAenh-jfloB anrapfle, Koropbifl bui, Kan a aimhh nc t parop, 

□ bifipaati fl/ia nrpw. a rasoKe nacrpoHTb HeKOTOpbie napaMGrph( nrpbi. HawLMMTe muoriKy 
START, 4ToSti ncpcMTH k aKpany Staging Area u ttanarb nrpy. noApcCues ou 2>tq m 
paccKasaHo b paafle/ie «flynnx etfopa - Staging Area*, 

HOST GAME OPTIONS 

Ha>KHMaMT6 f nan f a^ nbi&opa rcapaMcrpa, « •* m/ih - fpiri msmchehhh ero SHakenun. 
Force ’Ranked Options 

Ec/IH Dbl CflC^aGTG HTpy pcRiTHHrODOpi (Bbl0OpCTG BapM0HT QM), TO HC CMOI'KCTG MSMGHWTb GG 
napaMOTpbi b mbhhj Host Game wm Staging Area. 

Max Agents 

VkamMTB MaKCMMayibnoB ^hcjio ynacTH h ho b n rp bi - ot 2 ao S. 

fl PH MEM AH ME: b pe^THMroabjx wrpax M 3 MpHMaabH (>9 Mwcjio HrpowcB Rcerfla pas no fi. 

Auto Balance Teams 

ripn BbiSop# A^is ^Tpro napabieipa aaasqHHrfl ON aco HOMaHAti SyAyT eSaijaHcupoaaHbi 

no yppsHwi wrponos- MfppKn SyAyT aeroMaTHMecHM pacnpeAenekhi. no woMaHAaM 0 

COOTB0TCTGMH C is* pei-iTUHrOM. 

Filter 

3tot rapawieTp nosewmer a /(mvi h wciparopy Bbidpart nm nrpbi« yksaaTh, hto cwoweT k 

hom npncoeAwMMTbOfl, 

Celt Vs Cell: 

ripw BbiSope stoto nap^MeTpa k Mrpe woryt npnooeAHHwrbCA ronbwo yNacTHMKin opnow 
meftMH arenTcrea (Ceil) h cwrparb ot^on hah AeytiR KOManAaMH, K MrpaM tmhh Oeainmatch 
(DM) nnw Rogue Agent (RQG) OTcrnepaMSTp He npwweHUM. 


CRHCOH HFPOHOB- PLAYER LIST 

SflGCb nupG^EHGjTGHbl BCG HrpOUH, nO^H^IO^GHHblG B Hac'nOflli^BB D C CMfl li CGTM. G flGBOfl 
‘nacru si-rpana Haxoflurrcri ofhhq oGweua cooGineiiiinMW. B rrpaBoPi nacru anpa^a - nanc.nss 
FinpowoB (PFaytir Panel}, wa ifQTopafi ywaaenbi bcg nonbsaBaTGnH flannoro Hanana (Channel}. 
l-famHhJiaPiTG ■+ hah +■ nan Dbiuopa pasH-tra oapnanTon cni^cua HrpoMOB wa nane/iH 
Player Panel: Cen Players (pmcflifa), Channels [kananbi), All Players (see) h Buddy Players 
(auaKOMbie). BbiGcpme Channel (nawan} anantpJWTGliuenKy A. aroGbi iianarb o6uighho c 
flpyrHMH nejih 30 BaTcnnMM flanHoro Manana, B-biGepme Hrpoita w ushlmwtg iinoni<y X Ann 
apocMoipa cbo-aghmS o hqm (Profited, IHammie WHonny □ flna nepexofla k aHpawy cosaphh-b 
hhgShh - Crease Cell, 

CREATE CELL 

Oto Memo noaso/ineT MrpoKaw o6teflnnFTFbCH b rpynnbi (HHefiKH aneifTcnja) w flBHCTBOBaTb 
CCkbmbcThO npoTvie flpyrux rpynn, C noMombto OKpaHHOw KnaonaTypbi BaeflHre naasarme 
mewKH (Cell Name), aMfinewy (CellTag) h aHa'soa (Cell Patch). HasBAHne rrHewwn flo/t>KHo 
SbtTb yKMHa/ibHbiM. Ecam BbiSpam-ioe HasBB HHe ywe aaHfiTO, BbsGepMTe ppyroe. Coaftau 
meMi<y, Dbi CTawoBHTecb ee HOMaHflupoM (Cell Leader) h noAyMseTe nocryn HaKpawy 
napaMfiTpeB niefiKH (Cell Options), KOMaHftwp FrrefiKH MD^et b /uo^oe BpeMfl npHrnauraTb 
b jwefiay tinn ifCK/nonaTb ppyrns nrpoaoB. 

n¥HHT CEOPA - STAGING AREA 

Ha attpane Staging Area sun.MnHHCTpaTop Moater ea^HHarb wrpy, waMehATb cocraB nowaHfl. 
oSMeaneaTbcn coo6m,eH»+nMn c npynnp^M nrpOKaMw w HacTpawsaTb napaHetpbi wrpw (Game 
Options). BbiGepwne napawerp h hSh<m whopum KM nan KB NTO^bi Happen nrb ero 
sea^eHMe. HafitMwre h yAfcpH-tMfiafrTO rtHOfitty SELECT p/in MCnonbaoBaunn P^nnpo|ioaa 
rapHUTypbi. HaatMwteiwanny A, ‘■ftoBh oGinaTtcn oflpyrnMM sirpo^awn na a^pawe. 

□ APAMETPbl MrPbl ™ GAME OPTIONS 
Target Leek 

BKniio^eHMe w OTK/itcweHMe c&yHHuwn Bbi^opa nenn- 

Res pawn Time 

VSuTbiM nepeoHsat aBTOMarnneekn BGSpotanaercFi cnycra yuasam-ioe koamh^ctbo 
&peueww - or 5 no 00 ceKyHp,. 




Time Urn It 

/Ihmht BpeweHM Ha nbino/meHMS 3a^aHHH wower 6hirb qt 5 ad 60 MMnyx 
Weapons 

opyw«e r kotows 6va£t AOCiynHO b annaQAe, 

Score Limit 

VaanctiTe ammht c^era ot 5 ag 100 mu Rude pme &apnaHT Unlimited, Hiodbi ho Majmg.'Harh 

AHMWT CM'&Ta. 

Spawn Limit. 

ykammre koam^ktbo B03pow4eHHH aap wrpc-KOB oahoh wowaHjqjw (1-1 GO) ham fcbidepwTe 
MpHawT Unlimited, Htodbi ho HasHa^stb ammht BoapowflenHSu 

Bomb Time 

VKrtHWTe epevFi aaaepatKH mspea eapwBOM 6 oh 6 (1-5 cenyH-a). 

COOELMECTBO - COMMUNITY 

BowflHie a ceteeoe coodmectreo wrpw Syphon Fitter™: Logan's Shadow -- Community, 
KajftflbiH a^nh ebt CMCwere nonyMarb coeerbi w nojO^CKashtw no «rpe. a Tatexe Haawanarb 
coflMeerHbie watHH co 3Ha«cMbiwn c noMOUtbio nosroeoro muHwa - Mailbox. 

HOME 

Ha 3 tom 3KpaHe - nocneAMKe hobocth o 6 wrp#, eoQ&siGHMfl o peKngMHux ahquflx, cOaopu 
HOBbiX Hrp copwn Syphon Filter™. 

LEADER BOARDS 

PeflTMHfH jiyMiiiMX Hrpouoti. 

MAILBOX 

SaeCb mojhho apdfeMotperh hah OTnpaeHTb nnHHbie coodt^eHUR, a tanwe aaO/rOKHpOBaTb 
HewenaienbHbix nrpenoa. 

MESSAGE. BOARD 

3flect mo)mhq iiponwraTh coobiaeHwfl ot Apyfux HrpoMOB h onySAMKoeaTb cbom. 



rCUlQCQBAHME - VOTING 


nac/i& Toro Kan nbi npofifleTe anwsofl r nepshiB paa , moheho Bb-rpaarnrh cooe mmshm^.o hom 
a TOTOTOflgiwiM (Voting), Ha awpanG fo>lwb0aHrtfi oToepamaer-cH Hasaakne anaaofta 
(Mission Name) h sro pefttviWr (Currant Rating). IHajMMF.iaEVre t tt/ivi I A^a EfeiSapa aapwaFrra 
n wwonwy X fl/ia noflTB£?p>KAeMkfl. 3axsM Eb^eptiTG Submit Vote m 5140 pas najKMMTe 
WHonHy X- 


npFiMOi coeamhehme 

Cpasni(?cii C AtJys&suti a no/>jn shtmehom nrpa no npsMowy coeA^eHMto! B r/raBHOM 
mshfo cmct&um Rbifiapnie nyn*rr Settings. Bb.?fiepHTe Neiwo*k Settings « y^Tanc-awra ft;ia 
npauoro coeAKHBkun (Ad Hoc Mode) asTOHaTHHecHHfi peiHHM {Automatic), Ecnti npn arrow 
coeAHHann:e we ycTanaB/mBaeTC3. Etce yHacrkHWH MrpM AO/WHbi RbiSpaTt qahh h tot >we 
Kenan, Bo bpomr >irpbi nepSKniowaTenb WlAN aouth'sh 6t>m, e nonowaHwn OH Ha -oHCTeMa* 
PSP™ sees MrpoKoa. VwacTHMWH wepbi AorttKHM waxoAHTbca wan momho 6nnn£e Apyr « Apyry. 

npcjie ycraHOBKH coeflHHeHna ornpoerce aw pan Hosl Ad Hoc. Khookshh MS hah MM 
Ubis^pHTe B-apiiaHt Host Gama (HanaTh nrpy e wa^ecTae aAMUHHerpaTOpa) nan Join Game 
(npMicoeAHHMTboa k m rpe). 


A^MMHMCTPATOP - HOST GAME 

4to6w ciart aAt.innncTparopoM nrpti hs crrucKa AccTyriHbisi ann3Dfloa. BbiSepHTe annaoA « 
nawMHTe Hkonwy X. OTHpoeTca awpan Staging Area (nyH«T c6opa). 

(1P M C 0 E A VIH EHM E H Mr PE - JOIN GAME 

Bt-iSepHTe 3 tot nyHWT, mofibi npKcoeAHHHTbca h wrpa, na^aiofi ppyrwM noabaoBare/ieM. 
BbificpHTO wrpy s cnucwe h wa>HMHTa wwonwy X A™ nepayofla h nyHKry c&opa 
(Staging Area), 

OnMGAHHE CETEBQI?! HTPhl - PLAYING THE ONLINE GAME 
COMBAT TYPES 

BbiBepme pewMM nrpbi (Combat Types); 

Team Death match (TDM) 

rio&C/KAaoT KowanAa. HaSpaamafi Soabiiie Ca/inoo flp OKOH'iawHn yiMMKra epevieHM, 



Retrieval; (RET) 

ncSe>KA aeT KQMEiHfla, saxatm-ieuiaFi 6 o/il,lui? aa.nowHMHpQ flo oiiokMaHkn mtMHTa EpeMewn. 
Sabotage (SAB) 

Rama saflana - naiiTw uoa AeTcaaropa (Detonator Code) w ssopsaTte AAGpKyio 6oeroAoa«y 

KOMaHAtr npoT^BHMK3- 
RoguoAig.cnI (RGG) 

SaiisaTHreSemens (Rogue Agenl), ncno/i-bays npuSopEDSU Goggles. 

M ymwTOWbTe spares, 

Death match. (DM) 

rtofiewflaer areHT, nepebiM Haepaaiunfi anAannoe KioAWMecTso 6 a/mos m bK 0 H 4 anMa 

nHMHfa ijpeueiHM. 

flEMO-BEPCHfl HrPbl COMBAT OPS 

Onpoeyfire ASMo-eepc^io wpu Syphon Filler m : Combat Ops no eecnpbBOAHQMy 
coofluneHHio (WLAN), © nrpe Mower yHacTBOfiarb ao 3 h^o&ok, Mhoomo rfynKHtiH e 
cere so ft «rpe Syphon Filler™; Combat Ops Tanno we, xm a Syphon Fitter-™; Logan's 
Shadow. noApo^Hte o hwx pacoKasaHO a coorseTCTBytouiiix pasAe/tax 
A^HHoro PyKoooAorea, 

nPUMEHAHHE: o ^eMO-eepCNK nrpa c McnonssoBaH^M tmw* Aocryfia HeAoetynha, 

MISSION MODIFIER 

Bfai Mowera coaAari» ynnaantwisie annao/ibi m Hcno/iLaoEaTt mx a HtwineHTnoHoft wrpe 
no rupawoMy owflHHeHMig. Dbi&epma nynnr Mission Modifier, as tom ab.6epMrcaap;ianr. 
Hawkiuafl m/ih f ./(nfl noATBepWAOHirin HawMHTa HHontty X. A/ifl ina,BjnraAHn 0 nawAOM 
Memo HcnO'AissyHTie khdokm KB nun i=M 

Modifier Main Menu 

NioSbi cosA^Tb Hsoabrn son so a. ew&spwre nyMKT Create New Mission. peflahnHpoeanMa 
co 3 AanHQino paneo arnsoAa obigepyire riy hkt Load User Mission- 

Area o( Operations Menu 

npotMorpHTe flocrynnwe wapTbr, noropbie mow ho wcnoAtaoeerb r»pn oosashiim aniisoAoe. 
Bbidepwre napr y e cnncue Mission Locaiion List w HawMHre KHonny x aw noATeepWAeKHa. 





Othcootcfi f.ichso pGflaifTMpoQsii^fl - Customize Operations MCTlLk 

Customize Operations Menu 

DbiScpHTO OflMH H3 flDCTynHblX TUUDB MGCTHOCTM. 

Mission Logistics Menu 

Epe wa eyrok (Time ol Day) mi nproflUbia yc/tpBHq (Wealher Conditions). 

Mission Combatants Menu 

npOCMQTp in Rbi6op nrpOKOft AnftK9>Hfl0iT KOMSMAbt, 

COMBAT MOD I FIEF 

Bbi 6 epMT 0 3 naHChEna cneAyraimix napauerpos: Qbjectira Locations (paamoimeMHB u.c^cfi 
aaAaninfl). Spawn Points (tohkh oo 3 po>KA 0 HHfl). Weapon Crates (nutiiKM c opy>i<neM). 

Barrels (6 dhkh).T urrets (cTau,UDHppnoo opyjK^o), Ladders (/lecTT+nnbi) h Ziplines 
(yeipoPicTEa a^ fibiciporo cnycua). 

Combatants Modifier 

3to mg mo coAep>KMT cn&Ay ramyio h ntjopManpi ho. 

Mission Location/Zone 

□ ^eeoM eepxweM yrviy anpaHa ywasawp HaaaaHwe 1 BuiSpakHpfi Hsprw h aoHhi, r rotopoh 
arerii Haa.oflmca a Aam-ibiM momsht. 

MHHH-Kapra 

KapTa punonamBua e neeoM hm^hsm! ymy ^pana, MeeTQHaHowA&HEie anewra btiqgiwieHO 
ns HeS 6emofi crpejn«ofi. 

Object Limit 

B ftpaeoui HHHtHSM ymy 3NP3H3 HajHOfiMtOfi flSKOnb Object Limit, «a MOtOpOM yrf&MH* 
MMHKH3nbH00 H M3MCHM3/lbHOO KCmMHepTBQ OtiTaGHTOfi Ana peflaKTMpOBaHHfl 0 Combal 

Edit Mode. 

Memo Combat Type 

Bbi6epMTe napaiyierpibi enwsofla - a npaaofi hscth wenio ynaaambi Tpe60BaHnn pj\?\ 

HSMtfloro pemtiwa nrpti (Combal Type), b tom nmc/is Spawn Locations (paaMOuieHtie TKweH 
BoapOHg^eHwn) h Objective Locations fpasMemeHHe nenew sa&aHMFi), 


Spawn Locations 

VkamuTC, r^o Syflyr oospcwAOTbcn cbiGhmuiHO ms ctf-ofi GoFiubi. 

Objective Locations 

Otot napanoip AOCTyneH to/imho a/ih cjte^yioLJj,nx pcjhhmod Mrpw { Combal Types): 

Retrieval (RET). Sabotage (SAB) n Rogue Agent (ROG). flj;n mamyioro poHtHMa s-irpti 
Mowo tD nbiSpaTb paanoc ko/ihmcctbo uonotf, BbiopawwbiQ ncnw aa/»aHnfi mpwhq Haakanntb 
paa/inMiihim koiwaHflaM Hrpowoa mu nepettHGHcaaTb e rroMoutbro aKpaniEbtf K/iaBHaxyphj. 

Combat Objects 

BbiCepHTe paaMemcHMfl rta mocthoctm npeAMBTw (Combal Objects }. Aocrynwo TpM 
Tuna npeflweroB: Barrets (6 dm kh), Turrets (cTaiAiouapwoe opywfws) w Weapons (opywiie), 

Navigation Objects 

AoeTynHo veTbipe Twna ofi-benroB ( Navigation Objects ): RTL r Ziplines (ycTpoScTaa .Ann 
cnycKa), Udders (/secruHttbi)w Crates (siamhm). 

Mission Text Editor 

3/tecb mo-who 0TpeA3«TnpDeaTb onucaHne onn30/ia- B npaeoH Macru awpaha oroepa^aeTca 
mma np&flbiflyutero peflaieropa fekCTa. By Moweie H3HSHwTb Ha3EaHMe mscthmth ( Misston 
Location) ham oPWcaMkie anHSOfla (Mission Description), 

MeHHO- Mission fteview 

8 stowweHHO npusoflkrcfi KparKnti o5sop napawerpoe coa^anubw enwsofloe. b tom 
MMcne Operations Data (aara), Mission Logistics (epCMH cyrow m ncro^Hbie ycAOBHfl), 

Mission Connbalanis (ynacTHHKH) h Combal Type (pewnM nrpw). HaMMure HHOnKy X A^k 
co«paHeHKfl cosflaHHoro onHOoaa. Ha napTy Memory Stick DooHl 

Overview Map 

Ka^MHTe KHormy SELECT a^f AQCTyna n fiontiuoM Kapre (Overview Map). 

IVfeHK> Pause Modifier 

HaHwnre KHoahty START b pewnwe Combat Modifier Mode . HTQtSbi nepeHTH b wento nayabi 
(Pause Modifier), 

Save Mission 

C-oxpaHd-me anwaofla wa Kapry Memory Stick Duo™. 



Pfay Test 

Bbixofl na mohjo Cofnbat Modifier h npoBepua HDBoro anuBOfla a HHflMBMfly'Evibi-rDfi Wrpgi. 

Esit Combat Modifier 

Bfc>i xap, n mohk> Mission Modifier . 

SET UP MENU 

B 3tou Imehkj mojhho ammupogaTb arciETa { Mission Combalart) wjw rcpocMOTpcTb 
coGflGHHfi o ncpcQMBHto f Combatant Profile ) nepcfl Ha^a/iowi Krpbi, 



